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Resumen

El proposito de este trabajo es elaborar objetos de aprendizaje, para ser utilizados
en las pizarras digitales como recurso educativo y mejorar el proceso de enseianza
aprendizaje en la materias principales de mas bajo rendimiento de los séptimos
anos de educacion bésica, determinando mediante una evaluacion diagndstica la
materia de matematica como la de mas bajo rendimiento, ademas mediante
entrevistas, encuestas, observacion, definir los temas de los objetos de
aprendizajes a ser disefiados, seguidamente usando el modelo de disefo de
instruccién ADDIE (andlisis, disefo, desarrollo, implementacion y evaluacién) (Brito,
2007) utilizado para disefar los objetos de aprendizaje y aplicarlos tomando en
cuenta no solo los elementos conceptuales basicos de la ensefianza — aprendizaje,
sino también las necesidades de cada uno de sus miembros, ademas se conjugan
los aspectos tecnolégico y pedagdgico para que este proceso sea innovador. Se ha
logrado obtener ocho temas, pares ordenados con enteros positivos, pares
ordenados con enteros negativos, numeros decimales, situacidn matematica,
fracciones, proporcionalidades, poligonos, magnitudes, los mismos que contienen
opciones de portada, sabias que, introduccidén, conceptos basicos, ejemplo,
practica, evaluacién, conclusién y videos, causando un impacto positivo en los
estudiantes, estimulando su actitud, atencién y entusiasmo por aprender. Son un
material de apoyo para los maestros cuya tarea se muestra, organizada y
estructurada, son un recurso que ayuda a mejorar la metodologia ensefianza —
aprendizaje y alcanzar un excelente aprovechamiento en el rendimiento escolar.
Los estudiantes se sienten familiarizados con la tecnologia e interactuan

efectivamente con ella.

Palabras claves: objetos de aprendizaje; recursos didacticos educativos,

Matematica.
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Abstract

The purpose of this study is to elaborate learning objects to be used on digital
whiteboards as an educational resource and improve the teaching-learning process
in the main subjects of the lowest performance of the classes of seventh level of
basic education determining mathematics as the subject with lowest performance
through a diagnostic evaluation as well as using interviews, surveys and observation
to define the topics of the learning objects to be designed. Next, the ADDIE
(analysis, design, development, implementation and evaluation) instruction design
model (Brito, 2007) was used to design the learning objects and apply them, not
only taking basic conceptual elements of the teaching-learning process into
consideration but also the needs of each one of its members. Moreover,
technological and pedagogical aspects were combined for this process to be
innovative. It has been possible to get eight topics, ordered pairs with positive
integers, ordered pairs with negative integers, decimal numbers, mathematical
situation, fractions, proportionalities, polygons and magnitudes, which contain main
menu options which are did you know, introduction, basic concepts, example,
practice, evaluation, conclusion and videos, thus causing a positive impact in the
students, stimulating their attitude, attention and enthusiasm for learning. They are a
support material for the teachers whose work is organized and structured. They are
a resource which helps to improve the teaching-learning methodology and reaches
an excellent exploitation in student performance. The students feel familiarized with

the technology and effectively interact with it.

Key words: learning objects, educational teaching resources, mathematics.
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Introduccion

El aprendizaje es un proceso con el cual el ser humano adquiere
conocimientos y la forma en que los adquiere es de suma importancia, por
tal motivo es preciso innovar los métodos de ensefianza aprendizaje para

gue sean efectivos y productivos.

Hoy en dia la tecnologia ha avanzado y se ha expandido a todos los campos
del conocimiento humano, sin dejar de incursionar en las aulas, la Unidad
Educativa Ledn Becerra posee un recurso educativo importante vy
actualizado como es la pizarra digital, la misma que no es utilizada por
diversas razones, una de ellas la inexistencia de objetos de aprendizaje para
ser aplicados en las mismas, ademas la falta de un modelo didactico que
impresione al estudiante y que fortalezca sus conocimientos, hace que este

recurso sea desaprovechado.

En los séptimos afos de educacién basica se ha podido detectar un bajo
rendimiento en las materias basicas, por desinterés, despreocupacion,
problemas familiares, etc., pero sobre todo por la falta de un método

didactico actualizado, novedoso e innovador.

La falta de actualizacion de los maestros en el uso de las nuevas
tecnologias, de los recursos didacticos metodolégicos provoca un modelo de

ensefianza -aprendizaje tradicional.



Con esto se concluye que el tener objetos de aprendizaje para ser utilizados
en las pizarras digitales sera un material didactico diferente y nuevo para
ser aplicado en las clases el cual dara al profesor y al alumno una
correlaciéon positiva que podra ser aprovechada para impartir, mejorar y

fortalecer el conocimiento y las relaciones.



CAPITULO |

FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 Antecedentes

Los estudiantes de los séptimos afios de educacién basica son la carta de
presentacién hacia otras instituciones educativas no solo de la ciudad de
Ambato sino fuera de ella por tal razén es prioritario determinar las materias
de mas bajo rendimiento a nivel académico, para reforzarlas y que a través
de objetos de aprendizaje utilizados como material didactico interactivo,
poder incorporar a las clases la pizarra digital en consecuencia superar las

falencias académicas.

Es importante también que los maestros utilicen este material didactico,

sintiéndose apoyados en la tecnologia para exponer sus temas de clase.

Los objetos de aprendizaje cuya importancia serd brindar un aporte
significativo no solo al estudiante de forma directa sino también al maestro,
al padre de familia y a todos los directivos encargados de mejorar el

rendimiento académico de los nifios, nifas, sefores y seforitas.



1.2 Problema

1.2.1 Definicion del Problema
Se detecta el siguiente problema: “Bajo rendimiento y metodologia
tradicional en los séptimos afos de educacion basica dela Unidad Educativa

Ledn Becerra de la ciudad de Ambato”.

1.2.2 Delimitacion del Problema

CAMPO: Matemética

AREA: Aprendizaje y desarrollo

DELIMITACION ESPACIAL: Unidad Educativa Le6n Becerra 7mos afios
DELIMITACION TEMPORAL.: Se realizar durante el afio lectivo.

UNIDAD EXPERIMENTAL: Los nifios y nifias de los séptimos afios de
educacion bésica de la Unidad Educativa Ledn Becerra.

AREA DE INVESTIGACION: Sistemas de Informaciéon y/o Nuevas

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion y sus aplicaciones

1.2.3 Preguntas Basicas

¢, Como aparece el problema que se pretende solucionar?

La vivencia diaria de la labor ejercida como docente permite evidenciar cierta
falencia en el proceso de ensefianza — aprendizaje determinandose la
ausencia de material didactico y recursos tecnoldgicos para impartir las

clases en los séptimos afnos de educacién basica. Existen materias de bajo



rendimiento en los estudiantes que necesitan ser innovadas en la

metodologia.

¢ Por qué se origina?

El problema se origina por:

La falta de actualizacion y utilizacion de los recursos de aprendizaje.

Falta de actualizacién y recursos didacticos de los maestros en las nuevas

tecnologias.

¢Quién o qué lo origina?

El desconocimiento principalmente los directivos para implementar las

nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

¢ Cuando se origina?

El problema se origina cuando, las autoridades, maestros y discentes no
concientizan del avance tecnoldgico que dia a dia ocurre y mucho mas en el
ambito educativo, al seguir utilizando una metodologia tradicional, produce
un desinterés de los estudiantes y en consecuencia un bajo rendimiento, y
ademas al no existir material digital elaborado no se puede utilizar los

recursos didacticos existentes como son las pizarras digitales.

¢Qué elementos o circunstancias lo originan?

Existen algunos aspectos como el desconocimiento de las autoridades sobre

las ventajas que tiene la tecnologia y sus recursos, la falta de material digital



para ser utilizado en las diferentes asignaturas, y el desinterés de algunos

estudiantes por ciertas materias que las consideran dificiles.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Elaborar Objetos de Aprendizaje para ser utilizados en las pizarras
digitales como recurso digital educativo y contribuir en mejorar el
proceso de ensehanza aprendizaje en la materia de mas bajo

rendimiento de los nifios de séptimo afnos de educacion basica.

1.3.2 Objetivos Especificos

Reforzar los conocimientos para evitar las falencias existentes en el
proceso de ensefanza - aprendizaje.

Innovar la metodologia de ensefianza en las materias de mas bajo
rendimiento.

Proporcionar de recursos y nuevas tecnologias a los maestros.
Concientizar en la comunidad educativa el avance tecnolégico.

Crear material didactico

y recursos digitales para ser utilizados por los nifios y nifias de
séptimo anos de educacién basica.

Aplicar los objetos de aprendizaje en la pizarra digital como recurso

educativo.



1.4 Justificacion

El proyecto pretende aportar a la problematica que se presenta en la
realidad institucional, especificamente dando herramientas en el proceso de
ensefianza aprendizaje en los séptimos afos de educacién basica llevando
de las técnicas tradicionales los maestros se ayuden de los recursos
tecnologicos como es la pizarra digital, y tengan a su disposicién material

digital necesario para reforzar de forma interactiva los contenidos.

Aportar con la metodologia, brindando conocimientos, a los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, reforzando sus destrezas y logrando una ensefanza
interactiva, efectiva, con retroalimentacion, innovadora en el proceso, con
maestros facultados en el uso de herramientas tecnoloégicas y compartiendo

los beneficios de estos recursos.

Las pizarras digitales son recursos tecnolégicos dentro del aula, modernos
equipos, que se desconoce sus beneficios dentro de la institucién por los
maestros. La utilizacion de los objetos de aprendizaje experimentara un
cambio en la clase impartida, creando un ambiente propicio e interesante

para la ensefanza en los nifos.

Es factible contribuir en el proceso de ensefianza aprendizaje en la materia
de mas bajo rendimiento de los nifios de séptimo afios de educacion basica,
elaborando Objetos de Aprendizaje para ser utiizados en las pizarras

digitales como recurso digital educativo, solucionando a través de esta



propuesta en parte el problema que existe en la Institucion ademas de

fortalecer los vinculos entre el maestro y el estudiante.

La funcionalidad de estos recursos tecnoldgicos esta respaldada por las
autoridades, los maestros y el investigador que son parte del trabajo. Se
aspira que se familiarice con los objetos de aprendizaje sobre las pizarras
digitales y experimenten qué beneficios brindan y a futuro aplicarlas no solo
a los séptimos anos sino a todos los estudiantes y sobre todo se mejore el

proceso de ensefianza aprendizaje.

1.5 Marco Teorico

1.5.1 Software

El software es la parte esencial del computador, gracias a éste se puede
desde realizar dibujos, escribir una carta, realizar presentaciones, editar
fotos, imagenes, consultar, etc.; hasta poder controlar aparatos electrénicos
externos, desde un inicio el software creado inicialmente para procesos
matematicos sumas y restas, representados por ceros y unos, con el pasar
del tiempo, la tecnologia ha evolucionado y también el software, abarcando
ciento por ciento a todas las areas conocidas por el ser humano. (Jamin,

1984)



1.5.1.1 Programas de Control

Estos constituyen el motor del computador ya que controlan y supervisan la
realizacion de todas las tareas y procesos que tienen lugar en nuestra

computadora. (Bautista, sf)

Los programas de control estan especialmente desarrollados para que
puedan ayudar con éxito a la computadora, ayudando a un manejo 6ptimo

de recursos disponibles.

Los programas de control constituyen la parte del sistema operativo
dedicada a coordinar el funcionamiento de todos los recursos y elementos
de la computadora, es decir, el procesador, la memoria, las operaciones de
entrada/salida, la informacién y en definitiva todo el entorno del sistema

incluidos los periféricos.

1.5.1.2 Programas de Proceso

Sirven para que el usuario cree sus propios programas, como es el caso de

compiladores, intérpretes y montadores de enlace. (Jamin, 1984)

Son herramientas encargadas de compilar o procesar datos. Dichos
utilitarios toman un texto (cédigo fuente) escrito en un lenguaje de alto nivel y

lo traduce a un lenguaje comprensible por las computadoras (cédigo objeto).
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1.5.1.3 Programas de Aplicacion

Son los desarrollados para resolver problemas especificos, estos ayudan al
usuario en la realizacion de tareas cotidianas hoy en dia, como escribir un
texto, célculos, presentaciones, etc. Por ejemplo los Procesadores de texto

como: Bloc de Notas; Hojas de Calculo; Microsoft Excel. (Bautista, sf).

Sistemas gestores de bases de datos: MySQL; Programas de
comunicaciones. MSN Messenger; Paquetes integrados: (Ofimatica: Word,
Excel, PowerPoint...). Programas de disefio asistido por computador:
(AutoCAD) en fin un sin numero de aplicaciones que existen y que se estan

desarrollando.

Son disefiados para realizar una tarea determinada y con un propdsito

particular.

Pueden ser utilizados en cualquier lugar, que requiera una aplicacion con el
unico afan de facilitar la vida del ser humano. Estos programas pueden ser

aplicados en cualquier campo incluido y por supuesto en la educacién.

Tenemos gran variedad de programas en los que podemos elaborar
aplicaciones de wuso general, aplicaciones multimedia, aplicaciones

industriales.

Los programas multimedia son muy utiizados en el desarrollo de
aplicaciones donde podemos incluir texto, imagenes, animacién, sonido,
videos, etc. porque tienen una particularidad que es estimular los sentidos,

con ello se capte el interés general usuario.
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Uno de los programas que ayudan a realizar con efectividad este aspecto es
Flash uno de los mas utilizados y recomendados, sus aplicaciones son de
libre distribucion muy comunes en internet, Flash posee herramientas para
incluir animaciones, dibujos, e imagenes en movimiento, esto uno de los
factores importantes a la hora de crear una aplicacion multimedia,
dinamicas y muy Uutiles y este sera el programa base de aplicacion para

realizar los Objetos de Aprendizaje. (Tecnologia, 1998)

1.5.2 Tipos de Software

Existen dos categorias generalizadas a exponer: (Edipcentro, 2008)

1.5.2.1 Software Propietario

Respaldado por una empresa legalmente constituida, llamada también
software con licencia, este tiene la particularidad de tener soporte técnico, es
decir que luego de haber adquirido este software tenemos garantia de
funcionamiento, lamentablemente éste caduca cuando aparece una nueva

version mejorada, la misma que posee nuevas y mas opciones.

1.5.2.2 Software Libre

Este es desarrollado por programadores independientes, puede ser utilizado
por cualquier usuario y al mismo tiempo ser distribuido libremente, no es
necesariamente gratis; las actualizaciones se pueden adquirir de la misma
forma, libremente; podemos encontrar ventajas y desventajas, pero en
definitiva el software libre hoy en dia predomina y tiene mucha aceptacién y

promocion incluso por parte del gobierno, posee las mismas caracteristicas
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que un software legal, puesto que las propiedades funciones pueden igualar

y hasta ser mejores que un software legal.

1.5.2.3 Software Educativo

Este software tiene como objetivo principal ser un soporte para la educacion
de manera general, los mismos que pueden ser aplicados a cualquier campo
y en cualquier nivel, estos programas son creados con la finalidad especifica
de ser utilizados como medio para el aprendizaje o recursos didacticos, para
facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje enfocados a las diferentes
modalidades que pueda existir en la estructura curricular tanto presencial o a
distancia. Este software puede ser de licencia o propietario y de uso libre.
Este enfoque de Software Educativo nace para mejorar la calidad y la
eficacia de la educacion en las distintas materias impartidas de los Centros

Educativos.

Algunas de las ventajas principales de estas herramientas son:

e Identificar problemas de la materia,

e Cubrir las necesidades del maestro o tutor,

e Favorecer el proceso de ensenanza aprendizaje,

e Facilita la interactividad, integrando los recursos informaticos,

e Automatizar los procesos experimentales.
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Los elementos basicos que intervienen en la participacion y aplicacién de un

software educativo seran: el alumno, el profesor y el disefiador del software.

El Software Educativo se puede considerar como el conjunto de recursos
informéticos disefiados con la intencién de ser utilizados en el contexto del

proceso de ensefianza — aprendizaje. (Edipcentro, 2008)

El Software Educativo pueden ser utilizados como apoyo de las diferentes
materias Matematica, Lengua, ldiomas, Geografia, Dibujo, etc. de formas
muy diversas: Presentando un tema, con cuestionarios, simulando
fendmenos, procesos experimentales, etc., tratando muchos de ellos de
ofrecer un entorno de trabajo acorde a las necesidades del alumno y
tratando de cubrir con las expectativas del tutor teniendo como meta:
Permite la interactividad con los estudiantes, retroalimentandolos y evaluar lo
aprendido. Ayuda a optimizar el tiempo clase, aprovechandolo de una

manera dinamica y entretenida.

Familiariza al estudiante en el uso de las nuevas tecnologias y al tutor

actualizarse en el manejo de las mismas.

El Software Educativo hoy en dia esta al alcance de todas las instituciones
que estén comprometidas a proporcionar un nivel de excelencia en la

educacion con la ayuda de la tecnologia.
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1.5.3 Objetos de Aprendizaje

Hoy en dia hay innovaciones en la creacion de programas destinados a una
area especifica, en este caso se da énfasis a la educacién, donde la

tecnologia ofrece varios recursos para poder cubrir esta area.

Cuando se desarrolla una aplicacién en el area educativa se llama Objetos
de Aprendizaje (OA), cuyo objetivo es innovar el proceso educativo con el
uso del computador y poder realizar clases mas dinamicas e interactivas y

tratar de lograr metas propuestas y cubrir aspectos como:

e El contenido del OA debe ser detallado, indicando cuales son los
objetivos y su propédsito general.
e Los Ejercicios apoyaran la parte tedrica para reforzar el tema del OA.

e La Evaluacién confirmaralo aprendido en este OA.

Los Objetos de Aprendizaje (OA) son materiales educativos digitales para
dar importancia al trabajo auténomo de los estudiantes con flexibilidad hacia
las nuevas tecnologias ayudando a crear y disefar el curriculo académico
con elaboracién de programas y sitios que apoyan al proceso ensefanza

aprendizaje. (Chan, 2002)

Un Objeto de Aprendizaje es un conjunto de recursos digitales,
autocontenible y reutilizable, con un propésito educativo y constituido por al
menos tres componentes internos: contenidos, actividades de aprendizaje y

elementos de contextualizacion. El Objeto de Aprendizaje debe tener una
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estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su

almacenamiento, identificaciony recuperacic')n1 (Colombiano, 2006)

Esta definicidn fue construida colaborativamente por los siguientes expertos

del Ministerio de Educacién Nacional y de cinco Universidades:
Gerardo Tibana, Ministerio de Educacién Nacional.

Diego Leal, Ministerio de Educacion Nacional.

Andrés Chiappe, Universidad de la Sabana.

Tatiana Valencia, Pontifica Universidad Javeriana de Cali.

Un objeto de aprendizaje es una unidad independiente que tiene
significacion por si misma y que puede integrarse en diferentes contenidos,
contextos o situaciones de ensefianza y aprendizaje y que al combinarse
con otros objetos permiten la construccion de significados superiores y mas
complejos. Una particularidad imprescindible es que deben gozar de cierto

nivel de interactividad.? (Extremadura, 1998)

Se puede citar un sin numero de enfoques de diversos autores para definir lo

que es un objeto de aprendizaje.

Personalmente diria que es un recurso educativo, con un nuevo método en
el proceso ensenfanza aprendizaje, una herramienta de apoyo para que el
maestro exponga su clase de manera diferente y un material de refuerzo

para el alumno solidifique sus conocimientos.

Ministerio de Educacion Nacional Colombiano, (2006). Cali Colombia.

2
Universidad de Extremadura. Facultad de Educacion. (1998). Badajoz, Espana.
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1.5.3.1 Clasificacion de los Objetos De Aprendizaje

Para una comprensién mas clara de la clasificacion de los objetos de

aprendizaje se lo ha definido en dos clasificaciones teéricas propuestas y

dos clasificaciones tetricas investigativas: (Isabel, 2008)

Por su composicidon y caracteristicas

Es la forma de combinacién de los elementos tales como
Fundamentales, Combinados, De presentacién, etc. Y las
particularidades especificas del objeto como por ejemplo el nimero
de elementos, tipo, funciones, objetivos, tipo de légica, reusabilidad.
Por su uso pedagdgico

En este caso se pueden clasificar por el enfoque de instrucciéon que
tenga el objeto por su instruccién, la colaboracion, la funcién de
practicay la evaluaciéon orientada del objeto.

Por el ordenamiento de la informacion (determinacion de
contenidos)

Se clasifican en objetos digitales los actuales se encuentran sin
ningun arreglo aplicado a la ensefianza aprendizaje del alumno y el
objeto de conocimiento que se encuentra enfocado principalmente del
docente alumno.

Por el entorno educativo

Objeto instruccional que se encuentra estructurado en forma continua

y sistematica velando por las necesidades y metas educativas, objeto
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como ayuda del docente — alumno que sirve para conocimiento y

reflexion del mismo en las areas a aplicarse.

1.5.3.2 Diseno del Objeto de Aprendizaje

Para disenar el Objeto de Aprendizaje se toman en consideracion los

siguientes aspectos: (Brito J. , 2003)

e Definir el nombre del OA

o Establecer el Objetivo del objeto de aprendizaje

e Determinar la informacidn del objeto de aprendizaje

o Describir las estrategias didacticas que se utilizaran en el OA
e Seleccionar los ejercicios que facilitaran el OA

e Delimitar la Evaluacién que intervendra en el OA

e Resumen

Definir el nombre del OA

Es identificacion textual del Objeto de Aprendizaje que representa de

manera clara el contenido del OA.
Establecer el Objetivo del objeto de aprendizaje

Es la razén de crear el Objeto de Aprendizaje, la meta para llegar al

entendimiento de la conceptualizacion, en particular mejorar el rendimiento
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escolar y obtener un recurso digital educativo y contribuir el proceso de

ensefnanza.

Determinar la informacion del objeto de aprendizaje

Son los datos que deben contener los O.A. requeridos para la ensefianza e
indispensables para el objetivo, es decir los basicos 0 necesarios para el

propésito.

Describir las estrategias didacticas que se utilizaran en el OA

Es la forma o guia de acciones que permitira el alcance del objetivo del OA.

Los maestros seran informados en el uso de los objetos de aprendizaje,
debido a que ellos son parte de la estrategia para la utilizacion de los

Objetos de Aprendizaje.
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Seleccionar los ejercicios que se facilitaran el OA

Son las practicas, actividades, evaluaciones que se van a ir realizando en el
contenido del OA, con el objetivo de fortalecer el conocimiento del estudiante

durante el tiempo de la clase o fuera de éste tiempo o en casa.

Delimitar la Evaluacion que intervendra en el OA

Es la forma de medir el nivel conocimiento adquirido en el O.A. permitira

determinar si el recurso es efectivo o necesita ser modificado.
Resumen

Define la informacién y los datos grafica o textualmente para la

conceptualizacion del OA.

Las caracteristicas basicas del objeto de aprendizaje son su potencial de
reusabilidad, capacidad generativa, adaptabilidad y escalabilidad, el lograr

estas caracteristicas constituye el principal objetivo del disefio del OA.

1.5.4 Pizarras Digitales
Es un elemento tecnoldgico, de utilizacion sencilla y de gran potencia en el
ambito de la educacion, es un recurso que ofrece las nuevas tecnologias

para uso de los maestros y estudiantes. (Avila Mufioz, S.f.)
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——

Grafico 1.1: Pizarra Interactiva Digital
Elaborado por: El investigador

Es un recurso digital empleado por el docente con caracteristicas de calidad

educativa para la adaptacion y visualizacion del conocimiento del alumnado.

Esta muestra informacién didactica en formato digital facilitando las
estrategias metodoldgicas educativas presentadas a los estudiantes con la

utilizacién de otros recursos tecnoldgicos.

La pizarra digital interactiva es una pantalla sensible de diferentes
dimensiones que conectada a un ordenador y proyector se convierte en una
potente herramienta en el &mbito de la ensenanza. En ella se combinan el
uso de la pizarra convencional con todos los recursos de los nuevos

sistemas multimedia y de las TIC.® (Ministerio de Industria)

8 Ministerio de Industria, Turismo y Comercio. (Sf). Espafa
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1.5.4.1 Clasificacion de las Pizarras Digitales por sus

Componentes

Se pueden definir las siguientes: (Comercio, 2006)

e pizarra digital (pd)
e pizarra digital interactiva (pdi)
e pizarra digital interactiva tactil (pdit)

e pizarra digital interactiva portatil (pdip)

Pizarra Digital (Pd)

Es un sistema integrado por un ordenador, un proyector de una superficie de

proyeccion.

e Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Es un sistema integrado por un ordenador, un proyector de una superficie de

proyecciony ademas un puntero con su respectivo software

e Pizarra Digital Interactiva Tactil (PDIT)

Al igual que la anterior este tipo de pizarra permite la interacciéon de los

dedos sobre la pantalla.

o Pizarra Digital Interactiva Portatil (PDIP)

Es un sistema colocado sobre cualquier superficie que sirve de control para

el recurso didactico interactivo.
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1.5.4.2 Clasificacion de las Pizarras Digitales por Ila
Tecnologia que utiliza

Podemos definir las siguientes:

e pizarra digital electromagnética
e pizarra digital resistiva
e pizarra digital de ultrasonido

e pizarra digital infrarrojo

Pizarra Digital Electromagnética

Combina el uso de un puntero especial que junto con una malla eléctrica que
ocupa toda la superficie de proyeccidn, las ventajas de esta pizarra son la
velocidad de transmisién, la calidad de la imagen, y una desventaja es la

obligatoriedad de utilizar lapiz electrénico.

Pizarra Digital Resistiva

Esta formada por dos capas en las que existe una camara de aire, la
principal ventaja es la que se puede emplear la mano, los dedos sobre
cualquier superficie y una de las desventajas no se puede escribir sobre este

tipo de pizarras.
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Pizarra Digital de Ultrasonido

El receptor envia una senal combinada ultrasénica que al entrar en contacto
con el lapiz calcula el punto exacto sobre el que se desea actuar una de las
ventajas son la movilidad y el precio y una de las desventajas son las falta

de robustez vy flexibilidad.

Pizarra Digital Infrarrojo

Esta constituida por un dispositivo que recoge la senal infrarroja enviada por
un marcador la principal ventaja es que el area de proyeccion puede ser

cualquier tipo de superficie, no esta limitada en tamano.

1.5.4.3 Componentes de una Pizarra Digital Interactiva

La Pizarra digital debe tener Ilos siguientes elementos para su

funcionamiento: (DYMO):

Computador

e Proyector

e Medio de Conexién
e Pantalla

e Software de la Pizarra Interactiva

Grafico 1.2: Componentes de la Pizarra Digital Interactiva
Elaborado por: El investigador
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Computador

Es un elemento importante para reproducir la informacién y lograr el

funcionamiento de los otros equipos.

Proyector

Hace las veces de un monitor es decir permite visualizar una superficie plana
y limpia (pantalla). Se recomienda colocarlo a una distancia adecuada para
que la imagen sea clara y de buen tamafno. (Empotrado en la pared, para

evitar imprevistos)

Medio de Conexion

Es el medio a través del cual se comunica la pizarra con el computador,
entre las principales conexiones tenemos: bluetooth, cable USB y serie

paralelo, tecnologias de identificacién por radio frecuencia.

Pantalla

Es la superficie donde se proyecta la imagen que proviene del computador la

misma que se maneja mediante el puntero o lapiz de punta, lapiz electronico.
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Software de la Pizarra Interactiva

Es el programa que permite activar la pizarra digital, este varia de acuerdo a
la marca, cada una tiene su propio software para realizar actividades
especificas de procesamiento de informacion y funcionalidad para el manejo

de las herramientas y recursos principalmente que ofrece.

1.5.4.4 Funcionamiento

La pizarra digital, funciona con todos los componentes descritos
anteriormente, una vez conectados correctamente y encendidos, se puede
comenzar a utilizarla. Cada pizarra dependiendo de la marca contiene una

guia de instrucciones para su perfecto funcionamiento y cuidado.

La pizarra digital interactiva es conectada al computador por medio un cable
USB o tecnologia bluetooth, la misma que se mantiene encendida por medio

de un adaptador alimentador de energia 0 a su vez por baterias.

Una vez conectado el equipo se lo enciende, siendo el computador el
elemento clave para comenzar a utilizar la pizarra digital, ya que en él se
encuentra instalado el software que facilita el manejo de la misma, por otro
lado el proyector hara posible la visualizacion de todas las instrucciones y el

manejo del equipo.
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La pizarra digital posee un receptor que es el que recibe una senal infrarroja
y una de tipo ultrasonido generada por el marcador o lapiz que al hacer
contacto con una superficie plana envia la posicidon en que se encuentra,
todos los movimientos quedan registrados y cuando se esta trabajando
envia la informacion al computador, en donde el software lo traduce en una

imagen.

Es primordial realizar la calibracion de la pizarra digital antes de utilizarla

esta accion delimitara el espacio de trabajo.

Con un solo toque en la pantalla interactiva es posible abrir archivos,
visualizar videos, e incluso conectarse a internet, abrir un objeto de

aprendizaje, editar una clase, grabarla, etc.

1.5.5 Pedagogia

“La pedagogia como disciplina es un conjunto coherente de proposiciones
que intenta describir y explicar en forma sistematica los procesos educativos

relacionados con la ensefianza y el aprendizaje humano”. (Florez)

La palabra pedagogia tiene su origen en el griego antiguo paidagogds. Este

término estaba compuesto por paidos (“nifio”) y gogia (“conducir” o “llevar”).

En la actualidad, la pedagogia se ha convertido en el pilar fundamental para
impartir los conocimientos para que estos sean recibidos eficazmente por el

estudiante tomando en cuenta un conjunto de un todo orientado para educar.
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Es una ciencia aplicada con caracteristicas psicosociales que tiene la

educacion como principal interés de estudio.

Es importante destacar que la pedagogia se nutre de los aportes de diversas
ciencias y disciplinas, como la antropologia, la psicologia, la filosofia, la
medicina y la sociologia. Hoy en dia la tecnologia actualmente es el medio,
gue proporciona conocimientos e informacién y hace que el aprender esté al

alcance de todos y enriquezca a quienes asi lo desean.

1.5.6 Metodologia Didactica

Consiste en el disefio de unidades tematicas, el manejo de la clase para esto

se debe seguir un proceso: (Dulac lbergallartu, 2009)

El aula como contexto es un entorno en el que interactian distintos

elementos de un sistema abierto.

Orientaciones para la enseinanza, conviene adoptar algunos principios que
ayuden y orienten para el proceso educativo donde exista participacion,

mediacién o guia.

La unidad didactica representa una de las tareas importantes vy
profesionales de los maestros donde organizan, planifican y sistematizan lo

gue se va a ensefiar en un determinado periodo.

La dinamica del aula es un proceso en el que todos se sienten

representados y protagonistas, en donde el ambiente de trabajo es
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estimulante, participativo, investigativo, con base en valores, como el

respeto.

Variables organizativas comprende el tiempo, espacios y agrupamientos
estas caracteristicas deben ser coherentes, flexibles, conocidos y

dialogados, estables y de caracter psicopedagdgico.

Materiales y recursos es una infinidad de medios que permiten, la
adquisicion y elaboracién de informacién tanto para el docente como para

los estudiantes.

La carpeta de trabajo es un instrumento que sirve para archivar de forma

ordenada las producciones escolares.

Otras como el trabajo en el aula, contexto familiar y contexto escolar, trabajo

en equipo, enfoque personal, investigacion y reflexion sobre la practica.

Son aspectos que forman parte de la metodologia de ensefanza —
aprendizaje a todo nivel y alcance tecnologico, hoy en dia en formas

virtuales también tomadas como base.

1.5.7 Metodologia Proceso Enseianza — Aprendizaje

Metodologia del proceso ensefanza-aprendizaje. El proceso como sistema
integrado, constituye en el contexto escolar un proceso de interaccion e
intercomunicacion de varios sujetos, en el cual el maestro ocupa un lugar de
gran importancia como pedagogo que lo organiza y conduce, pero en el que
no se logran resultados positivos sin el protagonismo, la actitud y la

motivacion del alumno, el proceso con todos sus componentes vy
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dimensiones, condiciona las posibilidades de conocer, comprender y

formarse como personalidad.

Los elementos conceptuales basicos del aprendizaje y la ensefianza, con su
estrecha relacion, donde el educador debe dirigir los procesos cognitivos,
afectivos y volitivos que se deben asimilar conformando las estrategias de

ensefanza y aprendizaje. (Marquéz Graells, 2002).

El proceso de ensefianza — aprendizaje debe ser innovador, despertar el

interés del estudiante sin importar su edad ni condicién que lo enmarque.

Cada paso en el aprendizaje debe ser claro, sencillo, atractivo y sembrar en

el receptor el interés por aprender.

1.5.7.1. Ensenanza

El proceso de ensefianza produce un conjunto de transformaciones
sistematicas en los individuos, una serie de cambios graduales cuyas etapas
se suceden en orden ascendente. Es, por tanto, un proceso progresivo,

dinamico y transformador. (Sanchez lleana & Gonzéalez Pérez, 2014).

En este proceso el maestro juega un papel importante porque brinda sus
conocimientos y en la forma en que lo hace es la clave para lograr el objetivo
del aprendizaje. Ensefnar no es facil, involucra una serie de aspectos no solo
del conocimiento sino personal, que debemos tomar en cuenta al trasmitir

conocimientos.
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1.5.7.2. Aprendizaje

El aprendizaje es un proceso de naturaleza extremadamente compleja, cuya
esencia es la adquisicion de un nuevo conocimiento, habilidad o capacidad.
Para que dicho proceso pueda considerarse realmente como aprendizaje, en
lugar de una simple huella o retencidén pasajera, debe poder manifestarse en
un tiempo futuro y contribuir, ademas, a la solucién de problemas concretos,
incluso diferentes en su esencia a los que motivaron inicialmente el

desarrollo del conocimiento, habilidad o capacidad. (Sanchez, 2003).

El aprendizaje esta dado por quien recibe el conocimiento en nuestro caso el
estudiante, éste debe estar predispuesto, interesado, con ganas de
descubrir, entonces receptara el conocimiento de forma adecuada y
aprenderd, sin olvidar que este conocimiento debe ser entrenado, practicado

y evaluado.

1.5.8 Didactica

La didactica (del griego didaskein, "ensefnar, instruir, explicar") es la
disciplina cientifico-pedagbgica que tiene como objeto de estudio los
procesos y elementos existentes en la ensefanza y el aprendizaje. Es, por

tanto, la parte de la pedagogia que se ocupa de las técnicas y métodos de
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ensefanza, destinados a plasmar en la realidad las pautas de las teorias

pedagdgicas’. (Diccionario, 1999)

Diaz Barriga la define como: “Una disciplina tedrica, histérica y politica”.
Tiene su propio caracter tedrico porque responde a concepciones sobre la

educacioén, la sociedad, el sujeto, el saber, la ciencia.

Es historica, ya que sus propuestas responden a momentos histéricos
especificos. Y es politica porque su propuesta esta dentro de un proyecto
social, cabe destacar que esta disciplina es la encargada de articular la
teoria con la practica’. Juan Amos Comenio fue quién acufo la palabra

didactica en su obra "Didactica Magna", desarrollada en 1657.

Esta vinculada con otras disciplinas pedagdgicas como, por ejemplo, la
organizacion escolar y la orientaciébn educativa, la didactica pretende

fundamentar y regular los procesos de ensefianza y aprendizaje

Practicamente la didactica son las técnicas y métodos de ensefianza, que el
maestro, tutor o mediador emplea para que el alumno aprenda. (Didactica

General, 2008)

1.5.8.1 Medios Didacticos y su Tecnologia

Los medios didacticos son el puente que el docente utiliza para trasmitir un

mensaje, este puede ser de forma visual, auditiva, sensorial, etc.

*Diccionario Salamanca de la Lengua Espafiola. Espafia
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Los medios didacticos son todos aquellos equipos, materiales, instrumentos,

documentacién que se utilizan con el fin de ensefar.

1.5.9 Recursos Tecnholdgicos

Un recurso es un conjunto de elementos con los cuales se obtiene un
beneficio, en este caso aprovechamos de la tecnologia para lograr u obtener

un fin, un objetivo o0 meta.

Los recursos tecnoldgicos hoy en dia son aquellos que poseemos en
nuestras empresas, nhegocios, instituciones, lugares de trabajo,
universidades, colegios, escuelas se los puede ver de forma tangible: una
computadora o intangible un programa de control. Estos sirven para
optimizar procesos, tiempos, recursos humanos; agilizando el trabajo y

existiendo mayor productividad.

El uso de los recursos tecnoldégicos constituye actualmente una
obligatoriedad por decirlo asi en todo ambito y con més razén en el &mbito
educativo se le debe considerar como un elemento importante ya que va a la
par con las generaciones; y constituye un recurso cotidiano y atractivo para
aprender y sobre todo para ensefiar, el educando debe estar actualizandose

y haciendo uso de los recursos tecnoldégicos como su aliado.

1.5.9.1 Caracteristicas del medio Tecnoldgico:

El medio tecnologico debe brindar algunas caracteristicas que debemos

tomar en cuenta.
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e Facil manejo

e Facilita la exposicion y asimilacion

e Ambiente de trabajo cooperativo y dinamico
¢ Orienta positivamente el aprendizaje.

e Ahorra tiempo

e Brinda beneficios

e Elemento atractivo

e Buena exposicion de elementos.

1.5.10 La importancia de ensenar y aprender Matematica

La tecnologia y la ciencia avanza a pasos acelerados, en el campo educativo
en particular la metodologia del aprendizaje requiere y exige también una

evoluciéon que vaya a la par de las necesidades del educando.

Segun el Ministerio de Educaciéon del Ecuador: “La ensefianza de la
Matematica debe estar enfocados en el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefo necesarias para que el estudiantado sea capaza de
resolver problemas cotidianos, a la vez que se fortalece el pensamiento

légico y critico.

El saber Matematica, ademas de ser satisfactorio, es extremadamente
necesario para poder actuar con fluidez y eficacia en un mundo
“matematizado”. La mayoria de las actividades cotidianas requieren de

decisiones basadas en esta ciencia”. (Ministerio, 2006)
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“Nuestros estudiantes merecen y necesitan la mejor educacion posible en
Matematica, lo cual les permitird cumplir sus ambiciones personales y sus
objetivos profesionales en la actual sociedad del conocimiento; por
consiguiente, es necesario que todas las partes interesadas en la educacion
como autoridades, padres de familia, estudiantes y maestros, trabajen
conjuntamente creando los espacios apropiados para ensefanza y el

aprendizaje de la Matemética.

Se recomienda ayudarnos de la tecnologia para la ensefianza de
Matematica, ya que resulta una herramienta Util, tanto para que el que
ensefa como para el que aprende. Esta herramienta posibilita mejorar los
procesos de abstraccion, transformaciéon y demostracion de algunos

conceptos matematicos”. (Ministerio, 2006)

1.5.11 El desempeno del maestro

El trabajo diario maestro hoy en dia conlleva varias actividades no solamente
pedagdgicas, investigativas, informativas y con minuciosas planificaciones

del tema clase.
Teniendo como soporte dos ejes establecidos en el area de la Matematica:

Eje curricular integrador.- Desarrollar el pensamiento légico y critico para

interpretar y resolver problemas de la vida

Ejes del aprendizaje.- El razonamiento, la demostracién, la comunicacion,

las conexiones, y / o la representacion
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De acuerdo a los Bloques Curriculares y destrezas con criterio de
desempeno establecidos por el Ministerio de Educacion del Ecuador

(Ministerio, 2006), son:

1. Relaciones y Funciones:
Ubicar pares ordenados con fracciones simples y decimales en el
plano cartesiano
Generar sucesiones con multiplicaciones vy divisiones.

2. Numeérico

Estimar el cuadrado y el cubo de un nimero inferior a 20.

Calcular cuadrados y cubos de numeros, con calculadora, para la
resolucion de problemas.

Estimar raices cuadradas y cubicas de numeros inferiores a 100.
Encontrar las raices cuadradas y cubicas de un numero natural con la
descomposicion en factores primos.

Establecer relaciones de orden en un conjunto de niumeros naturales,
fracciones y decimales.

Leer y escribir cantidades expresadas en niumeros romanos hasta mil.
Resolver divisiones entre niumeros naturales y decimales y viceversa.
Resolver y formular problemas que involucren mas de una operacién
con numeros naturales, fracciones, decimales y viceversa.

Resolver multiplicaciones y divisiones de fracciones con graficos,
material concreto y célculo.

Aplicar la multiplicacién y division de fracciones en la resolucion; de

problemas.
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Resolver operaciones combinadas de adicion, sustraccion y
multiplicacién con fracciones, con material concreto, graficos vy
célculo.

Establecer y aplicar las razones y proporciones entre magnitudes
(escala como aplicacion).

Aplicar la proporcion en la resoluciéon de problemas.

Resolver problemas de proporcionalidad directa e inversa en funcion
del andlisis de tablas de valores.

Aplicar la proporcionalidad en la resolucién de problemas.

Representar porcentajes en diagramas circulares, fracciones y

proporciones.

Geomeétrico

Evaluar la posicién relativa de rectas en gréficos.

Trazar paralelogramos y trapecios con el uso de la cuadricula.
Reconocer y clasificar poligonos irregulares segun sus lados y
angulos.

Calcular el perimetro de poligonos irregulares en la resolucién de
problemas con niumeros naturales y decimales.

Calcular el area de poligonos regulares por la aplicacion de su
formula.

Reconocer y nombrar los elementos de prismas y piramides.
Aplicar la férmula de Euter a prismas y piramides.

Calcular y aplicar el area de un circulo en la resolucién de problemas.
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4. Medida

Convertir y aplicar multiplos del metro cuadrado y metro cubico en la
resolucion de problemas.
Relacionar las medidas de superficie con las medidas agrarias mas

usuales en la resolucion de problemas.

5. Estadisticas y Probabilidad

Recolectar y representar datos discretos en diagramas de barras y
circulares.

Analizar datos estadisticos provenientes de investigaciones en
Estadistica y diagramas circulares.

Calcular la media, mediana y moda de un conjunto de datos discretos.
Determinar la probabilidad de un evento con representaciones

graficas.

1.5.12 Metodologia para la elaboracion de los Objetos de

Aprendizaje

Existe un sin nUmero de metodologias para la elaboraciéon de los

objetos de aprendizajes, en particular se ha tomado la metodologia:

ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementaciéon y Evaluacion)
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“ADDIE (Analisis, Diseno, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion), un
modelo genérico tradicionalmente empleado por los disefiadores de
instruccion y desarrolladores formativos. Se trata de un modelo de Disefio de
Sistemas de Instruccién (ISD, por sus siglas en inglés), que consta de cinco
fases o etapas diagramadas a fin de ofrecer un marco sistémico, eficiente y
efectivo para la produccién de recursos educativos e instruccion.” (Brito J.
G., 2007)

1. Analisis.

1.1. Identificacién de las necesidades.

1.2. Determinacion del objetivo.

1.3 Seleccion de temas y contenidos de la materia

1.4 Determinacion de equipo involucrado

1.5 Criterios de evaluacion.

2. Disefo.

2.1 Portada Seleccion de contenidos

2.2 Objetivos de aprendizaje.

2.3 Definicion del usuario y del contexto.

2.4 Seleccion de herramientas a utilizar como base del O.A.

2.5 Ruta de navegacion.

3. Desarrollo.
3.1 Estructura del diseno.
3.2 Elaboracion de la portada

3.3 Elaboracién de la interfaz.



3.5 Determinar del contenido.

3.6 Elaboracion de las practicas y evaluaciones.
3.7 Elaboracion de los videos.

3.8 Integracion de los elementos.

3.9 Pruebas de depuracion y de los resultados.

4. Implementacion.
4.1 Entrenamiento del docente.

4.2 Pruebas piloto.

4.3 Asegurar que el producto funciones de manera adecuada.

4.4 Evaluacion y ajustes finales en los objetos de aprendizaje.

4.5 Logro de una version final.

5. Evaluacion
5.1. Interpretacion de resultados

5.2. Revision final de los O.A. objetos de aprendizaje

1.5.13 Herramientas utilizadas para el Objeto de Aprendizaje

39

El presente trabajo esta desarrollado con herramientas multimedia de ultima

generacion, una de las principales guias es el internet, que brinda la fuente

de consulta, informacidn y orientacion esencial para la teoria y practica de
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este proyecto. Con estos programas se ha disefo principalmente la interfaz

del proyecto.

Flash CS4 Professional

Es un software que permite hacer las animaciones multimedia (animacion,
sonido, movimiento, color, texto, etc.).

Se obtiene un archivo swf

ActionScript lenguaje de programacién de la plataforma Adobe Flash.

AAA logo 2010

Es un editor grafico especializado en la creaciéon de logotipos, asequible a

cualquier usuario, sean cuales sean sus conocimientos sobre disefo.

Adobe PhotoShop CS4

Particularmente para aclarar las imagenes, retocar las imagenes, graficos.

Es decir edicion de imagenes.
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Audacity 2.0.5

MAudaeity
Es un editor de grabacién y edicién de sonido libre, de cédigo abierto y

multiplataforma

Total Video Convert

Es un conversor de video multi formato se lo utiliza para transformar los

videos de formato mp4 los convertimos a flash video. Flv.
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Daypo - Herramienta de Test On-Line

Daypo es una herramienta on line (que posee una version off line) para crear
test a través de preguntas de seleccién multiple, verdadero o falso, cotejo,
emparejamiento y que perfectamente se puede utilizar para generar

evaluaciones de respuesta cerrada.


http://www.daypo.com/
http://www.e-historia.cl/e-historia-2/daypo-herramienta-de-test-on-line/
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1.5.14 Depuracion y entrega del Objeto de Aprendizaje.

La depuracién del Objeto de Aprendizaje de la version final sera llevada a
cabo para eliminar elementos, corregir errores, y mejorar la interactividad.
Para ello se evaluara tomado en cuenta las caracteristicas que los Objetos
de aprendizaje deben tener como: reusabilidad; interactividad; accesibilidad;
durabilidad, adaptabilidad. (Prendes, Martinez, & Gutiérrez, 2008)

Los resultados seran tabulados aplicando una encuesta final.

1.5.15 Documentacion

La documentacion necesaria al término de esta fase comprenden los

manuales de usuario y guia de manejo.

1.5.16 Mecanismos de apoyo

Como mecanismo de apoyo al Objeto de Aprendizaje un enlace externo para

reforzar las evaluaciones.

1.5.17 Presentacion y entrega del Objeto de aprendizaje

Finalmente el objeto de aprendizaje se presenta en un cd.
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CAPITULO I

METODOLOGIA

2.1 Situacion actual

La Unidad Educativa Ledn Becerra en el periodo lectivo 2014 — 2015 cuenta
con 429 estudiantes, a nivel de preprimaria, primaria y superior hasta el
décimo afno; con como una muestra de la investigacién hemos tomado al
séptimo afo paralelo “A” y “B”, que suman un total de 60 estudiantes. En
base a la investigacion, realizada a través de encuestas, reuniones, analisis
de los propios maestros; y tomando en consideraciéon que toda institucion
pretende tener un rendimiento académico destacable surge la necesidad de
aportar tanto el aprendizaje como la didactica en la Unidad Educativa Leon
Becerra, entonces nace una propuesta que es la elaboracion de los objetos

de aprendizaje.

Se da inicio con una reunion de las autoridades y personal administrativo de
la unidad educativa para dar a conocer el proposito de este trabajo, y son
quienes autorizan, toman la decisién, aprueban y respaldan cada una de las
actividades a sequir del proyecto. Anexo 1.

Consecutivamente se procede a realizar una evaluacién a los estudiantes de
séptimos anos paralelos “A” y “B”, de la que se obtiene una matriz de
tabulacion de los datos con diez preguntas, calificadas cualitativamente, es

decir positivas y negativas, tomando en cuenta el numero total de respuestas

43
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positivas de cada pregunta para ubicarla dentro del grupo de
aprovechamiento tales como: Satisfactorio (8-10); Medianamente
Satisfactorio (5-7); Insatisfactorio (0-4). Esta matriz muestra resultados y
porcentajes de forma general del grado y la materia y en forma individual de
cada estudiante; las falencias que determinan valores y porcentajes como
se muestra en el Anexo 2, que sirven de analisis y se obtiene el resultado
que de las cuatro materias principales, la materia de mas bajo rendimiento,
es Matematica debido a que el nUmero de estudiantes es mayor en el Grupo

de Insatisfactorio. Ver Anexo 3.

Como solucién a esta necesidad en el aprendizaje de la materia de
Matematica se inicia con la elaboracion de los objetos de aprendizaje, que
es un recurso tecnoldgico educativo, a ser utilizados por los nifios y nifias.
Como primer punto en la elaboracidbn de los objetos de aprendizaje
realizamos una encuesta dirigida a los estudiantes para conocer sus criterios
y necesidades, y de ahi aplicar en el desarrollo de esta herramienta. Ver
Anexo 4.

Como segundo punto realizamos una encuesta a los maestros Anexo 5, para
conocer que deficiencias se presentan en el proceso de enseflanza —
aprendizaje, quienes en lo posterior estaran directamente involucrados en el
manejo, uso Y didactica del objeto educativo en la pizarra digital interactiva.
Como tercer punto, se realiza una entrevista a los Directivos de la institucidn
para conocer sus criterios sobre el tema. Anexo 6.

Realizando la encuesta a los estudiantes, maestros y directivos de la

institucion, y en base a las necesidades que se presentan, se ha
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considerado el desarrollo de los objetos de aprendizaje, especialmente las
ineficiencias de los aspectos principales de la materia de matematica de los
estudiantes del 7mo afo de educacion béasica. Se presenta un organigrama

funcional de la institucién que se encuentra en el Anexo 1.

Se realiza a los nifios y nifias de séptimo afo paralelo Ay B unas pruebas
de diagnéstico, para determinar cudles son las materias de mas bajo
rendimiento, tabulando sus notas y determinando tres Grupos de
Aprovechamiento: Satisfactorio (10 — 9 — 8) Medianamente Satisfactorio (7 —
6 — 5); Insatisfactorio (Menores a 5).

Entre las materias béasicas que fueron evaluadas tenemos: Matematicas,

Lengua y Literatura, Estudios Sociales y Ciencias Naturales. Ver Anexo 2.

Luego de hacer el andlisis de las materias por paralelo como se observa en
el Anexo 3, se procede hacer el analisis de manera conjunta los dos

paralelos, como se muestra a continuacion.
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TABULACION DE RESULTADOS DE LA EVALUACION APLICADA A
LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO.

TABULACION DE RESULTADOS MATEMATICA

Satisfactorio 5 8%
Medianamente Satisfactorio 34 57%
Insatisfactorio 21 35%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.1: Evaluacion: Séptimo Ano “A” y “B” Matematica
Elaborado por: El investigador

Matematica
4 -
5 [~ ' ® Satisfactorio
B30
? _
W,y = Medianamente
Q . .
o | Satisfactorio
o 5
=101 2 m Insatisfactorio
£ 3
E 0 E——— ks : —

Grupos de Aprovechamiento

Grafico 2.1: Evaluacion: Séptimo Afo “A” y “B” Matematica.
Elaborado por: El investigador.

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se puede observar que el aprovechamiento esta dividido en tres grupos:

Satisfactorio, Medianamente Satisfactorio, e Insatisfactorio.

En la materia de Mateméatica el séptimo afio paralelo “A” y “B” obtuvieron un

nivel Satisfactorio bajo, y un nivel en el grupo de Insatisfactorio alto lo que
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indica que es una materia de bajo rendimiento, los estudiantes no lograron

obtener un alto porcentaje como se espera.

Concluyendo que se debe tomar algunas decisiones para cambiar estos
resultados no sin antes conocer cuales son los motivos y mejorar el

aprovechamiento para alcanzar la meta del 100% satisfactorio.

TABULACION DE RESULTADOS ESTUDIOS SOCIALES

Satisfactorio 17 28%
Medianamente Satisfactorio 31 52%
Insatisfactorio 12 20%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.2: Evaluacion: Séptimo Afio “A” y “B” Estudios Sociales
Elaborado por: El investigador

Estudios Sociales
35 7 31
D ang L
£330 7
% o5 u Satisfactorio
7 o0 17 .
L - B Medianamente
S 15 1 Satisfactorio
g 10 +7 ® |nsatisfactorio
0~ -
Grupos de Aprovechamiento

Grafico 2.2: Evaluacion: Séptimo Afo “A” y “B” Estudios Sociales.

Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se puede observar que el aprovechamiento esta dividido en tres grupos:
Satisfactorio, Medianamente Satisfactorio, e Insatisfactorio. En la materia de
Estudios Sociales predominan los grupos Satisfactorio y Medianamente
satisfactorio, lo que indica que ésta materia tiene un rendimiento bueno,
existe un porcentaje del 20% en el grupo de Insatisfactorio. Se observa una
cierta homogeneidad en los resultados, por lo tanto esta materia no se le

consideraria con bajo rendimiento.

TABULACION DE RESULTADOS CIENCIAS NATURALES

Satisfactorio 13 22%

Medianamente Satisfactorio 36 60%

Insatisfactorio 11 18%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.3: Evaluacion: Séptimo Afio “A” y “B” Ciencias Naturales
Elaborado por: El investigador

Ciencias Naturales

A 36

IS
o

B Satisfactorio

w
o

|

| .

4 13 B Medianamente
| . 11 Satisfactorio

T B |nsatisfactorio
4 ;

Grupos de Aprovechamiento

[uny
o

0

Numero de Estudiantes
N
o

Grafico 2.3: Evaluacion: Séptimo Afio “A” y “B” Ciencias Naturales.

Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

En la materia de Ciencias Naturales el Aprovechamiento es medianamente
satisfactorio en séptimo afo paralelo “A” y “B” considerando ésta materia
como aceptable en rendimiento de los estudiantes, entonces no se la

considera de bajo rendimiento.

TABULACION DE RESULTADOS LENGUA Y LITERATURA

Satisfactorio 22 37%

Medianamente Satisfactorio 34 57%

Insatisfactorio 4 7%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.4: Evaluacion: Séptimo Ano “A” y “B” Lengua y Literatura
Elaborado por: El investigador

Lenguay Literatura

. 34
g7
530 7 = Satisfactori
S | - atisfactorio
g 25 T”/
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w 20 ) ® Medianamente
S 15 [ Satisfactorio
g 10 Ti”' ® |nsatisfactorio
£Es57
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Grupos de Aprovechamiento

Grafico 2.4: Evaluacion: Séptimo Afio “A” y “B” Lengua y Literatura.

Elaborado por: El investigador



50

ANALISIS E INTERPRETACION:

Existe un predominio del grupo de aprovechamiento Medianamente
Satisfactorio y Satisfactorio en la materia de Lengua y Literatura del séptimo
ano paralelo “A” y “B", existe un porcentaje minimo en el grupo de
Insatisfactorio, por tal razén no se la considera una materia problema en el
rendimiento escolar, por el contrario se puede manifestar que los estudiantes

en su mayoria si tienen buen rendimiento.

TABULACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS
ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA

UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO.

Posteriormente se realiza a los estudiantes de séptimo afio una encuesta
que permita determinar ciertos indicadores como saber cuales son las
dificultades en el aprendizaje, los tipos de recursos didacticos que les gusta
utilizar, qué es lo que hace que una materia sea atractiva, etc. para tener en
cuenta en la elaboracion de los objetos de aprendizaje a ser utilizados en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de nifios y nifias de séptimo afno de

educacion basica paralelos “A”y “B”. Ver Anexo 4.
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PRIMERA PREGUNTA:

¢ Qué materias considera usted de mayor dificultad?

Matematica 31 52%
Lengua 1 2%
Estudios Sociales 16 27%
Ciencias Naturales 12 20%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.5: Encuesta: Séptimos arnos. Primera Pregunta. Ver Anexo 4.
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.5: Encuesta: Séptimos anos. Primera Pregunta. Ver Anexo 4.

Elaborado por: El investigador
ANALISIS E INTERPRETACION:

Se analiza los resultados y se observa que la materia que los estudiantes de
séptimo ano consideran de mayor dificultad es Matematica, luego Estudios
Sociales, Ciencias Naturales y por ultimo Lengua y Literatura, se puede
determinar que segun el criterio y la actitud de los estudiantes la consideran
dificil porque no les gusta, no entienden, el maestro no explica bien, ellos no

quieren razonar, mucho contenido, etc.
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Son aspectos que reunidos hacen que la materia sea dificil y la asignatura

se convierta en un problema en el resultado del rendimiento escolar.
SEGUNDA PREGUNTA:

Tomando en cuenta su respuesta anterior ¢Por qué considera ésta

materia dificil?

Lo s

No nos explican de una forma 42 70%
adecuada
Mucho contenido 2 3%
El razonar es dificil 5 8%
Dificil de resolver (procedimientos) 11 18%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.6: Encuesta: Séptimos afios. Segunda Pregunta. Ver Anexo 4.
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.6: Encuesta: Séptimos anos. Segunda Pregunta. Ver Anexo 4.
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa que existen cuatro razones que se priorizan en el criterio de los
estudiantes para manifestar por qué de la dificultad en la materia y se
destaca que “no explican de una forma adecuada”, se deduce que falta algo
en la forma dar a conocer los temas de los maestros, quizas su metodologia,
material didactico, quizas falta de tiempo, dinamismo, etc. Seguida de la
opcién es “dificil de resolver”, ésta se la considera una consecuencia de la
primera, de lo expuesto se debe crear un material novedoso adecuado, que

facilite la comprensién del tema expuesto por el maestro.

TERCERA PREGUNTA:

Se le torna un tanto complicada esta materia

Forma de ensefiar del maestro 12 20%
(Metodologia tradicional)

Falta materialdidactico 31 52%
Poco interés enla materia 17 28%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.7: Encuesta: Séptimos Anos Tercera Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.7: Encuesta: Séptimos Afos Tercera Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)

Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Se observa que los estudiantes creen que se torna complicada la materia,
principalmente por la “Falta de material didactico”, que seria un buen medio
para aprender. Ellos son conscientes también del poco interés que brindan a
la materia. Se puede obtener una valiosa informacion de como mejorar el

proceso de ensefanza — aprendizaje.
CUARTA PREGUNTA:

De las asignaturas que recibe ¢cual es la mas interesante?

Matematicas 13 22%
Lenguay Literatura 21 35%
Estudios Sociales 18 30%
Ciencias Naturales 8 13%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.8: Encuesta: Séptimos Afnos Cuarta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.8: Encuesta: Séptimos Aios Cuarta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los estudiantes de séptimo afio manifiestan sus opiniones acerca de qué
materia creen que es la mas interesante, en base al andlisis realizado se
puede decir que consideran que la materia mas interesante es Lengua y
Literatura y curiosamente es la materia que tiene mejor rendimiento, luego
Estudios Sociales, Matematica y Ciencias Naturales finalmente su opinion es

independiente a otros aspectos.
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¢ Qué recursos didacticos le gustaria que se utilizara con frecuencia en

la hora clase?

Materiales convencionales 5 8%
(pizarra, mapas, libros, etc.)

Audiovisuales 8 13%
(Grabadora, laminas, discos,

etc.)

Nuevas Tecnologias 47 78%
(Ordenador, pizarra digital,

internet, etc.)

TOTAL 60 100%

Tabla 2.9: Encuesta: Séptimos Afos Quinta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador

Recursos didacticos que le gustaria que se utilizara

-

50 47
[/}
2
€ 40 .
% = Materiales
S convencionales
w 30 o
wl B Audiovisiales
[}]
T 20
g ® Nuevas Tecnologias
€ 10
=}
2

o

Recursosdidacticos

Grafico 2.9: Encuesta: Séptimos Afos Quinta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los estudiantes de séptimo afio manifiestan sobre los recursos didacticos
que ellos quisieran que se utilizara, se nota un gran interés, y mucha
expectativa en utilizar Nuevas tecnologias y poco interés por el materiales
convencionales. Se deduce que los estudiantes les gusta estar innovando

conocer y manejar las tecnologias actuales tales como:

Tablet, celulares de Ultima tecnologia, pizarras digitales, internet, los
buscadores, camaras de video, etc., recursos que se tiene y se pueden

incorporar en la ensefanza y tener un buen impacto.
SEXTA PREGUNTA:

¢En qué materias le gustaria que se utilizara la pizarra digital?

Matematicas 21 35%
Lenguay Literatura 2 3%
Ciencias Naturales 19 32%
Estudios Sociales 13 22%
Inglés 5 8%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.10: Encuesta: Séptimos Afios Sexta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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¢En qué materias le gustaria que se utilizarala
pizarra digital?
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Grafico 2.10: Encuesta: Séptimos Afhos Sexta Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los estudiantes opinan que en las materias de Matematica, Estudios
Sociales, Ciencias Naturales en mayor porcentaje se podria utilizar las
pizarras digitales y en un porcentaje minimo en Lengua, es decir existe una
aceptacion de este recurso para utilizarlo. De lo que se observa se puede
analizar que de las materias que no tienen aprovechamiento satisfactorio los
estudiantes requieren del uso de la pizarra digital, y Lengua que es una

materia con un buen rendimiento no requiere.
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SEPTIMA PREGUNTA:

Si en las clases se utilizaran las Pizarras Digitales ¢En qué nivel cree

usted que ayudaria en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Bajo 2 3%
Regular 21 35%
Alto 37 62%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.11: Encuesta: Séptimos Afios Séptima Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.11: Encuesta: Séptimos Afos Séptima Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los estudiantes de séptimo afio manifiestan que el porcentaje de ayuda en
el proceso de ensefanza — aprendizaje de los 60 estudiantes que es el
100%: 37 estudiantes es decir el 62% opind que la ayuda seria de 90% -
100%, 21 estudiantes es decir el 35% opinan que la ayuda seria del 50% -
80% y 2 estudiantes es decir el 3% opinan que la ayuda seria del 20% al

40%.

Los estudiantes opinan que seria de mucha ayuda el utilizar las pizarras

digitales en el proceso de ensenanza — aprendizaje.

OCTAVA PREGUNTA:

¢ Cree usted que el uso de la pizarra digital creara interés en la materia?

Sl 56 93%
NO 4 7%
TOTAL 60 100%

Tabla 2.12: Encuesta: Séptimos Anos Octava Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador
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¢ Cree usted que el uso de la pizarra digital creara
interés en la materia?
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Grafico 2.12: Encuesta: Séptimos Ahos Octava Pregunta Ver Anexo. 4 (Estudiantes)
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los estudiantes opinan que seria de mucha ayuda el uso de las nuevas
tecnologias como son entre otras las pizarras digitales para mejorar su
desempefio educativo, dentro de la institucion o fuera se nota buena

predisposicion y una gran expectativa por utilizar estos recursos.

Evidentemente los recursos educativos de las nuevas tecnologias tienen
caracteristicas en el que involucran todos los sentidos, logrando una
concentraciéon y atencién de todos los estudiantes y consecuentemente el

desempeno educativo.
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TABULACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA ALOS
MAESTROS DE LA INSTITUCION DE LA UNIDAD EDUCATIVA LEON

BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO.

Seguidamente se realiza a los maestros una encuesta que permita
determinar ciertos indicadores para tener en cuenta en la elaboracion de los
objetos de aprendizajes a ser utilizados en las pizarras digitales como
recurso educativo y mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de nifos
y nifas de séptimo ano de educacion basica paralelos “A” y “B” y poder
conocer las necesidades que presenta, los recursos didacticos utilizados,
ademas del nivel tecnolégico de los maestros y de la institucién. Ver Anexo

5.

PRIMERA PREGUNTA

¢Qué recursos didacticos utiliza para proceso de ensefhanza
aprendizaje en la institucion?

RECURSOS DATOS TOTAL
ENCUESTADOS

Pizarra normal 22 22

Proyector 1 22

Carteles 14 22

Pizarra digital 1 22

Tabla 2.13: Encuesta: Maestros Primera Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.13: Encuesta: Maestros Primera Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

De los recursos didacticos mas utilizados tenemos la pizarra normal,
deduciendo que en su totalidad todos ocupan este recurso, seguidamente
los carteles deduciendo que existe una metodologia de ensefiar tradicional y

poco uso de la tecnologia.

Existe informacién que el maestro expone y no se la puede guardar, y si se
la copia toma tiempo, por ello también utilizan los carteles, creando un

ambiente conocido para el estudiante y poco atractivo.



64

SEGUNDA PREGUNTA

¢Cree usted que la hora de clase es aprovechada con los recursos que
posee?

OPCIONES DATOS PORCENTAJES
S| 19 86%

NO 3 14%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.14: Encuesta: Maestros Segunda Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.14: Encuesta: Maestros Segunda Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros de la Institucion manifiestan que la hora de clase es bien
aprovechada con los recursos que poseen. En su mayoria opinan que la
clase esta asi bien aprovechada con los recursos didacticos que posee.

Se nota un cierto confort con lo que se tiene para la clase y también un
desconocimiento de las ventajas que posee la tecnologia para poder ser
aplicada en el aula.
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TERCERA PREGUNTA

¢Como estima usted que seria el trabajo en clase por parte de los
estudiantes con el uso de los objetos de aprendizaje en las pizarras
digitales?

EXCELENTE 12 55%
MUY BUENO 10 45%
BUENO 0 0%
TOTAL 22 100%

Tabla 2.15: Encuesta: Maestros Tercera Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador

Como estima que seria el trabajo de los estudiantes conel uso
de los objetos de aprendizaje en las pizarras digitales:

o 60%
8

s 50%

s

2 40% = EXCELENTE
‘s 30% = MUY BUENO
-g 20% ® BUENO

o

£ 10%

3

P4

0% -
Opciones

Grafico 2.15: Encuesta: Maestros Tercera Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros de la Institucién manifiestan que seria excelente y muy bueno
el trabajo de los estudiantes con los objetos de aprendizaje en las pizarras
digitales. En su mayoria estiman que el trabajo es novedoso y eso ayudara
en la manera de exponer los contenidos y los objetos de aprendizaje sobre

las pizarras digitales.

CUARTA PREGUNTA

¢ Usted esta capacitado en el uso de la pizarra digital?

OPCIONES DATOS PORCENTAJES
Si 4 18%

No 12 55%

Poco Conocimiento 6 27%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.16: Encuesta: Maestros Cuarta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.16: Encuesta: Maestros Cuarta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros segun se observa no estan capacitados para utilizar las
pizarras digitales, solo cuatro de ellos opinan que casi lo estdn capacitados,
la opinidn que se da entre los maestros en general es que no tienen
confianza para usar las pizarras digitales, es logico por falta de

entrenamiento, tiempo, y la falta de uso mismo de las pizarras digitales.

QUINTA PREGUNTA

¢En qué asignatura se podria utilizar la pizarra digital?

MATERIAS PREFERENCIA PORCENTAJES
Matematicas 7 32%

Lenguay Literatura 3 14%

Ciencias Naturales 5 23%

Estudios Sociales 7 32%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.17: Encuesta: Maestros Quinta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.17: Encuesta: Maestros Quinta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

No existe una preferencia mayoritaria por lo que se observa opinan que se
puede utilizar en las asignaturas de Matematica, Estudios Sociales,
siguiéndole Ciencias Naturales y finalmente Lengua y Literatura. Las
pizarras digitales son un recurso que puede ser Util, y puede ser empleada

de diferente manera segun la necesidad de la materia.

SEXTA PREGUNTA

¢ Como calificaria el nivel de ayuda de la pizarra digital el proceso de

ensefianza aprendizaje?

OPCIONES NUMERO DE PORCENTAJES
MAESTROS

Regular 0 0%

Alto 12 55%

Muy alto 10 45%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.18: Encuesta: Maestros Sexta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.18: Encuesta: Maestros Sexta Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros califican el nivel de ayuda de la pizarra digital de alto a muy
alto es decir las pizarras digitales ayudarian en el proceso de ensefianza
aprendizaje, su uso seria de gran aporte y ellos son quienes conocen las
necesidades de los estudiantes. Los maestros consideran este recurso como
una buena herramienta para que los estudiantes aprendan y desarrollen sus

habilidades.
SEPTIMA PREGUNTA

Entendiéndose que el objeto de aprendizaje es el elemento principal de
la pizarra digital ¢Le gustaria a usted recibir capacitacion para utilizar

esta herramienta?

ALTERNATIVAS NUMERO DE MAESTROS PORCENTAJES
Sl 15 68%

NO 7 32%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.19: Encuesta: Maestros Séptima Pregunta Ver Anexo. 3 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.19: Encuesta: Maestros Séptima Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

La opinion individual de cada uno de ellos es que mas de la mitad de los
maestros estan predispuestos para ser capacitados y poder utilizar los
objetos de aprendizaje, demostrando buena actitud personal y a nivel
académico. Este punto es primordial ya que es el maestro quien guia y tiene

buena predisposicién para el manejo y uso del objeto de aprendizaje.

OCTAVA PREGUNTA

¢ Cree usted que con este recurso los maestros mejoraran su

desempeino educativo?

MEJORAEL DESEMPENO NUMERO DE MAESTROS PORCENTAJES
Sl 21 95%

NO 1 5%

TOTAL 22 100%

Tabla 2.20: Encuesta: Maestros Octava Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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Grafico 2.20: Encuesta: Maestros Octava Pregunta Ver Anexo. 5 (Maestros)
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Los maestros de la Institucidén creen que los recursos educativos de nuevas
tecnologias Si ayudarian a mejorar el desempefio educativo; y un maestro
opina que no ayudaria. La mayoria que los recursos educativos de nuevas
tecnologias Si ayudan a mejorar el desempefo educativo, cabe sefalar que
no solo a nivel institucional sino fuera de ella. Tanto maestros como

estudiantes se ven beneficiados.

TABULACION DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS
DIRECTIVOS DE LA INSTITUCION DE LA UNIDAD EDUCATIVA LEON

BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO.

Finalmente se realiza a los Directivos una entrevista que permite conocer las
opiniones sobre el proceso de ensefanza — aprendizaje, los recursos
didacticos utilizados, ademas del nivel tecnolégico de la institucién,
conjuntamente con su punto de vista ante esta situacion actual de la

Institucion. Ver anexo 6.

1. ¢Cual cree que es la fortaleza de la Institucion?

Director

Para mi la fortaleza desde el punto de vista de tradicién es la disciplina

estamos hablando de la educacién en valores y al hablar de una formacion
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académica y conjugando con estos aspectos estamos hablado de una
educacion integral que seria un todo para que los estudiantes saquen

adelante sus habilidades y destrezas con una formacion real y practica.

Inspector

Sus docentes por la capacidad y el conocimiento y experiencia que tienen al

ensenar.

Subdirectora Académica

La formacién integral y la experiencia en la educacion basada en la ciencia y

los valores para la formacién integral de los estudiantes

Responsable del Consejo Pedagdgico

La caligrafia, la disciplina, control en los deberes.

Psicélogo

Dentro del campo de aprendizajes la exigencia y el compromiso de formarles

integralmente.

Conclusion

La formacion integral y de  valores que ofrece es una fortaleza

conjuntamente con la experiencia de los maestros.
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2. ¢Cree usted que son indispensables las tecnologias? ¢Por qué?

Director

Son indispensables con esto de la globalizacién el mundo se ha tecnificado
grandemente y todos estan entrando en un mundo distinto a lo que en
nuestros tiempo pudimos prepararnos, con la tecnologia en si se gana mas
tiempo en investigar aspectos técnicos, profesionales, economia del mundo
en la parte turistica considero que al hablar de la tecnologia estamos
abriendo campo a la investigacion de una manera mas grande y en menor
tiempo, robdtica de los teléfonos digitales que tienen muchos recursos
WhatsApp, Facebook, Messenger y el internet que facilitado una biblioteca
virtual que esta sirviendo a todo el mundo para actualizarse en aspectos
que eran muy dificiles tenerlos en momentos adecuados por irnos a una
biblioteca y revisar libros actualizados pero el mundo tecnolégico todo esta

listo y es més rapido.

Inspector

Las TIC son importantes debido al desarrollo que tienen en el mundo
globalizado debido a la acelerada facilidad para acceder a las
comunicaciones y el desarrollo de las mismas con un sin nimeros de

programas que desarrollan para facilitar el aprendizaje.

Subdirectora Académica

Si, porque tenemos que avanzar a la par con el mundo tecnolégico.
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Responsable del Consejo Pedagdégico

Si, porque es una ayuda para la investigacion para impartir los

conocimientos que necesitan los nifos.

Psicélogo

Desde luego son esquema amplio para que el nino pueda acceder al
conocimiento, permite que puedan desenvolverse y desarrollarse, contacto

global con el mundo para aprender.

Conclusion

Opinan que son importantes en este mundo globalizado y ayudan a la

comunicacion e informacion.

3. ¢Cree usted importante el uso de las tecnologias dentro del aula de

clase?

Director

Considero que si bien es cierto que no todo lo bueno es lo correcto pero si
creo que debemos dar un espacio para que los nifilos conozcan de las
tecnologias las pizarras interactivas los objetos de aprendizajes para
afianzar el aprendizaje a través de un video un contenido figuras y el uso del

internet para estudios mas técnicos y de temas de actualidad pero no
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debemos descartar la educacién con la participacion de los maestros porque
debe ser una combinacién entre ambos para que haya una educacion
integral ya que los maestros con sus experiencias pueden departir sus
conocimientos académicos de una manera muy apreciable y puede ser un
complemento para que sea una educacion que llene las expectativas del

pais.

Inspector

Si, porque asi el maestro puede interactuar y hacer uso de su conocimiento

para un mejor aprendizaje.

Subdirectora Académica

Si, porque nos ayudan a conocer de diferente manera un mismo contenido.

Responsable del Consejo Pedagégico

En ciertas asignaturas si por ejemplo matematica, y ciencias naturales.

Psicélogo

Definitivamente el nifio experimentara en el modelo integrativo a todo nivel.

Conclusion

Debemos dar un espacio en el aula y complementar la ensefianza para

cubrir las expectativas del mundo actual y obtener un mejor aprendizaje.
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4. ¢En qué areas cree usted indispensable el uso de las pizarras

digitales?

Director

Yo creo que se deberia utilizar en las cuatro materias importantes de las
instituciones los grados que ya empiezan con mate lengua y literatura y
ciencias naturales y estudios sociales y porque no incluirlo en el area de
inglés para mejorar la parte del dialogo y pronunciacion de esta lengua se
sobre entiende igual en el laboratorio de computaciéon estan usando todas
estas tecnologia y es el puntal que de ahi se abre como un abanico para
abrirse a las areas mas fundamentes sin descartar las materias optativas

significativas como puede ser musica la parte espiritual la cultura fisica.

Inspector

En todas no hay excepcion todas las areas del conocimiento son

importantes.

Subdirectora Académica

En todas la areas porque es una formacién global

Responsable del Consejo Pedagdégico

Matematica y Ciencias Naturales
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Psicdlogo

En general en todas las areas en tanto partiendo del hecho que el nifio tiene
aprender de manera global a sabiendas que ver escuchar decir hacer es el

modelo exitoso para tener el conocimiento.

5. ¢Cree usted conveniente que la institucion deberia ir a la par de las

tecnologias?

Director

Creo muy conveniente, no debemos dejar que se nos adelante otras
instituciones, tenemos que estar pendientes de lo que esta pasando en el

mundo y seguir actualizarnos para poder competir con ellos.

Inspector

Si, porque asi se fortalece la institucién, mejoramos la calidad de la

educacion.

Subdirectora Académica

Si.

Responsable del Consejo Pedagogico

Claro porque la tecnologia es una herramienta que deberiamos tener.
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Psicdlogo

Desde luego es obvio.

Conclusion

Si, porque se mejora la institucion y la calidad de la educacién.

6. ¢Como definiria a la Institucion en el aspecto tecnologico?

Director

Considero que poco a poco hemos ido avanzando en nuestra institucion en
la parte de laboratorios de computacion y de ciencias naturales y desarrollar
las destrezas de la mejor manera con el uso de internet y los programas de

ofimatica.

Inspector

Estamos en un proceso de tecnificacion pero todavia nos falta mucho.

Subdirectora Académica

Que estamos avanzando con nuevos retos ante la competencia educativa de

hoy en dia.



79

Responsable del Consejo Pedagdégico

Hace falta un poco mas de actualizacion en la tecnologia.

Psicélogo

Requiere innovacién que implica una actualizacién de las herramientas

tecnolégicas para cumplir con lo expuesto.

Conclusion:

La institucion requiere actualizarse en la tecnologia.

7. ¢(COmo aportaria el uso de las pizarras digitales con los objetos de

aprendizaje?

Director

Considero que se aportaria siempre y cuando el recurso humano tenga
predisposicién para usarlo y para ello necesitan de una preparaciéon de
tiempo y dar uso de las pizarras con el material mas apropiado y pueda ser
comprendido con los estudiantes no solo videos o proyecciones sino algo

mas claro y un aporte significativo.
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Inspector

Porque la mayor parte de nosotros aprendemos mejor mirando en lugar de

una clase magistral. En su mayoria somos visuales.

Subdirectora Académica

A través de la observacion y la participacién directa del estudiante.

Responsable del Consejo Pedagdgico

Los contenidos estarian mas preparados organizados ahorrariamos tiempo y

no tendriamos que escribir.

Psicdlogo

La pizarra digital permitira usar un sin nimero de recursos de esos objetos

para que el aprendizaje sea altamente significativo.

Conclusion:

Aportarian de mucho los contenidos estarian mas preparados y organizados

se ahorraria tiempo.

8. ¢Se deberia dar capacitaciones a los maestros de la institucion

sobre el uso de las nuevas tecnologias?
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Director

Yo creo que la actualizacion debe ser permanente porque en los diferentes
tiempos la tecnologia va avanzado y no vamos desactualizado entonces
requiere ir cambiando de equipos y optimizar de menor manera la
complejidad que tienen estos aparatos digitales a tal punto que se pueda

familiarizar el maestro con estos equipos.
Inspector

Si se deberia capacitar; los docentes deben buscar permanente su

superacion y el mejoramiento profesional.

Subdirectora Académica

Si, para manejarnos con fluidez en el proceso.

Responsable del Consejo Pedagdgico

Si, porque hay algunas cosa que desconocemos y nos ayudaria mucho en el

avance de la tecnologia
Psicélogo

Esto permitird inducir al maestro en una intencién del conocimiento para

primero aprender y luego replicar los mismos conocimientos de los alumnos.

Conclusion

Los maestros deben estar capacitados para poder dar un conocimiento

apropiado.
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9. ¢Cree usted que los estudiantes desarrollarian interés en las

asignaturas con estos aportes tecnologicos y de qué manera?

Director

Va a ser muy importante para los estudiantes ya que el aprendizaje a través
de una pantalla, un proyector donde podemos claramente y de forma
practica las investigaciones que se dan en el mundo entero como por
ejemplo si hablamos de un parto el hecho de ver un médico y quienes le
acompanan y todo el equipo humano necesario podemos darnos cuenta de
una manera mas clara como es y cémo nace un nuevo ser a la humanidad
que a diferencia de tiempos atras era a base de figuras. Es un aspecto muy
relevante podemos participar mas activamente y entender mejor el

aprendizaje.

Inspector

Desarrollaria un mejor interés en todas las areas porque pasarian del
memorismo auditivo a una practica visual que es mucha mas interesante que

estar escuchando.

Subdirectora Académica

Si porque se sienten capaces de manejar la tecnologia en forma personal y

aprender de acuerdo a su necesidad.

Responsable del Consejo Pedagdgico

El interés depende de cada estudiante por mas simple la forma de explicar

igual se interesa y otros les da lo mismo.



83

Psicdlogo

Creo que si desarrollarian interés, permitird una dinamica de actuacién y

también el acceso es mas directo y mas rapido del conocimiento

Conclusion

Si se desarrollaria interés, se obtendria una clase diferente a la magistral.

10. ¢A qué niveles ayudara a mejorar la pizarra digital el proceso de

ensefanza aprendizaje?

Director

Se podria trabajar con la tecnologia digital a partir de los nifios de 8 afnos
hasta los 17 y 18 afnos del colegio y con mayor razon en la universidad; los
ninos que tienen menor edad estan en un proceso de aprendizaje que ellos
deben desarrollar ciertas destrezas como la lecto-escritura las motricidades
fina y gruesa con el uso de aparatos que sin apropiados desarrollar estas
destrezas. En las edades 8 afos en adelante pueden comprender el

lenguaje que se utiliza por profesionales.

Inspector

Al ciento por ciento el aprendizaje superaria las expectativas de los

establecimientos educativos y particular de nuestra institucion
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Subdirectora Académica

A todo los niveles de educacion

Responsable del Consejo Pedagdgico

A los niveles superiores 7mo y 8vo afo y ayudaria en que los chicos estarian

mas actualizados con las formas de utilizar las tecnologia

Psicélogo

Creo de fundamentalmente el nivel de captacién y percepcion del

conocimiento su evaluacion y el producto sera mas garantizado.

Conclusion

Ayudaria a todo nivel, en un cien por ciento el aprendizaje superaria las

expectativas de los establecimientos educativos.

11.¢Cree usted que con esta forma de ensehar estaria mejorando el

desempeno educativo dentro y fuera de la institucion?

Director

Es relativo porque todo depende de cada estudiante que realmente quiera
tener aprendizajes con eficiencia y si ellos se interesan en poner en practica
este mundo digital llegara a ser buenos profesionales porque el que no
conoce hoy la tecnologia es quedarse atras y no avanzar en todos los

procesos educativos de una manera secuencial.
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Inspector

El éxito seria rotundo porque se fortalecerian los conocimientos tanto

tedricos como practicos.

Subdirectora Académica

Si, porque estan dentro de una educacién actualizada y tecnolégica como la

sociedad lo requiere.

Responsable del Consejo Pedagdgico

Es una herramienta méas que podriamos utilizar le considero mas una ayuda

Psicdlogo

Desde luego toda herramienta tecnolégica que persigue la excelencia de la

educacion es un aporte valioso.

Conclusion

Si, mejoraria porque el que no conoce hoy la tecnologia es quedarse atras y
no avanzar en todos los procesos educativos estariamos dentro de una

educacioén actualizada.

Conclusion General

Es relevante para los estudiantes y los docentes la utilizacion de los objetos

de aprendizaje y las pizarras digitales, ya que el conocimiento llega a los
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estudiantes cuando mas participacion ellos tengan y eso se obtiene con
ayuda y el uso de las herramientas tecnoldgicas, cimentar de mejor manera
el conocimiento pasariamos de lo estatico a ser mas practicos e
investigativos, tomando en cuenta que el cerebro necesita para hacer un
aprendizaje significativo cuatro principios ver, escuchar, decir y hacer, por
tanto debe apresurarse y obligarse dentro de las instituciones el uso de

estos instrumentos tecnoldgicos.

2.2. Métodos para la elaboracion de los Objetos de

aprendizaje.

ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion), modelo
genérico tradicionalmente empleado por los disefiadores de instruccion y
desarrolladores formativos. Se trata de un modelo de Disefio de Sistemas de
Instruccion (ISD, por sus siglas en inglés), que consta de cinco fases o
etapas diagramadas a fin de ofrecer un marco sistémico, eficiente y efectivo
para la produccién de recursos educativos e instruccién. (Brito J. , 2003)

1. Analisis.

2. Disefio.

3. Desarrollo.

4. Implementacion.

5. Evaluacién
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2.2.1 Analisis

El objeto de aprendizaje del area de matematicas abarca los temas mas
relevantes del area y los que consideran los maestros que son la base y

fundamento del conocimiento.

2.2.1.1 Identificacion de las necesidades.

Priorizar las necesidades en primer lugar de los estudiantes, en cuanto a su
rendimiento académico; seguidamente de las necesidades del profesor en
cuanto al manejo de recursos tecnolégicos como son las pizarras digitales, y
obtener una nueva metodologia de ensefianza aprendizaje con el material

didactico interactivo.

2.2.1.2 Determinacion del objetivo.

Elaboracién de los O.A. Objetos de Aprendizaje para la utilizacién en las
pizarras digitales como recurso educativo en las asignaturas principales de

mas bajo rendimiento impartida en los 7mos anos de educacion basica.
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2.2.1.3 Seleccion de temas y contenidos de la materia

Para seleccionar los temas se revisé el pensum de estudios de los séptimos
anos de educacion basica del area de matematica, que exige el Ministerio de
Educacién. Seguidamente se solicito a los dos maestros de los séptimos
anos que prioricen sus necesidades en el proceso de ensefanza —
aprendizaje que necesiten ayuda y retroalimentacion con el objeto de
aprendizaje, quienes dieron orden y prioridad a los temas que los
estudiantes necesitaban tener como base.

Los maestros de séptimo afo revisaron en forma individual para decidir los
temas y luego en conjunto quienes revisando los temas y contenidos, y
basados sobre todo en su experiencia de impartir la asignatura de
Matematica, eligieron ocho temas que ellos requerian y consideraron tener

como objetos de aprendizajes. Ver Anexo 7.

2.2.1.4 Determinacion de equipo involucrado

La elaboracion de objetos de aprendizaje para la utilizacion en las pizarras
digitales como recurso educativo en las asignaturas principales de mas bajo
rendimiento impartida en los 7mos afnos de educacién basica, sera llevado
a cabo por mi persona, con direccién general del tutor: Ing. Mg. Dario
Robayo, y con informacion directa obtenida de los maestros del area de

Matematicas.
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2.2.1.5 Criterios de evaluacion.

Se ha considerado para cada tema una opcidén de evaluacién, en el que
tanto profesor como estudiantes podran evaluar y reforzar sus

conocimientos.

También con un enlace externo para determinar, en forma cuantitativa y
cualitativa, pero sin ser este nuestro objetivo; el nivel de aprendizaje que el
educando ha adquirido, ademas aprenda a ser critico y se empodere del

conocimiento a su propio ritmo.

2.2.2 Diseno

2.2.2.1 Portada

Se ha generalizado lo que el maestro requiere en su clase, con un andlisis
que permita establecer el Disefio preliminar del O.A. (Objetos de

Aprendizaje).

La determinacién de los contenidos, los conceptos, la importancia de la
informacién en forma teorica, y para la parte practica, ejemplos y ejercicios
en los que es necesario identificar las areas tematicas que van a ser
desarrolladas y su forma de agrupamiento, la metodologia elegida de

estructuracion y presentacion de la informacién.
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Para la elaboracion del disefio del O.A. (Objetos de Aprendizaje) se llevan a

cabo las siguientes tareas:

v" Planificacion del disefio.

v" Verificacion de la documentacion del proyecto.

v' Busqueda de fuentes secundarias.

v Organizacion de las unidades didacticas y pedagogicas.

v Al desarrollar los contenidos se tiene como referencia otras fuentes
como: La metodologia establecido por el Ministerio de Educacién del

Ecuador aplicada en las instituciones educativas.

2.2.2.2 Objetivos de aprendizaje.

Es importante y esencial saber plasmar los contenidos de forma adecuada
realizando una revisién de temas y alternativas en los diferentes libros del
area de matematicas (Campos & Marquéz, 2000), para lograr lo que se
quiere obtener de los estudiantes, mejorar su rendimiento y desarrollar sus
habilidades y gusto por la Matematica, relacionarse y vivir con una realidad
actual como es la era de la tecnologia permitiéndoles el uso de las pizarras
digitales y sacar provecho de los beneficios que brinda.

Los maestros por otro lado también estan involucrados directamente con el
objetivo, quienes se veran beneficiados con el uso de este recurso didactico.

Finalmente elevar la calidad en el proceso ensefanza - aprendizaje
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2.2.2.3 Definicidon del usuario y del contexto.

Los Objetos de Aprendizaje estan realizados para ser utilizados
principalmente para los nifios y nifias de los séptimos afios de educacién
basica de la unidad educativa Ledn Becerra de la ciudad de Ambato, no con
esto dejando descartada la posibilidad de que estudiantes de afos inferiores
0 superiores aprendan y refuercen sus conocimientos; y puedan utilizarlos

en cualquier momento que los necesiten.

2.2.2.4 Seleccion de herramientas a utilizar como base del
O.A.

Como se menciona en el capitulo anterior se ha basado en algunas
herramientas, como base el Adobe Flash CS4 Professional (software que
permite hacer las animaciones multimedia, sonido, movimiento, color, texto,
etc.) Se toma en cuenta el orden en que aparecera la informacion en los
Objetos de Aprendizaje; al describir los elementos del O.A. la informacion
presentada debe ser llamativa por lo que el texto debe ser adornado con
una imagen, con sonido y como complemento graficos con animacién, asi
como un fondo no tan llamativo, para que la vista no sea distraida vy
centrarse en el tema. En el desarrollo de los elementos delos O.A. se toma
en cuenta lo siguiente: Texto, parrafos no extensos, tratandoles de hacer
concisos e interesantes.

Ejemplos relacionados con el tema, permiten al alumno entender mejor el

contenido. Recuadros para resaltar ideas y definiciones. Ejercicios,
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autoevaluacion del tipo verdadero/falso (correcto/incorrecto). Dibujos, que
permiten visualizar el contenido mas claro y atractivo. Videos, animaciones

o graficos que ayuden a la comprension el contenido y del tema.

2.2.2.5 Ruta de navegacion.

El trabajo total es el grupo de ocho objetos de aprendizajes individuales e
independientes.

1. Pares Ordenados Enteros Positivos

2. Pares Ordenados Negativos

3. Numeros Decimales

4. Situacion Matematica

5. Fracciones

6. Proporcionalidades

7. Poligonos

8. Magnitudes

Cada uno contiene la siguiente tematica:

e Portada.

Sabias que

e Introduccién

e Conceptos Basicos
e Ejemplo

e Practica

e Evaluacion

e (Conclusion



e Videos

Cada tema representa a un hipervinculo que lo lleva a desglosar el

contenido del tema.
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Grafico 2.21: Ruta de Navegacion

Elaborado por: El investigador.

2.3.3 Desarrollo.

2.3.3.1 Estructura del diseno.

Una estructuracion didactica y organizada del Objeto de Aprendizaje

reflejard una mejor compresion del tema desarrollado. Para facilitar este

proceso, se debe tomar en cuenta las siguientes pautas:

Texto resaltados

Imagenes relacionadas al tema.

Graficos con colores vivos.

Animaciones.
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e Videos
El texto, las imagenes y las animaciones no deben ser muy acumuladas para
evitar que se distraiga el aprendizaje del tema, para facilitar la comprension
del tema se debe recordar que el texto debe ir acompafnado de su respectiva
grabacion. Utilizar la misma plantilla para todos los O.A., esto dejara
constancia de un unico formato de disefio personal. Las imagenes
relacionadas al tema para una mejor comprension, los graficos con colores
vivos, con el fin de llamar la atencion del estudiante. Animaciones o efectos
que despierten el interés al observar y animen el aprendizaje. Videos, que

complementen el aprendizaje en forma visual.

2.3.3.2 Elaboracion de la portada

En la que ira plasmada el objetivo del trabajo a realizar, el tema, el area 'y

autor.

2.3.3.3 Elaboracion de la interfaz.

De facil manejo y comprensién para que el usuario pueda interactuar con el

objeto y navegar facilmente por los contenidos.

2.3.3.4 Determinar del contenido.

Es la base de informacion del objeto de aprendizaje en el que se resume lo

mas importante para ensefnar y aprender.
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2.3.3.5 Elaboracion de las practicas y evaluaciones.

Es el entrenamiento del tema expuesto que sirve para que el estudiante
ejercite su aprendizaje las veces que crea necesario, con mensajes que le
guiaran en caso de ser incorrecto y le indicaran también si es correcto
reforzando su respuesta. Ademas de una evaluacién que consta de
preguntas referentes al tema, sus contenidos y una evaluacién en la que

necesitamos el uso del internet.

2.3.3.6 Elaboracion de los videos.

Los videos realizados para impregnar los contenidos de manera visual,
resumida el tema del objeto de aprendizaje. En relacién al tema existen uno

o dos videos y hasta cuatro videos.

2.3.3.7 Integracion de los elementos.

Todos los elementos muy bien integrados y relacionados para que el usuario
pueda elegir el que quiera revisar a través de hipervinculos que lo llevan a

su eleccioén.

2.3.3.8 Pruebas de depuracién y de los resultados.

Para poder corregir errores, rectificar opciones, y resultados que no son

correctos para perfeccionar y brindar un resultado excelente y efectivo en
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cuanto a contenidos y lo que se propone exponer. Conjuntamente con los
maestros de séptimo afo y la Subdirectora académica se analizaron y
revisaron los temas tanto en contenido, presentacion y requerimientos del

area, realizando una encuesta con las siguientes preguntas:

—h

. ¢ El objeto aprendizaje sirve como material de apoyo en el aula?
2. ;El objeto de aprendizaje facilita su tarea?

3. ¢ Considera que es facil su manejo?

4. ;Qué otros temas considera que se deberian incluir?

5. ¢Qué opcidn le parece la mas asertiva y funcional?

6. ¢, Qué opcidn le parece la menos asertiva y funcional?

7. ¢Mejorara el rendimiento?

8. ¢ Despierta el interés?

9. ¢ Durara el Objeto de Aprendizaje?

10. ¢Motiva el autoaprendizaje y la autoevaluacion?

2.3.4 Implementacion.

2.3.4.1 Entrenamiento del docente.

El docente recibe un curso de capacitacién de Pizarra Interactiva Mimio, se
socializara el Objeto de aprendizaje, el maestro experimentara su uso y se

ira entrenando cada vez que utilice el objeto de aprendizaje.
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2.3.4.2 Pruebas piloto.

La misma que se realizé con el maestro del area de matematicas y los
estudiantes de séptimo de educacion basica de los paralelos “A” y “B”,
utilizando el objeto de aprendizaje sobre la pizarra digital Mimio, con el

objetivo de comprobar lo propuesto.

2.3.4.3 Asegurar que el producto funcione de manera
adecuada.

Asegurar que el producto funcione de manera adecuada y acorde a las
necesidades del usuario en este caso (el maestro y los estudiantes) y que
los temas estén claros en cuanto a los conocimientos, que despierte el
interés y la curiosidad; aprovechar y probar la multimedia incorporada,
hipertexto; y tomar en cuenta colores, tipografia, segun el tema y las

necesidades.

2.3.4.4 Evaluacion y ajustes finales en los objetos de
aprendizaje.
Conjuntamente con las autoridades involucradas se realiz6 los ajustes
recomendados y sugeridos por los mismos tanto de forma como de
contenido como:

e Cambiar la palabra Ejercicio por Ejemplo

e Agregar mas conceptos basicos segun el requerimiento del maestro y

del tema a tratar.
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e En el orden de los conceptos basicos para lograr una adecuada
secuencia de acuerdo a la clase.

e Modificar los colores de algunos textos e imagenes, para que resalte
lo que necesitan en la clase poner énfasis.

e Agrandar el tamafno de algunos textos para mejorar la visualizacidén
del maestro.

e Se corrigio errores en el contenido del tema fracciones sobre términos

y clasificacion.

2.3.4.5 Logro de una version final.

El objeto de aprendizaje del area de matematica son un total de 8 objetos de

aprendizaje cada uno con sus respectivos contenidos, y 8 hipervinculos.

2.3.5 Evaluacion

2.3.5.1 Interpretacidn de resultados

Interpretacion General

El Objeto de aprendizaje fue evaluado gracias a la colaboracion de los
maestros de la materia de matematica de los séptimos afios en especial y

también de todos aquellos maestros que imparten esta area.
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2.3.5.2 Revision final de los Objetos de Aprendizaje

En donde cada uno de los objetos de aprendizajes elaborados fueron
revisados por las autoridades involucradas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, como es la Subdirectora Académica y también por los maestros
involucrados directamente en el manejo y exposiciéon de los contenidos del

Objeto de aprendizaje de los séptimos anos.

Ademas de la direcciony tutoria del Director de tesis. Y el investigador.



CAPITULO Il

RESULTADOS

El resultado mas importante en la realizacién de este proyecto, fue la
obtencion de los Objetos de Aprendizaje para ser utilizados en las pizarras
digitales como recurso educativo en el area de Matematicas y mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje en la Unidad Educativa Leén Becerra de

los nifios de séptimo anos de educacion basica.

3.1. Objeto de Aprendizaje

A continuacién se muestra los objetos de aprendizaje elaborados:

1 Pares Ordenados Enteros Positivos
2 Pares Ordenados Megativos

3 Mdmeros Decimales

4 Situacion Matematica

5 Fracciones

& Proporcienalidades

7 Poligonos

& Magnitudes

100
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Cada O.A. Objeto de Aprendizaje elaborado contiene una primera pantalla
que presenta y da la bienvenida al Objeto de Aprendizaje del area de
Matematica la llamaremos Pantalla principal y en la pantalla de opciones

Portada.

eI gy 2

-~
&

e - o
Hers gy et

18\ S
£ ¢, o Oiet de Aprendizae
e b Matematica 7

- ealiondy peet Tig. Aracels Chageta F,

va:-v qa Imic

Grafico 3.1: Pantalla principal
Elaborado por: El investigador

Una segunda pantalla que presenta las opciones que contiene el Objeto de
aprendizaje la llamaremos pantalla de Opciones.

& ;. PARES ORDENADOS

+ Z/\. con enteros positivos

Port:

Sabias
Introdui
Conceptos E
Ejen
Practics
Evalu:

Concil

Grafico 3.2: Pantalla de opciones
Elaborado por: El investigador

Cada Objeto de Aprendizaje elaborado contiene la pantalla: Sabias que...,
gue presenta un contenido curioso sobre el tema.
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#7 . PARES ORDENADOS

Y/ /. con enteros positivos

El Mang cenesiaro fue desarrollado por

Reng Descartes, y en su nombra deva el
apellico de 20 craador,

Descartes necid en un pusbio frencés
llamade La Haye el 31 de marra de 15596,

Su madre murid cuands teniz wa mes, asi }

que fue cuidade y ecucado por su sbuels
matema
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Grafico 3.3: Pantalla de opcion “Sabias que”
Elaborado por: El investigador

El Objeto de Aprendizaje elaborado contiene la pantalla: Introduccién que
indica de se trata el tema a estudiar.

Z/ ;. PARES ORDENADOS

/. con entercs positivos

Charrys 8 Mguede magen
£EN QUE purkd 5t encustis shupcs s Mozt 8
v 3

.#3 Iri
Grafico 3.4: Pantalla de opcion “Introduccion”
Elaborado por: El investigador

Una pantalla que presenta todos los Conceptos Basicos sobre el tema a
tratarse.
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Grafico 3.5: Pantalla de opcion “Conceptos basicos”
Elaborado por: El investigador

El Objeto de Aprendizaje elaborado contiene una pantalla con el titulo
Ejemplo que permite ejemplificar el contenido el tema.

&, PARES DRDENADDS

con enteros positivos
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Grafico 3.6: Pantalla de opcion “Ejemplo”
Elaborado por: El investigador

Cada Objeto de Aprendizaje elaborado contiene una opcién llamada Practica
que permite entrenarse sobre lo aprendido del tema.
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7/ PARES ORDENADDS
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Grafico 3. 7: Pantalla de opcion “Practica”
Elaborado por: El investigador

La opcion Evaluacion que se muestra en la pantalla contiene preguntas
sobre el tema aprendido.

7, PARES ORDENADOS

;. Con enteros positios
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Grafico 3. 8: Pantalla de opcién “Evaluacion”
Elaborado por: El investigador

Cada O.A. Objeto de Aprendizaje elaborado contiene una pantalla que
presenta la opcién llamada Conclusidon con la que se finaliza y sintetiza el
contenido del tema.
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# ;. PARES ORDENADOS

W' /. ton enteros positivos

Conclusién

Aclaremos 195 sigusantes ideas, en el Tema Pares Ordenadas
con entarcs pastivas,

10

%ﬁ Inic

Grafico 3.9: Pantalla de opcion “Conclusion”
Elaborado por: El investigador

El Objeto de Aprendizaje elaborado contiene un icono de Video donde se
muestra visualmente la clase.

¥/, PARES IRDENADOS

/N, con enteros positivos

W' i

Grafico 3.10: Pantalla de opcion “Video”
Elaborado por: El investigador

3.2. Evidencia de uso

Se realizo6 la respectiva capacitacion a los maestros actividad planificada con

la responsabilidad de la Institucibn y mi aporte con los objetos de
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aprendizaje principalmente a los maestros de séptimo afo de educacion
basica paralelo “A” y “B” de Unidad Educativa Ledn Becerra de la ciudad de
Ambato dando a conocer el O.A. Objeto de Aprendizaje aplicado a la materia

de Matematica.

En el Anexo.10 se muestra las evidencias de uso del producto final como
son las fotos tomadas en el momento de la socializacién.
Asi como también en el Anexo.11 las firmas de cada uno de los maestros

que asistieron.

En el Anexo. 12 Certificaciones de cumplimiento de socializacién del Objeto

de Aprendizaje a los maestros de la Unidad Educativa Ledn Becerra.

3.3. Tabulacion de la encuesta

Una vez tabulados y categorizados los datos, el andlisis cuantitativo brinda
los siguientes resultados, cuyo objetivo es determinar la valoracién del
Objeto de Aprendizaje de Matematica de los séptimos afos de educacion
basica paralelos “A” y “B” para ser utilizados en la pizarra digital interactiva.

Ver Anexo 10.

La encuesta se realiz6 a 13 maestros que imparten la asignatura de

matematica.
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TABULACIC')N, DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA DE
SOCIALIZACION DEL ] ]

OBJETO DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA DE LOS SEPTIMOS
ANOS DE EDUCACION BASICA PARALELOS “A” Y “B” PARA SER
UTILIZADOS EN LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA.

1. El objeto aprendizaje es un material de apoyo en el aula:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.1: Encuesta: Material de Apoyo en el aula
Elaborado por: El investigador

El objeto aprendizaje es un material de apoyo enel aula:
14 13
12
10
8 -
6 -
. @ CANTIDAD
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Grafico 3.11: Encuesta: Material de Apoyo en el aula
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de

los maestros, lo definen como un excelente material de apoyo en el aula,
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por contener graficos, texto, imagenes, video, por tener contenidos
novedosos como el “Sabias que”, por el temario del Objeto de aprendizaje

entre otros.

2. El Objeto de Aprendizaje facilita la tarea en el aula :

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 12 92%

MUY BUENO 1 8%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.2: Encuesta: Factibilidad
Elaborado por: El investigador

El objeto de aprendizaje facilita su tarea de forma:
14 2
12
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8 .
6 .
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Grafico 3.12: Encuesta: Factibilidad
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

Por los datos obtenidos se puede interpretar que la mayoria de los maestros
opinan que los Objetos de Aprendizaje facilitan su tarea de forma excelente
solo uno de ellos opina que es muy bueno, brindandoles apoyo en el

proceso de ensenanza.

3. El manejo del Objeto de Aprendizaje es:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 12 92%

MUY BUENO 1 8%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.3: Encuesta: Gestién
Elaborado por: El investigador

El manejo del Objeto de Aprendizaje es:
14
12
12
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Grafico 3.13: Encuesta: Gestién
Elaborado por: El investigador



ANALISIS E INTERPRETACION:

Por los datos obtenidos se puede interpretar que el manejo de los Objetos
de Aprendizaje en su mayoria los define como excelente y uno opina que es

muy bueno, con

los elementos incorporados como flechas,

hipervinculos, los hacen en el manejo excelente.

4. La presentacion de los Objetos de Aprendizaje expuestos son:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.4: Encuesta: Presentacién del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

14

12

10

La presentacion de los Objetos de Aprendizaje expuestos

son:
13
E CANTIDAD
i PORCENTAIJE
00%
0 0% 0 0% 0 0%
EXCELENTE MUY BUENO BUENO REGULAR

Grafico 3.14: Encuesta: Presentacion del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
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ANALISIS E INTERPRETACION:

De los 13 maestros a quienes se socializ6 el Objeto de Aprendizaje de la
asignatura de Matematicas, 13 opinan que es excelente y equivale 100%
Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de
los maestros, definen como una excelente presentacién de los objetos de
Aprendizaje, tomando en cuenta como se lo ve, y como se lo presenta.
5. Los contenidos del Objeto de Aprendizaje son:
Los mismos que se miden por lo requiere exponer el maestro de un

tema:

Excelente tiene lo que requiere el maestro
Muy bueno falta algo en el tema

Bueno requiere cubrir otros aspectos
Regular no tiene lo que se requiere

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.5: Encuesta: Contenido del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador



Los contenidos del Objeto de Aprendizaje son:
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Grafico 3.15: Encuesta: Contenido del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:
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Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de

los maestros, lo definen como excelente en contenido, tomando en cuenta

también el temario, todo el material de apoyo en si.

6. La metodologia del Objeto de aprendizaje es:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.6: Encuesta: Metodologia del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador



La metodologia del Objeto de Aprendizaje es:
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Grafico 3.16: Encuesta: Metodologia del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:
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Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de

los maestros, lo definen como una excelente metodologia, la forma de

ensefiar, los puntos que se presentan, son excelentes para el proceso

ensefanza - aprendizaje.

7. Las practicas expuestas en el Objeto de Aprendizaje son:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.7: Encuesta: Practicas del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
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Las practicas expuestas en el Objeto de Aprendizaje son:
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Grafico 3.17: Encuesta: Practicas del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de
los maestros, lo definen como un excelente material de apoyo en el aula, en
especial las practicas expuestas en el objeto de aprendizaje por contener
gréficos, texto, imagenes, colores, es interactivo se lo puede utilizar en forma

general o en forma particular, brinda el entrenamiento que se requiere.

8. ¢El Objeto de Aprendizaje despierta el interés en el estudiante? :

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.8: Encuesta: Interés en el Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
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Grafico 3.18: Encuesta: Interés en el Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:
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Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de

los maestros, lo definen como excelente ya que despierta el interés no lo

solo del estudiantes sino también del maestro en este caso.

9. La durabilidad del Objeto de Aprendizaje es:

La misma que se mide por el tiempo que se cree se utilizara
entendiéndose como:
Regular menos de un ano

Bueno: un ano

Muy bueno: mas de un afo
Excelente: dos anos o mas

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 12 92%

MUY BUENO 1 8%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.9: Encuesta: Durabilidad del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador



116

La durabilidad del Objeto de Aprendizaje es:
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Grafico 3.19: Encuesta: Durabilidad del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:

Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de
los maestros, opinan que la durabilidad de los Objetos de Aprendizaje es
excelente y uno muy bueno, debido a que contiene temas cuyos contenidos
no van a variar por tal motivo van a durar mucho tiempo, por otro lado

comenta que lo puede no durar es la forma de ensefar.

10. Motiva el autoaprendizaje y autoevaluacion:

PARAMETROS | CANTIDAD | PORCENTAJE
EXCELENTE 13 100%

MUY BUENO 0 0%

BUENO 0 0%

REGULAR 0 0%

TOTAL 13 100%

Tabla 3.10: Encuesta: Motivacién del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
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Grafico 3.20: Encuesta: Motivacién del Objeto de Aprendizaje

Elaborado por: El investigador

ANALISIS E INTERPRETACION:
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Por los datos obtenidos se puede interpretar que el total de porcentaje de

los maestros, lo definen como un excelente por que motiva el aprendizaje, el

autoaprendizaje y la autoevaluacion con el tema préactica, evaluacion interna,

y la evaluacion interna.



CAPITULO IV
EVALUACION Y VALIDACION DE LOS RESULTADOS.

4.1. Verificacion de la hipotesis

HIPOTESIS

“Con la elaboracién de los objetos de aprendizaje para ser utilizados en las
pizarras digitales se mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje de los

ninos de séptimo anos de educacion basica”.
Se ha realizado el proceso y se ha obtenido informacién sobre:

e Materias de mas bajo rendimiento (la misma que se determind
mediante una evaluacidén diagnostica a los estudiantes)

e Para este caso se tomaron las materias de Matematicas, Estudios
Sociales, Ciencias Naturales y Lengua y Literatura, estas son las
cuatro materias mas importantes del curriculo de Educacion Basica y
se analizé la materia de bajo rendimiento, siendo Matematica con un
numero de estudiantes mayor en el grupo de aprovechamiento

Insatisfactorio para la realizacién del respectivo Objeto de Aprendizaje

Se obtuvo el resultado siendo Matematica la materia de mas bajo

rendimiento

e Se analizaron los aspectos que hacen que esta materia sea la de

mas bajo rendimiento (mediante una entrevista con los estudiantes

118



119

e que reciben y con los maestros que imparten la materia en los

séptimos anos)

e Tomando en cuenta las cuatro razones mas frecuentes

@)

O

O

©)

No explican de una forma adecuada
Mucho contenido
El razonar es dificil

Dificil de resolver

e Se torna complicada la materia tomando en cuenta las tres razones

@)

@)

@)

Metodologia tradicional
Falta de recursos didacticos

Poco interés por parte del alumno

Recursos didacticos que le gustaria que se utilizara

@)

Materiales convencionales

o Audiovisuales

O

Nuevas Tecnologias

Entre los tres tipos de recursos didacticos mas destacados los nifios y nifias

de séptimo ano les gustaria utilizar las tecnologias

Las TIC son aquellos recursos modernos que se utilizan en los procesos de

enseflanza y aprendizaje para una educacion mas efectiva, como por

ejemplo: Pizarra digital interactiva, ordenador, Tablet, buscadores de

internet, webcam, etc.
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Los maestros por su parte manifiestan que existe un gran aporte y un
excelente material de apoyo en el aula, para que el estudiante comprenda

los contenidos y llegue de forma clara, resumida los conocimientos

Facilita la tarea que ha impuesto la institucion de preparar las clases para

ser usadas en la pizarra digital Mimio.

El Objeto de aprendizaje de la asignatura de matematica es de fé&cil
utilizaciéon y manejo, los contenidos estan concisos y bien determinados la
forma en que se ensena en él, esta en relacion como se planifica y da la

hora clase.

Los ejercicios y las practicas hacen que el estudiante se motive, concentre y

quiera acertar.

El Objeto de aprendizaje de la asignatura de matematica es un material que
se podra utilizar por mucho tiempo no solo por los maestros de séptimos
anos sino también por los maestros de afos inferiores o superiores que

necesiten introducirse o reforzar el tema respectivamente.
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EXCELENTE MUY BUENO REGULAR

BUENO

El objeto aprendizaje es un 13 0 0 0
material de apoyo en el aula:

El Objeto de Aprendizaje facilitala 12 1 0 0
tareaenelaula:

El manejo del Objeto de 12 1 0 0
Aprendizaje es:

La presentacion de los Objetosde 13 0 0 0
Aprendizaje expuestos son:

Los contenidos del Objeto de 13 0 0 0
Aprendizaje son:

La metodologia del Objeto de 13 0 0 0
aprendizaje es:

Las practicas expuestas en el 13 0 0 0
Objeto de Aprendizaje son:

El Objeto de Aprendizaje despierta 13 0 0 0
el interés

La durabilidad del Objeto de 12 1 0 0
Aprendizaje es:

Motiva el autoaprendizaje y 13 0 0 0
autoevaluacion:
TOTAL 127 3 0 0

Tabla 4.1: Indicadores y Valoraciones
Elaborado por: El investigador

Estamos satisfechos con los resultados obtenidos segun las valoraciones de
las encuestas realizadas y una excelente satisfaccion de los Objetos de
Aprendizaje O.A. de la asignatura de Matematica sobre la pizarra digital; en
su totalidad responden como un excelente material de apoyo en el aula; una
excelente presentacién y contenidos; excelente metodologia y practicas,

despierta el interés y motiva el aprendizaje y la autoevaluacion.

El Objeto de Aprendizaje facilita la tarea en el aula, el manejo, al igual que
la durabilidad solo una persona opina que muy bueno pero en su mayoria lo

definen como un excelente trabajo.
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VALORACIONES VALORES POSIBLES VALORES OBTENIDOS
MAXIMO MINIMO VALORES | PORCENTAJE
1 Excelente 130 0 127 97,69
2 Muy Bueno 130 0 3 2,31
3 Bueno 130 0 0 0,00
4 Regular 130 0 0 0,00

Tabla 4.2: Valores posibles y valores obtenidos
Elaborado por: El investigador

En la siguiente tabla se muestran las valoraciones: Excelente; Muy Bueno;

Bueno; y Regular tenemos los valores posibles y los valores obtenidos.

Valores posibles son aquellos que se quiere alcanzar; aqui como maximo

130 y como minimo 0; y los valores obtenidos son 127 que equivalen al 97,

69 % considerandose un porcentaje elevado que casi alcanza la meta, que

los Objetos de Aprendizaje sean Excelentes; de los valores obtenidos 3 que

equivales al 2,31% considerando el trabajo muy bueno.

En general y por la mayoria, la socializacion sobre los Objetos de

Aprendizaje en la asignatura de matematicas es considerada Excelente y

cumple con lo requerido por los maestros.

En cuanto a la parte pedagdgica se realiza una evaluacion para determinar

el rendimiento escolar con y sin los Objetos de Aprendizaje. Y se determiné

lo siguiente:
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CON EL USO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE
TEMAS ACIERTOS | PORCENTAJE | DESACIERTOS | PORCENTAJE
1 Es;ﬁﬁlggdenados con enteros 31 96,88 1 3.13
2 E:giii\%genados con enteros 32 100,00 0 0,00
3 Numeros decimales 31 96,88 1 3,13
4 Situacion matematica 29 90,63 3 9,38
5 Fracciones 32 100,00 0 0,00
6 Proporcionalidades 32 100,00 0 0,00
7 Poligonos 32 100,00 0 0,00
8 Magnitudes 31 96,88 1 3,13
TOTAL 250 97,66 6 2,34
256 100
Tabla 4.3: Valores obtenidos CON el uso del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
SIN EL USO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE
TEMAS ACIERTOS | PORCENTAJE | DESACIERTOS | PORCENTAJE
1 Eg;ﬁilggdenados con enteros o4 85.71 4 14.29
2 ner:t?V%r:enados con enteros 20 71.43 8 2857
3 Numeros decimales 22 78,57 6 21,43
4 Situacion matematica 20 71,43 8 28,57
5 Fracciones 25 89,29 3 10,71
6 Proporcionalidades 23 82,14 5 17,86
7 Poligonos 24 85,71 4 14,29
8 Magnitudes 22 78,57 6 21,43
TOTAL 180 80,36 44 19,64
224 100

Tabla 4.4: Valores obtenidos SIN el uso del Objeto de Aprendizaje
Elaborado por: El investigador
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4.2. Conclusion de la verificacion de la hipotesis

De lo expuesto anteriormente y de los datos observados se puede
decir que existe una satisfaccion del trabajo de los Objetos de
Aprendizaje realizado, con un valor que alcanza casi el 100 por ciento
y casi con un tres por ciento lo consideran Muy Bueno. Ademas éstos
tuvieron una excelente aceptacién para ser utilizados en las pizarras
digitales se mejord el proceso de ensefanza aprendizaje de los nifos

de séptimo anos de educacion basica.

Anteriormente se ha analizado los datos y se concluye que los
maestros estan complacidos con el Objeto de aprendizaje expuesto,
reconociendo lo fructifero que seria trabajar con ayuda de la
tecnologia, surgiendo de ellos necesidades de tener objetos de
aprendizaje no solo en la asignatura de matematica, sino también en

otras asignaturas. Existe una aceptacion inesperada en cuanto al uso.

Este material servird de apoyo en el aula, facilitando las tareas de
ensefnar y aprender, con un manejo facil y adecuado, no presenta

mayores complicaciones, a la hora de manejarlo.

Sus contenidos cumplen con el objetivo de despertar el interés y por
consecuencia ayudando al aprendizaje que lleva a mejorar el

rendimiento académico de la Institucion.
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Finalmente se realiz6 una evaluacién a los estudiantes de séptimo
ano con el uso de los Objetos de aprendizaje y sin el uso de los
Objetos de aprendizaje cuyos resultados se los cuantificé en aciertos
y desaciertos logrando con el uso de los Objetos de Aprendizaje un
total 250 aciertos sobre 256 es decir el 97,66% Yy desaciertos 6 es
decir el18.2.34% y sin el uso de los Objetos de Aprendizaje un total
180 aciertos sobre 224 es decir el 80,36% Yy desaciertos 44 es decir
el 19.64%, existiendo una diferencia del 80, 36% en los aciertos que
seria el aporte que brinda el objeto de aprendizaje el mismo
porcentaje seria en los desaciertos que no se aprovecharia de los

Objetos de Aprendizaje.

Esto hace que el rendimiento escolar si mejore entonces los Objetos
de Aprendizaje ha cumplido positivamente su aporte en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.
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Conclusiones:

El estudio permitié recopilar datos importantes sobre las materias que
tienen mayor dificultad en el aprendizaje, los nifos de séptimo afo
siendo seleccionada en base a las pruebas y tabulacién de resultados
la asignatura de Matematica. Ademas obteniendo informacién sobre
aspectos que influyen en el bajo rendimiento escolar, siendo una
investigacion fructifera para la toma de decisiones en bienestar de la

institucion.

La tecnologia es un aliado productivo, y es asi que al utilizar el
recurso educativo sobre una pizarra digital interactiva se torna mucho
mas atractiva la informacion logrando el objetivo deseado, captar la
atencién del estudiante, hacer que la clase se torne dindmica,
interactiva y participativa, alcanzando el conocimiento con una
metodologia distinta actual y acorde a las necesidades y tendencias

de la época.

Se logré que el maestro sea receptivo y se dé cuenta de las ventajas
que obtiene y obtendria con el uso de la tecnologia y el recurso
educativo de los objetos de aprendizaje en su clase, ademas en ellos
despertd el interés por tener Objetos de Aprendizaje en otras
asignaturas y para otros afnos, concluyendo que fue positivo el trabajo

realizado.
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Los maestros han experimentado el uso de las nuevas tecnologias en
su clase y poco a poco se empoderaran de éste recurso habiéndose
dado cuenta de sus ventajas y beneficios que este les ofrece. Se
aplicé los objetos de aprendizaje en la pizarra digital como recurso

educativo dando uso a los recursos tecnolégicos existentes.

El estudiante muestra alegria, emocion, al utilizar las nuevas
tecnologias como en este caso las pizarras digitales interactivas, se
motiva al ver otra forma de exponer los temas de estudio con los
Objetos de Aprendizaje, la forma de ejercitarse y evaluar sus
conocimientos le hace sentirse cémodo, el estudiante es participe de
su aprendizaje y la forma y el ritmo como experimenta, es adecuado.
Se logra una excelente participacién de los estudiantes, estimulando
su actitud, atencién y entusiasmo por aprender, es decir se logré
cambiar la actitud frente a la asignatura de Matematica y que el

rendimiento en esta materia se mejore.

El cambiar la experiencia del aprendizaje y romper la barrera resistiva
ante la tecnologia, el poder incorporarla dentro del aula, permitié que
el aprendizaje sea auditivo, kinestésico y visual; todo en conjunto

causd un impacto positivo.

La institucion se ve fuertemente beneficiada ya que obtiene prestigio,

maestros actualizados en el uso de las nuevas tecnologias,



128

estudiantes desenvueltos en la materia de bajo rendimiento en
consecuencia padres satisfechos y contentos por el avance que ha
surgido gracias a los Objetos de Aprendizaje utilizados en las pizarras

digitales.
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Recomendaciones:

Los maestros deben hacer uso de este recurso de forma frecuente
para beneficiarse de las herramientas que la pizarra interactiva ofrece
y lograr un buen adiestramiento en el manejo del mismo y que
conjuntamente con el Objeto de Aprendizaje vayan adquiriendo

experiencia en el uso de las nuevas tecnologias.

Se propone hacer reuniones de trabajo con las inquietudes de los
maestros y de los estudiantes de los séptimos afos en cuanto a los
objetos de aprendizaje realizados para exponer sus necesidades
posteriores, inquietudes, sus experiencias con el uso y sacar mayor

provecho de las caracteristicas de los objetos de aprendizaje.

Se recomienda el uso de los objetos de aprendizaje de la materia de
matematica no solamente para los estudiantes de séptimos afos sino
de los grados que requieran su utilizacion, asi los afios de educacion
béasica inferiores y superiores podran experimentar este recurso en el

proceso ensenanza — aprendizaje.
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El promover reuniones préacticas entre los maestros para ayudarse
con el manejo y funcionamiento de la pizarra conjuntamente con los
objetos de aprendizaje, les brindara la confianza necesaria para dar
su clase y sentirse seguros, como también poder solucionar cualquier

inconveniente que surgiere.

A las autoridades de la institucién brindar siempre todo el apoyo
necesario a nuevos proyectos, a los maestros mantener y avivar ese
entusiasmo que les permita seguir avanzado como profesionales
innovadores, pioneros en el uso de nuevas tecnologias y recursos
didacticos a nivel particular que no solo faciliten en trabajo en clase
sino también que vayan en beneficio del prestigio de la comunidad

educativa en general y del proceso de ensefianza — aprendizaje.
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ANEXOS:

Anexo 1. Reunion de las autoridades y personal
administrativo. Firmas de asistencia. Organigrama Funcional
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'CONVOCATORIA

DE : DIRECCION

PARA - DIRECTIVOS, PERSONAL DOCENTE DE SEMTIMOS ANOS
Y PERSONAL ADMINISTRATIVO

FECHA . Ambato, 8 de enero de 20113

De mi comsiderscion:

Se cita con el camicter 3¢ obfipunmo a wke reamion o realizarse el din miéreoles 10 de
oncro del a0 en cwso 2 las ORB43 para informamos, amalizar v brisdar Ia ayoda
tiecesrina ln Ing. Asacelly Chageha 2n relucion sl trabego de st Tesis @ ser aplicads en
st mstiocion

Purticular que pongo en su conocimicals pars ks fines perimentes,

Atentamne,

it

DIRECTOR

Av. Mizaffares 201 i Oimedo

Telafae N 2460243 - Casdla 18 01 295
W lscobecerre sy ac

sqral leansecomalCedyanoa.es
AMBATO - ECLADOR




UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA
Excelencla - Honor - Responsabllidad

iNo)

APELLIDOS Y NOMBRES

1

LEON MANTILLA CARLOS JULIAN

LEON RODRIGUEZ MARIA JOSE

2
3

{SANTANA CALDERON JUAN ALEXANDER

ROMO ZURITA SILVIA DEL CARMEN

ALMEIDA CASTRO ANGELA CECILLA

MORAULLOA MASCO ANTONIO

{SANTOS ESCALANTE PAOLA IVETTE

RUIZ SANDOVAL SONIA MARITZA

“
5
]
7
B
]

VITERI TOVAR ANA ELENA

10

CHAGCHA FRUTOS ARACELLY DE LAS MERCEDES

134
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-piRecToR |

SUB- ' INSPECCION SUB-DIRECTORA
DIRECTORA ADMINISTRATIVA
ACADEMICA

Personal Personal Colecturia

Docente Docente

Padres Padres Secretaria

Familia Familia

Estudiantes Estudiantes Conserjeria
Departamento
Médico
Departamento

Conserjeria Estudiantil

Elaborado por: El investigador.
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Anexo 2. Matriz de tabulaciéon de datos para determinar la
materia de mas bajo rendimiento

INSTITUTO PARTICULAR MIXTO'LEON BECERRA”

EXCELENCLIA - HIONOR - RESFONSARILIDAD

. TABULACION DE RESULTADOS LAGUNAS SEPTIMO ANO “A"
AREA: Estudios Sociales

z

NOMINA

w

S

J

o

-

"

o
-
(=

Moreno Michelle

+

Aldis Karina

—

Freire Ariel

Fldlele

Mayorga Karen

Cevallos Melany

|

o+ ]+ |+

1

Salazar Andrés

)

Hualpa Melanie

-

Guvilinez Monserrvath

DR E S O R S

+|

l

- B e e

Pozo Celeste

el Vecchia Mafeo

-

Sanguil Santiago

Soria Michelle

Rastidus Britney

1+ |+

IAERE S DR

Salazar Flavio

R N e A e A e e N e A B B

Cerdn Ananhy

\

Cordova Doméni

Gonzélez Cristian

Chamorro Daniel;

e

NEIERE AR T

Carrillo Tathiana

Cordova Mateo

Valeacia Doménica

T T B e I o I N e e e e E o R R E S

'

Guerrero Sebastifn

T RS N B S S R Sl P B B O B R P P e PR

R RS o O B RS U A P S ) B P ' RS I )

+

DN B IO S o B O
R R I e A A A F A CN R A

m|niie & |-af-al-a-al-a]-afoelosioe!
=

Zamora Keybrish

Lozada Juan Martin

RES SN

Hoyos Johnny

N R S E R A R L

Castro Karla

Gamboz Ronnie

+

Vélez Cristina

[ E N E

LA R R R A R R A R R A R A R R R R R A B R B A R R A B B e

R C E S S O S R S P S ) S ) P PP (P D )

[(BEIERE L

S
LI B%
FNFN PPN

TOTAL

s

|

20

%

18 | 71

o, |

|

Yo

9%
Yo

Yo

% |

"Ora. Siivia Romo 2,
PROFESORA
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INSTITUTQ PAR TICULAR MIXTO*LEON BECERRA™
_ UXCELINGIA JIONOR - RESPONSABILLDAD i
TABULACION DE RESULTADOS LAGUNAS SEPTIMO ANO “A”

AREA: Ciencias Naturales
RE, NOMINA 1 2| 3 8| & | 6 [ 8 [ 9 [ 1o [I0TAL  GRUPOS
POSIT.
1 _[Cdrdova Doménica + | ¥ - + |« |+ |+ |+ [+ ]+ 9
2 | Sanguil Santiago + | + - + D T R I N 9
3 | Bastidas Britney + | + - + - + |+ |+ [+ + 8
4 | Vélez Cristina SR NEIEEA R 3
5 |Pozo Maria Celeste T T B o e s B L T B M
6 |Salazar Andrés + | + a + R + |+ |+ + | + 7 M
7 | Chamorro Dariela + |+ - + " - = + + + 7| M 1
8 | Moreno Michelle - |+ - o + |+ + |+ | + 7 - M
9 | Freire Ariel + | 4] = [ ] & | <[]+ ]+ 7 | M
Ceron Anunhy i - |+ w - - + | + + T M
Valencia Doménica e e - L+ ] - + | + |+ | + | + 5 | M
Castro Karla - | + - + 3 + + & ra + 6 | M
Zamora Keybrish + | - + - + - + + | + | 8 M
Carrillo Tathiana - - s |7 - + |+ ] = B B 6 B e |
Del Vecchin Viateo = + « |+ 9 S + Ty + + 6 M
Mayorga Karen + 4+ ] « 4] |+ ] - -+ ] * 3 ™M
Hualpa Melanie - + -+ “ - F = + | + 5 M
L.ozads Juan Martin - - - + s = = + | + i M
19 | Cdrdova Mateo + + o = = Sy 7 + g M
Gavilinez Monserrath - + - |+ - SN 15 | & 5 TS
Aldss Karina = e | e [ s] e ol o # [kl & F S8 M
Salazar Flavie - + - + - = S - |+ |+ 5 M
Hoyos Johnny = e | & [l ] au] = [ ] % 5 M
Gonzdlez Cristian - (| =+ ] =] <] ] ]+]+ 4 T
Cevallos Mclany + - | - + = = = = 1% T A g o
Seria Michelle e - + ” = 3 + + 4 SN ] 2
| Guerrern Sebastidn - - - + .| - - 1 & < YY) BT 3 et
Gamboa Ronnie a_b@n) e =1 e |-t |-T+1- i 1
i
o (1 | ! {
TOTAL 1 17| 1 27 ) 2 |16 114 [ 20 | 28 | 27 | 163
% 39 61 [4% | 96 7% | 57 SO | 71 100 | 96 !
% | % % % | % | % | % | %] |
Dra. Silvia Romo 2. ""'Lic. Mg. Carlos Leon

PROFESORA DIRECTOR
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EXCELENCTA - HONDR - RESPONSARTLIDAD

TARULACION DE RESULTADOS LAGUNAS SEPTIMO ANO “A"

AREA: Matemética
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e NOMINA T 2| 3] 4| 5|6 7] 8 9 [ 1w ][ TOTAL | GRUPOS
= = POSIT, g
1 | Cerén Ananhy + |+ |+ |+ | ] - + |+ | + ] + 9
2 | Salazar Flavin - | + + + | + 4 |+ |- 8
3 |Soria Michelle + |+ | + . - = + |+ [+ |+ T |NEM
4 |Vélez Cristina + '+ |+ | - |+ + | = | +] - 7 M
5 |lozadaJuanMartin | + | + [ = 4+ | - |+ | < |+ | + | - 7 M
6 | Moreno Michelle + £ & .= - 4 |+ | + | - - 6 =M
7 | Freire Ariel - |k + | = + | + + - . + ' M
§ | Gamboa Ronnic + [+ ]+ ]+ ] -]-]«-1]1+1]#+]-= [T
9 | Cérdova Doménica 4+ |+ + | e - + + | + - - 6 | M
10 |¥fualpa Mélanie + |+ |+ - 3 + | # - 2 & 6 RS
11 [Cuastro Karla + i+ |+ <] «]l-]+t]+x1+]- 6 | M
|12 _|Carrillo Tathiana s« |+ | ¥ |+ | £] - - + |+ | - 6 M
13 | Valencia Doménica - |+ |+ + | | - - + | + ] - 6 M
14 _|Chamorro Dunicly S, S T I N T O T 5 M
15 | Del ¥eechio Mateo + |+ + s w - + o - * 5 M
16 |Salazar Andrés s |+ |+l =+] <]=1]+[a]= s M
17 |Bastidas Britey - + + z = - |+ Y + % 5 ™M
18 |Cérdova Mateo + I+ ] - T %]a]<]+|+[=1]-x 5 M
19 | Guerrero Sebastifin - |+ | * - | * - - + | = 5 M
20 | Mavorga Karen + | -] ¥ = s - + | + | S 3 B
21 | Pozo Celeste + - - + % 3 + ¥ . = 4
__2_2 Alduz Karina - | = + - - - - o+ + = .4
23 | Sanguil Santiago + |+ |+ + [ -]-1- =] % 4
24 | Gavildnez Manserrath - |+ - a . - = = + R 3
25 |Zamora Keybrish = | & liw] w [iw | w| b o | = 3
26 | Cevallos Melany 2 B I R T e I I S 3
|27 | Gonedles Christian - |+ 2 - - = B + - 5 2
28 |[Movos Johnny - - - = = = = = + A 1
29
30 |
31 |
32 |
|
TOTAL 1§ | 23124 | 11 ] 8 |14 |22 |15 ]| 3 144 |
Y 8428 39292507 [s54]11
% %% % | %% |%|%|%]|%

T T T LT T LT T eer

Dra. Silvia Romo Z.
PROFESORA

.......................................

Li¢c. MSc, Carios Ledn
DIRECTOR
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EXCELENCIA - EONOR — RESPONSABGILIDAD

TABULACION DE RESULTADOS LAGUNAS SEPTIMO ANOQ “A™

AREA: Lengua y Literatura
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N, NOMINA 11 2 3| ¥ S 6] 7] 8] o[ 10 TOTAL [ GRUPOS |
, 22 POSIT. | D APK.
.1 __|Hualpa Melsnie * | F | F |-+ * |+ | % 1=% i 9
2 | Morena Michelle - + + - + B + + | + = B
-3 | Salazar Andrés -+ |+ [+l + [+ + |+ +]- 8
4 | Cerén Ananhy - + [+ | + + | + + + |+ T 8
5 | Del ¥ecchio Mateo. -+ ]+l + ]+ E
6 |Zamora Keybrish = - |+ |+ 1+ |+ +|=T+7]- 8
T Vélez Cristina C T+ [ * [+ * [+ [+ [+ 1 +]- 8
8§ Salazar Flavio + | + - + + + Sl = . 8
9 Pozn Celeste L ] s O - + - | & 5 El M
10 Cérdova Doménica * |+ |+ [+ -1+ *]|+]|- 7 M
11 Freire Ariel + | 4+ | + | + - [T |2 - o ) M
12 ' Bastidus Britmey ~ |+ [+ ]+ - + - + |+ u 7 M
13| Sanguil Santiage -+ |+ ]| | F L+ ] - 7 M
14 Mayorgs Karen T T N S S 7 M
15 CaswroKarla -+ |+ |+ + | + + | + - z 1 M
16 Soria Michelle -+ |+ |+ [+ [+ -|+[+]- 7 M
17 Cavrilio Tathiana PR . ) i | e i o] G ¢ - + . | G M
18 Chamorre Danicla |+ |+ |+ [ -]+ ] - HEIE 6 M
19 Hoyos Johnny + |+ |+ - + | + - + | - - 6 M
20 Guerrerp Christian -+ |+ |+ * =1+ |+ ] =]- 6 M
21 Gamboa Ronnie £ | < |+ |+ | « | # - |+ - = 5 M
22  Lozada Juan Martin - - - + | + + + | + - - 5 M
23 Aldis Karioa + - A + + 2 + u - 5 ™
24 Guerrero Sehastidn - - + - - [+ + ]+ 1 + 3 F3 M
25 Gavilinez Monserrath - - + B - + - + | - - 5 M
26_ Valencia Doménica | + | + | - | - [+ [+ | - |+ | - | - 5 M
27 Cevallos Melany - - + | + - + - + - - 4 T
28 Cérdova Mateo gaele] - Eoof o FR] . o | 3 pesapos
29 ;
30
 TOTAL 13 (22 (24 [23 | 18 |26 | 17 |24 15[ 0 [ 182
% 46 | 79 86 | 82 | 64 | 93 | 61 | 86 | 54 [ 0%
Yol % | Y% | % | % | % | % | % | %

Dra. Silvia Romo Z,
PROFESORA

“Lic, Se. Cartos Labn
DIRECTOR
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R
INSTITUTO PARTICULAR MIXTO "LEON BECERRA"
Excel=ncis - Horar - Respensablidad,
TABULACION DE RESULTADROS
AREA: Matemitica,, Séptime Afin "3”
TOTAL | GRUPOS!
Ne MNONIINA. 1|2 4|5|6}17]18]9|10 sosT. | DE APR.
1|Ramos Moya Kevin Nicolis + |+ | +l+ |+ |+ a 5
Z|Marzinor Atiss Lizheth Patricia, + HEIEA RN AR B 3
3|Reyes Tupin Camila Soledad. + + ]+ +]+]+ 4 5
4|Heredia Aldar Heinz Alexander, + |+ +|+ |+ 4+ 7 M
5[Martiner Gavllanes Alejandra Salomé. + + | + | + |+ |+ 7 M
6| Mazéin Vasquaz Kenzie Emily. ¥ S|+ +| +| ] 7 M
7|Buestan Tcabar José Xavier. + N + [ 4] + [ M
A|vallasn Guevara Joan Eldn. +1 4 +|+|+] + 3 M
a|Ballesteres Moboa Emilia Gabricla. + |+ 4]+ + 3 M
10|Fialles Radriguez Lia Carofinas. + | + + + | + e M
11|Terres Herrera Doménica Belén. + | + Fo )t | 4 s |
1z|vieira Arboleda Carming Horalla + |+ + |+ ]|+ & M
13|Meléndez Fuentes David Andrés. + i + 1+ ]+ 5 M
14 {Soris Carrasco Eduardo Jalro. + + + |+ |+ 5 ‘M
15| A ban Santos Marissa Victoris. - - |+ |+ 5 M-
16 | Arnvdrede Ledn Adsiana Camlla, + |+ + + | + 5 M
17|Barrara Tirado Ana Estefania. + | + 4 t + 5 M Q
18|Magroveje lacoma Paula Salome. 4 + |+ | + |+ 5 M
19{Vaca Villacres lessica Anahi, +| + + b+ 5 M
70{1 dper Solls Nayel Alexandra. 8 B + |+ |+ 5 RE Y
21 |iszlarta Gunzdler Andrés Sebastidn . S IS I 4 |
77 {Muiioz Camino Martin José. * |+ + + 4 1
23| nivarer NdAez Giuliana Patricia. + + £ F a I
24 |Mnarede Bayas Leslie Vanassa + + L I 4
"ot arallann Vallajo Malissa Estefania. + o B R 4 I
26| Ledn tMonar Uoménica Aejandra. 4 + |+ |+ 4 0
27 |Lugo Sanchez Ahitans Miihaby. + |+ + + 4 41
28|0cana Lozada Doménica Satomé, + + + | + 4
29|Ullca Bombon leremy Adridn. + +| + 3 !
30|Ldpez Albujs Mdnica Anahi. + + + 3
31|Sarrane Quispilema Doménica Paulette. + | 3] 3
3% |Gueira Lalales Marco Fabricio. + 2 2 &5
Total Positivas. 18f 23 13| 10| S| 25| 23| 23| 17| 1&4
% 58| 2 41| 31| 28| 78| 72f 75| 53 5l




AREA:

INSTII U0 PARTICULAR MIXTO "LEON BFCERRA®

_engua y _iteratura..

Excelencia - Horar - Responsabilided.
TABULACION DT RESULTADOS
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Septima Afie "B

Ne

MNOMINA,

=
w
I
w

o

GIUP0S

TOTAL
Gl J7 APR.

2Q0SIT.

2zllestzros Noboa Emilia Gabriels,

10

Lopez Albuja Ménica Anahi,

-

Martinez Asias Lizbeth Fatricia.

Reyes éépfn Camiiz Soledad.

| |

Guerra Lalalen Marco Fabricio.

+l+]+]+]+

MufAoz Camino Martin José.

+l+]|+]|+]|+]+

R

Ramos Moya Kevin Nicolas.

+i+ 4|+

Yallejo Guevara loan Elian.

4+

Albén Santos Marissa Victoris,

R R E AR R RS

Barrera Tirado Ana Estefanfa.

Fiallos Rodriguez Lis Carolina,

+l+|+|++]+]=]+]+

Ledn NMenar Doménica Alejandra

Ocafia Lozada Doménica Salome.

Hl+H| | H]+

|| =]+l +]+
+

Lopez Solis Nayell Alexandra,

o | |

+

Auestan Escobar Jose Xavier

+

Alvarez NuAer Giuliana Patricia.

Andrade Bayas Leslie Vanesss,

o

Torres Herrera Domenica Belén,

AR AL

‘Yaca Villacras Jessica Anahi.

Heredia Aldaz Heing Alexander.

Andrade Ledn Adrians Camila,

rartinez Gavilanes Alejandra Salome.

SR VRS R R (R I VIS VI O (BT VR U U Y (R () N Y ) ) Y T )

M a2din Vasquez Kenzie Emily.

falénder Fuentes David Andrés,

Ullea Bombdn ferermy Adrldn.

I A R
.’.

Arellanc Vallejo Melissa Estefania.

Lugo Sdnchez Ahitana Naihaby,

Nyl | w N~ |~ Y ||| m|m|o|w|xn|m|wo|w|w

IMogrovejo jacome Paula Salorme,

+|l+|=]|+=|=]|=|+|+

h
L=

Serrano Quispilerna Doméenica Paulette.

Hl+i+ |+ | ==+ +]| ==+ |+ |+ |+ |+ F]| || ===+ |+

30

Vieira Arboleda Carmina Fiarella.

b4+ F ] =]+ ]|+ ]+ 1+

o || ]+

31

Galarza Gonziles Andres Sebastian .

+
4

32

Soria Carrasco Lduardo lairo.

e+ 4|+ +]=]=

-i-lzizizlz(z|2 |2z (23|53 |22 B | v v v |vlv v |alu]w fu]aa]ala

Wlwlawwm

Total Positivas.

28| 32| 30 15

17

16

30 12| 217

%

215

RA| 100 47

53

S50

22

94{ 38




AIEA:

INSTITUTO PARTICULAR MIXTO "LEON BECERRA"

Excelencla - Henor - Resgansahilidad.
TABULACION DE RESULTADDS,

Ciencias Naturales.,

Séptimo Afo "B

Mo

NCMINA.

w

=

9

1o

10TAL
POSII.

GRUPOS |
DE AZR.

Mastinez Arias Lizbeth Patricia,

+

+

10

Guerra Lalalea Marco Fabricio.

+

9

Ramos Maoya Kevin Nicolds,

4+

-+

$

Vallejo Guevara Joan Elidn.

Rl

(£

IMartinez Gavilanes Alejandra Salome.

s

||| =]=

D

Lépez Solis Nayeli Alexandra.

.

Barrera Tirade Ana Fstetania,

tiallos Rodriguez Lia Carciina.

+ |+ |+ +]+

=R el LR N L e

Ocafa Lezada Doménica Salomé,

+ ]+ ]+ +

||

-

Buestin Fzcnbar José Xavier,

o+

A

Andrade Leon Adriana Camila.

1

M

Ledn Monar Doménica Alejandra,

13

Luga Sanchez Ahitana Naihaby.

14

Torres Herrers Doménica Belén.

++ 4]+ ===+ +]+[+]|+] @

e e+l ++]+]+|+]=]+]=

15

Wufoz Camina Martin Joss,

1

o

Alvarez NGiiez Giuliana Patricia,

SV S N 0 e o | e

17

Andrade Bavas Lestic Venessa,

I I o e I I S I I O I S S o I

1

o«

Lopez Albuja Monica Anahi,

19

Nazén Vasquez Kenzie Emily,

20

Royes Mspin Camila Soledad.

-+

2

—

Serrano Quispilema Doménica Paulatte.

A AR E AR AR

7

>

Heredla Aldaz Heinz Alexander.

e ] ]+

23

Auléndez buentes David Andrés.

24

Ullea Bombén Jeremy Adrian,

U VR RS ) () Y Y SR ) Y [ ) [ U (N TR (S R Y [

CIES B E EX R N T RS S Y [ [y iy Ay [Jrey [y Ve (e (S ST ) ) IS

25

Aallesteros Nobos Emilla Gabriela.

el B b bl B B B Bl B B

+ |4+ ]+

+

26

vaca Willacrés Jéssica Anahi.

-l=|-]-

+

2

=Y

Gaia-za Gonzdlez Andrés Sebastian .

+

28

Soria Carrasce Eduardo Jaire,

+

29

Aloan Santes Marissa Victoria,

+

30

Arellano Vallejo Melissa Estefania.

31

Mogrovejo Jicome Paula Salomé.

d a4 |4]|+]+

32

Wieire Arboleds Carming Plorella.

++|+ |+ +]+

Hlwlwla|lalaiwirirerinlrioola|a|oy |

—-|=|-|-[-|-lzlziziz|zlzlz|c| 2| 2iz|z|zlziz]lz |2 |w o |ala [a]n v v e

Total Positivas.

10

30

12

28

22

o

23

29

8

%

31

38

79

2B

19

72

91

a
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INSTITUTO PARTICULAR MIXTO "LEON BECERRA”

Excelencia - Honor - Responsabilidad,

TABULACION DC RESULTADOS.

AREA: Estudios Suciales,

Septimo Afic "B"
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Ne

NOMINA.

[
¥

-

w

-

2

10

TOTAL
POSIT.

GRUPO
SDE

Ramos RMoya Kevin Nicolds.

+

10

Martinez Arlas Lizbeth Patricia.

Ccaha Llozada Doménica Salomé.

Andrade Ledn Adrianz Camila,

Barrera Tirado Ana Estefania,

Fiallos Rodriguer Ua Carolina.

s+ |+ =

Guerra | alalea Marco Fabricio.

Muficz Camino Martin José.

loi~ion v & fw g

Andrade Bayas Leslie Vanessa,

[y
S

Ballesteres Nobea Emilia Gabrlela.

-
—

Reyes Espin Camila Soledad.

R B2 BTN ) () (P P S S

[y
NN

Galarza Gonzalez Andrés Sabastian ,

Sl B T S S S T e

M R R R R R S B B S I s

13 Heredia Aldaz Heinz Aexander,

SRR R B T RN (S [ S (R D [ I B

14|Meléndez Fuentes David Andrés.

+

+

15{Alban Santas Marissa Victoria,

+

16|Leén Monar Doménica Alejandra,

+

17jLopez Albuja Monica Anahi.

L Bt B RS T T RO I TR () (R Y B (i S S R

18|Lugo Sanchez Ahitana Naibaby.

L Il N T RN S N S (S ) G e e DA B

o+

15| Martinez Gavilenes Alejandra Salomé,

20|Mazdn Vasguez Kenzie Emily,

|+ |+ |+]+

+

21|Ldpez Solis Nayell Alexandra.

|+

22|Vallejo Guevara joan Elian,

#|+|+]+

23|Alvarez NOfez Glufiana Patricia.

+

bt el S B B R R B O S 0 (S T ) ey ey e B R (R S O I

24|Serrano Quispilerna Doménica Paulette,

+

+[+ i+ +|=

25(Vaca Villacrés Jéssica Anahi,

+ |+ |+ +

25| Buestan Escobar lose Xavier.

+

+

27|Areliano Vallejo Melissa Estefania.

28|Ullez Bombdn Jeremy Adrids.

29}Soria Carrasco Eduarda Jairo.

30/ Torres Herrera Doménica Belén,

|+ ]+

31|{Mogrovejo Jacome Paula Salomé.

T IEEIEIEIREIEIEIRIEEEE Iz v ]o e lele

32|Vieira Arholeda Carmina Fiorella.

g
9
8
]
2
7
7
7
7
7
6
6
6
b
6
6
6
5
6
6
5
5
5
5
4
4
3
3
3
2
0

Total Positivas.

27

29

e

20

23

25

3| 186

%

o

/5

23

91

5

63

72

78

9] 58
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Anexo 3. Analisis de porcentajes y determinacién de la
materia de mas bajo rendimiento en los séptimos ainos de
educacion basica.

SEPTIMO ANO “A”

ESTUDIOS SOCIALES "A"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes Porcentajes

Satisfactorio 11 39,29

Medianamente satisfactorio 12 42,86

Insatisfactorio 5 17,86
28 100,00

CIENCIAS NATURALES "A"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes Porcentajes

Satisfactorio 4 14,29

Medianamente satisfactorio 19 67,86

Insatisfactorio 5 17,86
28 100,00

MATEMATICA "A"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes Porcentajes

Satisfactorio 2 7,14

Medianamente satisfactorio 17 60,71

Insatisfactorio 9 32,14
28 100,00

LENGUA Y LITERATURA "A"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes Porcentajes

Satisfactorio 8 28,57

Medianamente satisfactorio 18 64,29

Insatisfactorio 2 7,14
28 100,00




SEPTIMO ANO “B”

ESTUDIOS SOCIALES "B"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes | Porcentajes

Satisfactorio 6 18,75

Medianamente

satisfactorio 19 59,38

Insatisfactorio 7 21,88
32 100,00

CIENCIAS

NATURALES "B"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes | Porcentajes

Satisfactorio 9 28,13

Medianamente

satisfactorio 17 53,13

Insatisfactorio 6 18,75
32 100,00

MATEMATICA "B"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes | Porcentajes

Satisfactorio 3 9,38

Medianamente

satisfactorio 17 53,13

Insatisfactorio 12 37,50
32 100,00

LENGUA Y

LITERATURA "B"

Grupos de No.

Aprovechamiento Estudiantes | Porcentajes

Satisfactorio 14 43,75

Medianamente

satisfactorio 16 50,00

Insatisfactorio 2 6,25
32 100,00
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Anexo 4. Encuesta Estudiantes.
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ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE SEPTJMOS ANOS DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA DE

LA CIUDAD DE AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA

Introduccion:

Esta encuesta deteminara ciertos indicadores para tener en cuenta en la elaboracién de objetos de
aprendizaje para ser utilizados en las pizarras digitales como recurso educativo y mejorar el proceso
de ensefnanza aprendizaje de los nifios de séptimo anos de educacion basica

Objetivo:

Obtener informacion que pemita conocer las necesidades que se presentan en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, los recursos didécticos utilizados y el nivel tecnoldgico que posee la
institucion.

Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas y responda con sinceridad, marcando los literales que usted elija de
acuerdo a su opinioén.

Encuesta

1. ¢Qué materias considera usted de mayor dificultad? Numérelas

segun el grado de dificultad:
(1) Muy Dificil (2) Dificil (3) Un poco dificil (4) Nada dificil

.......... Matematicas
.......... Lengua y Literatura
.......... Estudios Sociales
.......... Ciencias Naturales

2. Tomando en cuenta su respuesta anterior. ¢{Por qué considera
esta materia dificil?
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3. Se le torna un tanto complicada esta materia ¢ por qué?
O  Eltutor o maestro emplea una metodologia tradicional
@) Falta de recursos didacticos
(@) Poco interés de su parte

4. ¢De las asignaturas que recibe? ¢Cual es la mas interesante y
por qué?

5. ¢Qué recursos didacticos le gustaria que se utilizaran en la hora
clase?

(@) Materiales convencionales
o Audiovisuales
O Nuevas tecnologias

6. ¢En qué materias considera que debe utilizarse la pizarra digital?

@) Matematicas

@) Lengua y Literatura
O Ciencias Naturales

O Estudios Sociales.

@) Ingles

O Otra

7. ¢Sien las clases se utilizara las Pizarras Digitales? ¢ En qué nivel
cree usted que ayudaria en el proceso de ensenanza
aprendizaje?

O Bao
@) Regular
O Aio

8. ¢Cree usted que el utilizar las nuevas tecnologias ayudara el
desempeiio educativo dentroy fuera de la institucion?

O si
@) No
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Anexo 5. Encuesta Maestros.

¢ sTOLICA 1,/_,/
-4
N T

7 -
74 o
Ty gaas ¥

7 &
s 2o
& s st

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS MAESTROS DE LA UNIDAD EDUCATIVA
LEON BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO, PROVINCIA DE
TUNGURAHUA

Introduccion: Esta encuesta determinara ciertos indicadores para tener en cuenta en la
elaboracion de objetos de aprendizaje para ser utilizados en las pizarras digitales como
recurso educativo y mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de séptimo
anos de educacion basica

Objetivo: Obtener informacion que permita conocer las necesidades que se presentan en el
proceso de ensefanza - aprendizaje, los recursos didacticos utilizados y el nivel tecnolégico
que posee la institucion.

Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas y responda con sinceridad, marcando los literales que
usted elija de acuerdo a su opinién.

Encuesta

1. ¢Qué recursos didacticos utiliza para el proceso de ensenanza
aprendizaje en su institucion?

O  PizarraNormal
@) Proyector

O Carteles

O Pizarras digitales

2. ¢Cree usted que la hora de clase es aprovechada con los
recursos que posee?

O si
O No
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3. ¢Como estima usted que seria el trabajo en clase por parte de los
estudiantes con el uso de los objetos de aprendizaje en las
pizarras digitales?

(@) Bueno
O  Muy Bueno
O  Excelente

4. ¢Usted esta capacitado en el uso de la pizarra digital?
(@) Si
O No
O  Poco conocimiento
5. ¢En qué asignatura se podria utilizar la pizarra digital?
@) Matematicas
@) Lengua y Literatura
O  Ciencias Naturales
O  Estudios Sociales.

6. ¢(Como calificaria el nivel de ayuda de la pizarra digital en el
proceso de enseifanza aprendizaje?

O  Regular
O A
@) Muy Alto

7. Entendiéndose que el objeto de aprendizaje es el elemento
principal de la pizarra digital ¢Le gustaria a usted recibir
capacitacion para utilizar esta herramienta?

(@) Si
O No

8. ¢Cree usted que con este tipo de recurso los maestros mejoraran
su desempeno educativo?

(@) Si
@) No
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Anexo 6. Entrevista Directivos
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ENTREVISTA DIRIGIDA A LOS DIRECTIVOS ADMINISTRATIVOS Y
ACADEMICOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA DE LA
CIUDAD DE AMBATO, PROVINCIA DE TUNGURAHUA

Introduccion:

Esta encuesta determinara ciertos indicadores para tener en cuenta en la
elaboracion de objetos de aprendizaje para ser utilizados en las pizarras
digitales como recurso educativo y mejorar el proceso de ensefanza
aprendizaje de los nifios de séptimo afnos de educacion basica

Objetivo:

Obtener informacidén que permita conocer las necesidades que se presentan
en el proceso de ensefianza - aprendizaje, los recursos didacticos utilizados
y el nivel tecnolégico que posee la institucién.

Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas y responda con sinceridad, marcando los
literales que usted elija de acuerdo a su opinion.

Entrevista:

1. ¢Cual cree que es la fortaleza de la Institucion?

2. ¢Cree usted que son indispensables las tecnologias? ¢ por qué?

3. ¢Cree usted importante el uso de las techologias dentro del aula
de clase?

4. ¢En qué areas cree usted indispensable el uso de las pizarras
digitales?

5. ¢Coémo definiria a la Institucion en el aspecto tecnoldgico?
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¢Cree usted conveniente que la instituciéon debe ir a la par de las
tecnologias? ¢ Por qué?

¢Como aportaria el uso de las pizarras digitales con los objetos
de aprendizaje?

¢ Se deberia dar capacitaciones a los maestros dentro y fuera de
la institucion sobre el uso de las nuevas tecnologias?

¢Cree usted que los estudiantes desarrollarian interés en las
asignaturas y de qué manera?

¢A qué nivel ayudara a mejorar la pizarra digital el proceso de
ensefianza aprendizaje?

¢ Cree usted que con esta forma de ensenar estaria mejorando el
desempeno educativo dentro y fuera de la instituciéon? ¢Por

qué?



Anexo 7. Informe de Requerimientos

UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Conho de Educasion iniclal subnivel 2 y Educacion Basica hasic el Décimo AR
Inglés, Raligidn, Educacidn Estéfico, COtmuracl_én y Educacion Fidea

Pubsto, 12 de apero de 2013

Yo, Dra Sllviz del Camen Romo 2grity docente de S&primo Ano

de Educac
Fererrcs o

16n Bizica paralelo “AY de ia linidsd Educativa "1a6n
tengo = bier informer sobow 105 reguerimicntos de

low t.enus gue se deberial aplicar para la elabodacion del
trabato de obistos 08 prendizoje quo e5td siends reslizade
por la Ing. Acscelly’ CHsgcha pars £l dres de MscemStizs;

debide a

gue wsta asigriatufa  reguiere de esfuerzo |y

decicacion,

He tomsdo &1 Cusnts Rigunos aspectos basada en el currioulo
da da Séprinn Mo de Sducacida Bisics y por la experiencia de
22 atws de serviclio comd docepte me ha dado, For ello me
permits. panifestar que &3 prioritaric qQue les estudiantas
tengan una tase: =&lida on cusnts & 1oz siguicntos; tomas:
Fares ordenpdos positivos; pares ordunsdos negativos, nimecos

decimples,

problomas- MALerALICos, Izaceiones;

grupu:clunalldudes, [ool.kqome, magnitudes, congidecados Gomo

ppoytantes de qua &

sstudisnts entionca y oprenda:

Con sentinientos de réconocimiento y eapecial considerscion,
ne - guacribo de usted Telicitar a 1o maestra vy dessdindole

EX1L03 en

Ay, Mrafiares 201 y Oimeda
Tutelax N°2480243 - Casilia 13 01 295

su trabado.

Atentenente,

Dra: 5Livis Ge TmEn Romo &
Profesarn Séptinmg Anc
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UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Centro de Educacicn Inicial subnivel 2 y Educacicn Badca hasla et Décime Ane
inglés, Relgitn, Educacién Estésice, Compudaeian y Ecuceckn Fsico

INFORME DE REQUERIMIENTOS

£n cafidad de maestro de séptime afio de edusssdn basics, quiero poner de manifiesto
nuastras Necesidades:

Por sec parto dol personal dacents de fa Unicad ed) Lecn Bacerra y teniencs bajo
mi responsabilicad el séptimo afo paralkelo “BY; me permito manifestar que contamos.
con ¢l aspacio fisica suficente pera stender con comotidad o ousstioy estudisntes v
adenmas &l equipo Informatico adecuado para cubrir las necesidades scaddmicas en las
diferontes dreas do estud, prra se necesta aulas con las siguientes cararteristicas.

Aus interactva exclusiva con norano depoaibls,

Cantar con archiees dgitales con los contenidos clasificadas par temas.

Personal que nos ayude e coslquier dificultad p &

Disponar can hararnis flexible fa utifzacién de la pizarra digital.

Presentacion de tutorias pera capetiadion

Contar con Lna pagina. weh persanalizaca de los estudiantes pera Informar

.

aportunamente 2 sus representados el svance

Coma una autpovaluacisn de nuestro desarrolla profesianal ¢ la utibdad de las medias
infarmaticos en 1a ransmigidn o= ios conocimientos debo mantfastar o siguiente:

+ Falta e ser metdoo parte tedrics, parta Informatica, y evaluacitn,

* Ausonda do programas Informaticos que ayuden a lograr los objw D55 pAIES en
QCAGANES IMProvisames, \ i 5

» Ppoa manejo del medio infarmdtica, en ocaiones naﬁ& i
problemas de esa indole.

» Asescramients e otra compaiero docents pars arepes
atractvos, llamativos, mativadores y sabre toda ac
tradicinnal de siempre. )

Ay, Mirafloras 201 ¥ Olmeco

Talefax N©2460243  Casilz 1807 235
WAL LTS o B

A=Al hnnhmzlltﬁﬁynl-m.es
AMBATO « ECUACCR
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s UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

A\ 2 EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Cenfro de Educacion Inicial subnivel 2 y Educaclén Bdsica hosta el Décimo Ano
Inglés, Religion, Educacién Estética, Computacién y Educacion Fisica

Requerimientos:
Docente:

¢ Falta de motivacién del docente al estudiante
® Utilizar problemas précticos y de la localidad relaci :
cionados con el entorno,
Que no corresponden a nuestro medio,) il
* Evaluar continuamente el contenido de matemitica, {Matematica es global)
* Falta de espacio y tiempo informatico.
* Material elaborado para utilizar en clases.

Alumno:

® Ausencia de control en los hogares

* Sobreproteccian de padres y leyes.

* Influencia negativa de medios informéticos,

* Aprovechar la memoria visual Yy treativa de los estudiantes.

Institucional:

. Lla interrupcién de clases por actividades imprevistas (feriados imprevistos)
* L& participaclén de la instituci otros

iy ucién en eventos (académicos, deportivos,
* Contarconaula virtual fija.

Av, Micafiores 201 y Olmede

Telsfax N".2480243 - Casilla 1801 295
weiw leonbecerra edu.ec

g-mail leonbscera2008@yahoo.es
AMBATO - ECUABOR
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UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

? EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
" Centro de Educacion Inicial subnivel 2 y Educacién Bdsica hasta el Decimo Afio
Inglés. Religidn, Educacion Estéfica, Computacion y Educacion Fisica

Tomando en cuenta el cambio integral que ocurre afo tras afo en los alumnos,

Pares ordenados
Nimeros Decimales
Situacién matematica
Fracciones

Poligonos.

Debo manifestar que los temas propuestos seé analizaron en sesidn de trabajo
conjuntamente con la Ing. Aracely Chagcha, como el primer trabajo para los
requerimientos del érea de matematica, no sin antes agradecerle por su colaboracién e
iniciativa de éste, en beneficlo de la materia, maestros, nifios y jévenes y todos quienes
formamos la Institucion.

Atentamente,

ﬁlfmé’

Lic. Marco Mora
Prof. Séptimo Ao “B"

Av. Mirafiorss 201 y Olmedo

Tedafax N°.2460243 - Casilla 18 01 285
wwweonhecena.eduec

g-mad eonbecena2006Elyshoo.es
"AMBATO - ECUADOR
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Anexo 8. Solicitud de cambios

4 EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Cento de Educacion inlcial subnivel 2 y Educacion Basico hasla &l Décimo Ano
Inglés. Redglon, Educacion Estética, Compulacién v Educaciin Flsca

SOLIOTUD DE CAMBIS

Una vez revisada el trabajo readizado por la Ing. Aracelly Chageha, "Flaboracén de Objetos
de Aprendizajes para ser itilizado en las pizarcss digitales cama recurso educatve 8 la
asignatura de mas bajo rendimienta”, conjuntamente con s maestros de séptimos afos
¥ Mi persona en calidad de Subdirecters Académica me pemito solctar las siguientes
cambios:

+  Enla oprién Ejeracio camaisr meyr par Ejemalo.

- Afadic s conceplos Ldsicos indicadas por 10s maestiod en los temas: Pared
srdenades con entRros pastives y negativas.

- Enlas Evaluaciones agradar el Lamano de las letras.

- Cuando haya mas de dos ejemplos separarles como olrs opddn.

- Enlas Practicas también separarlas pars hacarlas de forma individual.

«  Cambiar log colares ques no aft i3 visibiddad en =l tema de Fraccionas.

- Afadic 13 clasificacion de las Fraccionss en ese Lema.

£ tado cuanta puedo informar y soficitarle de forma muy cordial ¢ comedida hacer los
cambios para que el aparte éste en complet isfaccicn de los o5 ¥ para el
bienestar do nuestros estudlantes, Ademis qulero enfatizar gue estamos muy contentos
dé poder contar con este recurso educativa que ayudara en of aprendizaje de estos temas,

Finalmente no guiera dejsr de felicitar ol trabago v esfuerzo realizadso,

Atantamanta,
7

)
e U b -
Dra Siivia L cammen Rome Zugi

Profescla Septims Alc AT

A Miraflares 201 v Oinedo

Telefax NE 2460243 - Caslls 18 01 205
AW sanbanars eduan

e-mal ipanbesara200EEyehavss
AMBATO - ECUADOR
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Revision y correccion del Objeto de Aprendizaje
realizada por la Subdirectora Académica vy el
maestro de séptimo ano “B”.
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Anexo 9. Manual de usuario y Guia de Manejo.

Requerimientos hardware

HD
Procesador
Velocidad
Tarjeta Video
Parlantes

Requerimientos Software

SO. Windows 7 Xp

Mimio Studio V 11.00
Tamano espacio Mimio
Flash Player

Acceso Internet (opcional)

Portada

Datos del autor

Posee un hipervinculo, ™ con el nombre “Inicio”, que lleva al
Menu de Opciones.

Menu de Opciones

Contiene las opciones del que esta desglosado el Objeto de Aprendizaje
comenzando por el:

Tema. Del objeto de aprendizaje

Ademas en el lado derecho 8 opciones, y un icono mpara ver un video o
videos sobre el tema; Al acercarse aparece una manito qg? indica que son
hipervinculos y llevan a la opcion deseada.
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Portada
Caratula, que facilita regresar al Menu de Opciones.

Sabias que...
Opcidén que informa y da un conocimiento extra al estudiante sobre el
tema expuesto, brindando datos curiosos como parte inicial el tema.

Introduccion
Informar al estudiante sobre el tema que se tratara, dando informacién
general, para comprender el tema, y el objetivo del aprendizaje.

Motivar la lectura del tema, y lograr que el estudiante aprenda a su propio
ritmo y se sienta familiarizado con el uso de esta metodologia.

Conceptos Basicos
Es decir los conocimientos requeridos que el estudiante debe saber para
comprender el tema.

Ejemplo

Es la consolidacion del tema expuesto del objeto de aprendizaje con el
afan de reforzar lo mas importante del tema, de una manera grafica,
sencilla y rapida.

Practica
Entrenar el aprendizaje de manera que el tema pueda ser dominado por
el estudiante.

Conclusién

Se lo presenta como un resumen de lo mas relevante que se ha tratado
en el tema y que debe ser sujeto por el estudiante, aqui se puede
encontrar textos, graficos que complementan el aprendizaje.

Evaluacion (preguntas)

Es la parte final del tema estudiado, donde el estudiante podra
determinar si el tema esta comprendido.

Mediante 10 preguntas, que abarcan los puntos mas notables del tema
estudiado, las preguntas son de tipo opcional, en el que se determina si
la respuesta es correcta o incorrecta con la palabra de color rojo en el
lado derecho de la pantalla.

Para elegir una respuesta debe ubicarse al inicio de la seleccion donde
se resalta con un borde celeste la eleccion, seguidamente aparecerd el
botdn play para dar clic para confirmar su eleccion.

También indica en la pregunta que estamos siendo evaluados.

El botén accidn que permite desplazarnos a la siguiente pregunta.
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Al final muestra el resultado, con una pantalla que resume el promedio de
la evaluacion y si la prueba esta superada o no superada.

Y posteriormente un Resumen: Indicandonos cuantas preguntas
correctas e incorrectas tuvo en la evaluacion y su puntaje.

Reforzando lo aprendido (video) m

He incorporado esta opcion con el afan de retroalimentar el aprendizaje
mediante un video que ayuda al estudiante a plasmar el conocimiento.
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GUIA DE MANEJO Y DESARROLLO DEL OBJETO DE
APRENDIZAJE

El presente trabajo esta desarrollado con herramientas multimedia de ultima
generacion, una de las principales guias es el internet, que brinda la fuente
de consulta, informacion y orientacidén esencial para la teoria y practica de

este proyecto.
Se ha utilizado programas multimedia:

- Flash
- AAAlogo
- Photo Shop

- Grabadora de Sonidos
Con estos programas se ha disefio la interfaz del proyecto.

A continuacién se detalla el uso adecuado de los (O. A.) Objetos de

Aprendizaje sobre el Software MimioStudio de la pizarra digital interactiva.

Ingresamos al programa Mimio Studio Notebook.
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. Accesorios

. Adobe
Adobe Design Premium C54
Bejeweled 2 Deluxe Full
C-Media 30 Audic
DriverEasy

Inicio
. Juegos -
. Mantenimiento Mitsica
. Microsoft Office
Microsoft SQL Server Juegos
Microsoft SQL Server - conmutador
Microsoft SQL Server 2005
Microsoft Visual Studic 2008
Microsoft Windows SDK vB.04
L MimioStudio
"~ B MimioStudio Notebook
A MimioStudio Tools
L Tools
1. SharePoint Ayuda y soporte técnico

Equipo

Panel de control

Dispositivos e impresoras

Programas predeterrunados

4 Atras

Abrir Archivo

(@) abrir ' . — -g : !

Buscaren: || Aracely ~ & 3 = E-
(B Mombre ° Fecha de modifica.. Tipo
=P il 1 Pares Ordenados BJ04/I01417:50  Archiva It
Sitios recientes

Escritorio

A

Bibliotecas

Equipo

: 3
MNombre: 1 Pares Ordenados - | Abrir I |
i

| Teo:  [MimoStudo (k) o

Fe

#
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Archivo:

File Edit Miew Inset Format Tools Help

QI@@\I@%@%& wagBloo/aa
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Armn:: Hnr Yer  Inseta  Feemato Hemm«:nlx Ay

BE S LR wadH 00l

GO pagina: Inicial
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, s Hrdenados INCIOs L ORIy
Arcane Edoar Yer Insema Fermato Beramientas Ayuds

PBESsIEX ST 00Aa@Ia

Mnahpras

g
gv
a0

N

» Desafios
~Matematicas i

“g__h"-w pori og, Aracelly Chayeba K.

&~ Bienvenid
hb

Pagina: Pantalla Inicial

Bienvenida al alumno a la clase.

Botones:

Y
H Ir a la Pagina de opciones

INICIO
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Pagina: Menu

¢/, PARES ORDENADOS

\/ /A con enteros positivos

Port:
Sabias ¢
IntrodL
Conceptos B
Ejem;
Practica

Evalua

Conclu

Q Q

Pagina: Pantalla menu principal

Desde esta pagina podemos direccionarnos a los diferentes

elementos de la clase. Botones:

Porta Ir ala pagina de la portada / bienvenida.
Sablas gu Ir a la pagina de Sabias que.

Introduc Ir a la pagina de Introduccién.

Concepfos B3 Ir a la pagina de Conceptos Basicos.
Ejem; Ir a la pagina de Ejemplo.

Prac! Ir a la pagina de Préctica.

Evaluacia Ir a la pagina de Préctica.

Conclusio Ir a la pagina de Conclusion.
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n Ir a la pagina de Video.

Pagina: Sabias que...

¢/, PARES ORDENADOS

\/ /A, con enteros positivos

El Plano cartesiano fue desarrollado por
René Descartes, y en su nombre lleva el
apellido de su creador.

Descartes nacio en un pueblo francés
llamado La Haye el 31 de marzo de
1596.5u madre murid cuando tenia un

mes, asi que fue cuidado y educado por
su abuela materna.

@)

wwy reckn 106 sty nidedusoelicsrsniaecdsmima st fimaiadc Mm

Mas... R Inic
<D

Descripcion:
Aqui podemos encontrar texto y sonido, de Sabias que, sobre el tema.

Botones:

Q)

Activa el sonido.
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Detener el sonido.

Qo Inic Ir a la Pagina de opciones.
Mas que un Hipervinculo para mas informacion

Una flecha titilante que permite ir a la siguiente y

anterior pagina.

Pagina: Introduccion

/. PARES ORDENADOS

con enteros positivos

Coord 2

Observa la siguiente imagen:
¢En qué punto se encuentra situada la mosca?

=
C)

ﬁ'

-‘ J

w
'
1
]
I
'
1
)
|
1
1
TN
Ove ————-——-*
"'.
|
o
in

s
-
o~
W
b
Ui
-

\Q“ Inic

Descripcion:
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Aqui podemos encontrar texto, graficosy sonido. Introduccién al

tema.

Botones:

¢

Activa el sonido.

o}

Detener el sonido.

o A Ini Ir a la Pagina de opciones.

Pagina: Conceptos Basicos
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¢/, PARES ORDENADOS

/. con enteros positivos

Plano Cartesiano A
Cuadrantes [ B&s
p8=swens e .1
Ejes T s
; SR AR L
H j
Coordenada ' [
554327
Parordenade = ¢ R ERIZVE R
Perpendicular W
34
Interseccion 43T T Peusmas
3
L)

.‘ﬁ Inic

Conceptos

Descripcion:

Aqui podemos encontrar texto y sonido, Conceptos Basicos del tema.

Activa el sonido.

Detener el sonido.
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Qo nic Ir a la Pagina de opciones.

Pagina: Ejemplo

¢/ PARES ORDENADOS

\. con enteros positivos

R s o B

Se ha planisado ¥l sicuiente sercico, en un lomed de fulbol essalar
parficiparcn onco pa. : 0 ames o Franca, Brasl
guetd & cusrno pu landa, Ir giera quedo un
puasto despuds que Frantis y andes qus Brasil

Q) '

“ W sE o D

,-F of 1 234650678

B | s
VD Inic

Descripcion:

En esta pantalla podemos encontrar una animacion donde ensefia un
ejemplo practico del tema.

Botones:

Q)

Activa el sonido.
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o}
' Detener el sonido.

: F .
QL Inic Ir a la Pagina de opciones.

Pagina: Practica

J7 ;. PARES DRDENADOS

7\ con enteros positivos

Selscinim une Cocrisuce

~

Cr, =K W0 b

Descripcion:

En esta pantalla encontramos una practica, donde debemos
seleccionar un punto del eje de la X'y un punto en el eje de las Y, si
aciertas, obtendras [Correcto], caso contrario [Incorrecto].

Botones:

: Reiniciar la préactica.
. Carkinuar
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- F9 .
Inic

Wi Ir a la Pagina de opciones.

Pagina: Evaluacion

& ;. PARES ORDENADOS

4\ con enteros positivos
4 Quién desarrolld el Plano Cartesiano ?

Rodngo Descartes
Reng Descartes

Luis Descartes

Pég. 1 de 10 P

L |8 Iri

Descripcion

En esta pantalla podemos encontrar un test de 10 preguntas, consta
de 3 opciones con una solo respuesta correcta, al finalizar obtendra su

evaluacién asi como hipervinculos web, con otros Test de refuerzo.

Botones:

& Botdn Respuesta.
* Continuar, siguiente pregunta.
Wi "t Ir a la P4gina de opciones.



Pagina: Conclusion

J ;. PARES ORDENADOS

v /A, con enteros positivos

I Pares Ordenados con enteros Positivos.
<
Conclusion

Aclaremos |as siguiantas ideas, en el Tema Pares Ordenados
con enteras positivos.

10

Ay

Descripcion

En esta pantalla podemos encontrar un resumen general del tema

estudiado

Botones:

Q)

Activa el sonido.

o}

Detener el sonido.

174
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s N . s
Qg Inic Ir a la Pagina de opciones.

Pagina: Video

7 PARES DRDENADOS

+ /.. can entescs posithos

Qi Inic

Descripcion:

En esta pagina podemos encontrar un video realizado sobre el tema

expuesto.

Botones:

Botones de navegacion.

Iniciar >
Detener n

Reiniciar
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Qo 'nic Ir a la Pagina de opciones.
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Anexo 10. Evidencias de uso del producto final como son las
fotos tomadas en el momento de la socializacion
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Socializacion del
Objeto de aprendizaje de
matematica a ser utilizados en la
pizarra digital interactiva.
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Anexo. 11 Firmas de cada uno de los maestros.

Instituto Particular Mixto “LEON BECERRA”
EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD

Educaclon inicial y Educacién Basica hasio el Décimo Afio
Inglés. Refigion, Cultura Estética, Computacitn y Culluro Fisica

CIRCULAR N° 003

DE : DIRECCION )
PARA : PERSONAL DOCENTE DE LA INSTITUCION
FECHA : Ambato, 18 de septicmbre de 2012

De mi consideracion:

Comunico que los Sres(as). Profesores y Profcsoras Titulares y de Materias Especinles
conjumamente con ¢l Sr. Inspector ¥ Sra. Asesora Poedagdgica, deberdn asistir de
manera obligatoria sl Curso de Capacitacién de Pizarra Interactive Mimio, a realizarse
los dias jueves 20 de septiembre del afio en curso de 15h00 a 16h30 en el laboratorio de
Computucion.

Particular que pongo cn su conocimicnto para los fines pertinentes.

Alentamente,

v

# puanreL O

S PARTICLLAR P —p———
Qi Lic. Mg, Carlos Lofn M.

= DIRECTOR ACADEMICO

Ay. Mrafores 201 y Oimado
Telatay A= 22RN747 - Saadln 18 N1 205




INSTITTD PARTICULAR MIXTO *LEON BLCERRA"
EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD

ANO LECTIVO 2058 - 2073

g.\- NUMURES AdD DR BASICA TIRMAS
: 1 Loy, pdacis tesbal Bal C.E.|
1 2 latsa Mera Augusts Lodn 1t
3 [Leda, Tolizra Galacza : L
__A_Lg_dg_ Cansueio Yocalla 240 A
| 5 [Prof. Audray Zembrans 2co. '8Y
6 (M55, Gak Baltrdn G, 3o, At
| 7 jLode, Caluli Castets Fo. '0*
8 18r. Roberlo Alsredn 410, "A°
8 Lodo. Acgelza lomres Atz ‘B
10 licda Larons EsCuter Slo. AT
_ﬂﬁm Nent Otende S, *0°
12 Lcda. Angeita Aimstos alo "A*
13 |Ledn. Rosaro Dlax Sto. 'B"
14|Cra, Sliva Romo 7rs0_"A"
15 jLodo. Meroo Mars o, ‘B
»e NOMERZS MATERIA
| 18 |Leda Carman Sanchez ingien
AT |Leda Marla Gateiela Oriz Seaghees T

18 |Lefa Pacls Ssnice

Inges 1l - &vo. - 10me. Ao

18 |ing. Arscaly Chageha Compigacion
20ilcos gz Guburs Fisics
21 |Praf. Nario Mesag:t: Educsettn Mugiced

22:Lcoa MaAnics AHRIOTRNG

Religgaa____

180
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Anexo. 12 Certificaciones de cumplimiento de socializacién
del Objeto de Aprendizaje alos maestros de la Unidad
Educativa Le6n Becerra

g UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Centro de Educacion Inicial subnivel 2 y Educacién Basice hasta el Décimo Aho
Inglés, Reliaién, Ecucaclon Esiélica, Computacidn y Educacién Fisica

CERTIFICACION

A peticid: de par te dnteresada, sn Ml calldad de Director
de 13 UNIDAD SDOCATIVE TEON n!‘(‘:RRu, teage @ bisn certificar:

Qua la ING, JRACELLY FRUTOS portadora de 13 Cédula de
Cludadania No. 1L 5 masarra de Computacidén de ests
institucidn, socis iz aobre los 3iguientes temas:

APRENDIZAIE APLICADGS A 1A PIZARKA DIGITAL MIMIO
> ur APRENDIZASE DE LA A IGNATURA DE MATEMATICA,
ATLICADOS A LOS SEPT-MOS ANOS [E EOUCACION BASICA,

E3 tcdo cuanto puedc certificar en honor a la verdad, pars los
fines gue 1o parte interessdn cungidere peciidaniea.

Aambato, 30 de octubre de 2014

Atantamente,

Ladhn M,

Ay. Mirafizres 201 y Olmaca

Talofax N° 2450243 - Caslla 1801 286
wWWw leonbacarms, edy. ac

a-mail leanbecarraZ0leRyahoo.es
AMBATO - ECUADOR
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UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Centto de Educacion Inicial subnlve! 2 y Educacion Baslca hasia el Décimo Ano
Inglés, Rellglén. Educacién Estética. Computacion y Educacion Fisica

LTI

CERTIFICACION

A pecseinn de paris irteresada, =n mi calidad de
Subdirectora Académica da la UNIDAD ECUCATIVA LEON JECEARM,
cengo 3 kisn cartilicar:

Que ta THG. ARACELLY CHRCCHA FRUTCE portadors de la Cedula Je
Ciwdzdaniz Ko, 1802533267, mwacstra de Computacis de a3t
inatitucién, se realizdé la reevisién de su Lrabsju paca gue l'.)h'
temas €3tén correctos en contenido, forma vy prazentscidm, de
acuerde a las sugercncias dodas por mi o porsonz ¥y por los
dacentas Jde Saplincs Alcs de Educavidn Baslica.,

Loa OBCETOS DE APERSMOLZS)L Ub LA ASLGNATURA DB MALTEMATICN,
ARPLICADCS & 1L0OS SEPTIMOS ANOS OE EDUCACION 24STCR, Zeeron
soclalizades oon les maestros ¥y estudizntes, a quisnes se les
avalad de zouexdo =L Lrabajo presealado, obleslence cesullados
positives = L3 zplicacidn de dichos objetos.

Conzidero un trabzic importante para el proceso de ensellances —
apreadizaje coa la aplicacidn d= lz t=coologiz en _a educacion,
lc cue zyudara michce al progresc pedagégice de la institucidn.

Es todo cuanteo puedo ceortificar con henpeor 2 la wordad, parz los
fines que la garle inleresada considere perlinente,

Mabato, 30 de ociubre ce 2024

T

SUBDIRECIOMA ACHING STRATTVR, A S 00 ! ¥

Ay Mirafiores 201 y Olmedo

Telafax N“.2480243 - Casilla 18 01 295
W leonbacerra.edu ec

e-mal leonhecera2006@yvahon.es
AMBATO - ECUADOR
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UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Cenho de Educacion inicial subnivel 2 y Educacion Basica hasta el Décimo Aho
Inglés, Rel‘glén Educacion Estélica, Computacion y Educacion Fisica

NN

CERTIFICACION

A  peticicn de parte iateresada, on  mi calidad de Mzestra
de Séptim: Afe de Fducacidn Baslca Faralels “A” de 1a UNLIDAD
EDUCATIVA LEON BECZRRL, tenge 3 bien cercificar:

Que la NG. ARAMIFLLY CHRGCHA EFRUTDS partadara de la Cédula de
Cilucadania  No. 1802533867, waestrz de Computacidn de  asta
ipstitucion, realizs Iz rovwisidn de suv trabadio parz gue 1lgs
Lemas estén acoxdes a los tonteridos v 125 sugezencids dadas por

mi pezsona ¥y por I1a Spbdirectora Acaddéinica.

Loa OBCEICS DB AFRZNDIZATE DE LA ASTGNATLRA (’:E KATEMATICRA,
RPLICAROS & 1I0S 3EPTIMGE 2ARO% OF =DUCACION S83ICR,  Freron
socializades con oS maesiros v w,hm intes, a quienes 3o leos
ovalud de acuerdo =, trabajo presentado, oktconicncéo resultados
vositives 2 la splicscidn ce aickos obje.ca.

Considere un trabzio impertants = intorcsante.

Es Cedo ceante puedo caytificar en heror 3 1a werdad, para los
Fines que i3 parte intereszda cunaldere pertinente.

Ambate, 33 de octubre de 2014

Atenlanenles,

¢ Xatst
€.0. No. 270886312-4
DROFESQRA SRETTIMO “n”

Av. Miraflores 201 y Olmeda

Telefax N.2460243 - Casilla 18 01 285
www.lsonbacerra. sdu.ec

e-mall leonbecer:a2006@yahoa.es
AMBATO - ECUADOR



184

UNIDAD EDUCATIVA LEON BECERRA

EXCELENCIA - HONOR - RESPONSABILIDAD
Centro de Educacidn Inicial subnlivel 2 y Educacién Basica hasta el Décime Ano
Inglés, Religién, Educacion Estética, Computacién y Educacicn Fisica

WL

CERTIFICACION

A pericicn de psrtn Intoressaa; Yo Lic, Marec Antonic Morn
Tile con Cédulay de Ciuvdadsnia MNeo. 1801707173, Loosnte de
Séprimg /400 de Saucacidn Basita Faralelo TBY de Ia ONADADL
ELOCATIVA "LEON SECERRAY, menge 2 bion cortificar:

it V5 RS, ARACELLY CHAGCHA FRUTOS portadora de la Cedula de
Civdadsnia Ne. 1802532267, ma eﬁ ra do Comeuwlacidn dol plankeld,
2 realtizé la revizidn de an tvabain, pPaEYe e 105 Tames o8
cacdos low contenideys v de las sugerencias dadas por DI par2cns
Fopor la Sundireatera Aceddni v

Lo ft l.'

Las OBJETOS uE APRENDIZAJE DE LA ASIG .'.'.-".""U?.ﬂ DE MATENATIOAN,

CADS A 108 BREYIMOE 2805 5F EDUCACION BASICS, fueron
celslizados co: Ios maseitros  y ostadiantos, a golonogs s¢ (es
evalud de acwerdo al trabajo pressntadc, obteniandn resulbtades
positivas & '3 aplicseidn de dichos sbjetos.

v

fonsigere un Lrabdajc '-'J.gx.z;.uu".wo y de munks ayooe psra ia
Institncidn y 20 espocial o sdplinos sios

Fr todo cuante pu-:-do certificar en honer 2 a2 vevdad, rars 103
Fincs gue 1a parte inleresada considere perrinenre.

Ambato, 36 dr orntabra da 20704

Ay, Miraflores 201 v Olmado

Teiafax NP.2450242 - Casilla 18 01 205
wewleanbecama sdu.ec

e-mall lecnbecama20ib@yahoo.es
AMBATO - ECUADOR
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Anexo 13. Rendimiento Escolar

Evaluacion para determinar el
rendimiento escolar sin los objetos de

aprendizaje.

Evaluacion para determinar
el rendimiento escolar con

los objetos de aprendizaje.
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Anexo 14. Encuesta sobre la de Socializacion del Objeto de
Aprendizaje de Matematica

ATOLICA £y,
CA Og,

9 &
L7 A
& s st

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS MAESTROS SOBRE LOS OBJETOS DE
APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS DE LA UNIDAD
EDUCATIVA LEON BECERRA DE LA CIUDAD DE AMBATO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA

Introduccion:

Esta encuesta determinara ciertos criterios sobre la presentacion de los Objetos de Aprendizaje para
ser utilizados en las pizarras digitales como recurso educativo y mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios de séptimo afos de educacién basica

Objetivo:

Obtener informacién que pemita conocer la apreciacion de los Objetos de Aprendizaje que se
presentan en el proceso de ensefianza - aprendizaje, los recursos didacticos utilizados.

Instrucciones:

Lea detenidamente las preguntas y responda con sinceridad, marcando los literales que usted elija de
acuerdo a su opinioén.

Encuesta

1. El objeto aprendizaje es un material de apoyo en el aula:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

OO00O

Regular

2. El Objeto de Aprendizaje facilita la tarea en el aula:
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Excelente
Muy Bueno

Bueno

O0O0O0

Regular

3. El manejo del Objeto de Aprendizaje es:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

O00O

Regular

4. La presentacion de los Objetos de Aprendizaje expuestos son:

Excelente

Muy Bueno

Bueno

OO00O

Regular

5. Los contenidos del Objeto de Aprendizaje son:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

O00O0

Regular
6. La metodologia del Objeto de aprendizaje es:

o Excelente
O  Muy Bueno
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@) Bueno
@) Regular

7. Las practicas expuestas en el Objeto de Aprendizaje son:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

O00O

Regular

8. EIl Objeto de Aprendizaje despierta el interés

Excelente
Muy Bueno

Bueno

OO0O0O

Regular

9. Ladurabilidad del Objeto de Aprendizaje es:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

OO00O

Regular

10. Motiva el autoaprendizaje y autoevaluacion:

Excelente
Muy Bueno

Bueno

O00O0

Regular

GRACIAS POR SU COLABORACION



