PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR
SEDE AMBATO

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

DISERTACION DE GRADO PREVIA LA OBTENCION DEL
TITULO DE INGENIERIA DE SISTEMAS

“SISTEMA PARA EL DISENO DE MUEBLES MODULARES
Y LA OBTENCION DE PRESUPUESTO DEL MISMO”

AUTOR:
GIOCONDA VANESSA LARA PERALTA

aS\DAD Car

S,
DIRECTOR DE LA DISERTACION ‘ [ \ \¢
ING. WIGBERTO SANCHEZ ¢ ;]

&, “0
€O aunr

BIBLIOTECA

AMBATO, 2006

SECRETARIA
ESCUELA BE INGCENILK A
DE SISTEM




DEDICATORIA

Cada una de las letras de este proyecto
va dedicado a las personas mas importantes
de mi vida que son mis padres, mi hija, mi esposo,

mis hermanos y amigos.



AGRADECIMIENTO

A Dios por darme sabiduria y fortaleza, a mis padres,

y en especial a mi madre, mi hermano Xavier, mi
esposo y a mi hija por el apoyo brindado. A mi director
de disertacion Ing. Wigberto Sanchez por los

conocimientos brindados.



Sistema para el disefio de muebles modulares

v la obtenci6n del presupuesto del mismo, Gioconda Lara

INTRODUCCION

Dentro de un mundo globalizado, la tecnologia avanza a un ritmo acelerado, la
misma que ofrece servicios, métodos, herramientas y equipos modernos para
facilitar el desarrollo de actividades personales y empresariales. En el campo
informético existen muchas herramientas con las cuales se automatizan actividades
y procesos manuales, teniendo importancia dentro de la organizacion de las
empresas, en donde ocupan un lugar privilegiado, ademas de que han aportado
enormemente al progreso, mejoramiento y eficiencia de las actividades que en esta

se efectuen.

Actualmente en el mercado se encuentran las mas variadas herramientas para
desarrollar sistemas informaticos manejables y confiables, capaces de realizar
cualquier trabajo, migrar a cualquier plataforma utilizada, adaptarse a cualquier tipo
de hardware, compartir informacion con otros sistemas, etc., por lo que se facilita el
uso de la informacion existente, la misma que de acuerdo a las necesidades del
usuario sera identificada, procesada y evaluada en su presentacion final. En tal
virtud se ha investigado ampliamente la forma como se realiza manualmente los
procesos, fuentes de informacion, almacenes de datos, procesos intermedios,

captura y evaluacion de la informacion existente, visualizacion de resultados.
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CAPITULO 1

1. PROYECTO DE INVESTIGACION

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1. PROBLEMA

La carencia de un sistema informatico que proporcione al cliente en forma rapida y

precisa la obtencion de un presupuesto y adicionalmente el disefio de un mueble

modular.

1.1.2. PROBLEMATIZACION

e Limitaciones técnicas que no permitan que el cliente tenga opciones a cambios
del disefio de su mueble.

e Problema a los empleados en el momento de la elaboracion del diseno del
mueble modular para el cliente, sin poder tener un costo de dicho mueble en el
instante mismo que se lo esta disefiando.

e Dificultad de obtener en forma rapida, exacta y oportuna el presupuesto de un

mueble modular a partir del disefio solicitado por el cliente.

1.2. DELIMITACION

El estudio y la elaboracion del sistema se realizaran en la empresa CRUMAD de la
ciudad de Ambato. La solucion del problema estara en desarrollar un sistema
informatico que trabaje bajo la plataforma Windows 2000, con un front end
realizado en Power Builder, herramienta de cuarta generacion; Sysbase 11.5 como
base de datos y Autocad 2000 como herramienta de integracion y visualizacion del

disefio de un mueble modular.

El Sistema se orienta a la elaboracion de presupuestos y diseno unicamente para

muebles modulares de centros comerciales y estaciones de trabajo.
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1.3. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

En tal virtud se ha encontrado que dentro de la empresa CRUMAD de la ciudad de
Ambato, se viene desarrollando un proceso manual, el mismo que tiene la necesidad
de automatizarse, para que la atencion se efectie mas rapidamente, obteniéndose de

esta manera resultados oportunos, confiables y veraces.

Este proyecto es importante ya que facilitara al duefio del negocio la presentacion de
sus proyectos, proformas y presupuestos, €sto aumentara la calidad de servicio al

cliente.

El impacto es de tipo cientifico — técnico ya que se generara un documento vélido

para consultas de docentes y estudiantes.

Por lo tanto el tema de la tesis es: “Sistema para el disefio de muebles modulares y

la obtencion del presupuesto del mismo”.

1.4. OBJETIVOS
1.4.1. OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar un sistema automatizado que facilite la obtencién de presupuestos a

partir del disefio de un mueble modular.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Elaborar un modulo donde se permita al cliente observar el mueble modular
terminado el costo del mismo.

e Adecuar el sistema para que permita que el cliente pueda seleccionar a su gusto
y preferencia cualquier tipo de cambio que necesite realizar a su mueble y por
consiguiente la variacion de su presupuesto.

e Implantar un sistema informatico que facilite ¢l calculo de presupuestos de un
mueble modular y que colabore en la obtencion rapida y precisa de la

informacion.
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1.5. HIPOTESIS

El sistema automatizado simplificara el trabajo del usuario del sistema ademas
dandole al cliente la facilidad de obtener su presupuesto y disefio del mueble

modular que necesite en forma inmediata y precisa.

1.6. ASPECTOS METODOLOGICOS
1.6.1. FUNDAMENTOS TEORICOS

El proyecto se desarrollard a partir de tres modelos: empirista, racionalista y

pragmatista.

Empirista ya que el proyecto se desarrollard en funcion de la practica y el

conocimiento adquirido a lo largo de todo el proyecto.

Racionalista ya que todo lo que se piensa se llevara a la practica en el desarrollo del

proyecto.

Pragmatista porque el resultado final serd el presupuesto generado por el sistema

partiendo del disefio del mueble modular.
1.6.2. METODOS DE INVESTIGACION

El proceso que se utilizara en este proyecto serd el método cientifico para establecer

la base de la investigacion.

De igual manera, la investigacion serd experimental ya que se realizara estudios y

pruebas en la utilizacion del software.

El nivel de investigacion:
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e Realizar un estudio de los modelos de muebles modulares asi como sus costos
por metro cuadrado o lineal dependiendo del caso.
e Descripcion de los componentes software y hardware.

e Definir las tareas a realizar.
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CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO

2.1 SISTEMA

2.1.1 CONCEPTO DE SISTEMA

El concepto de sistema en general estd sustentado sobre el hecho de que ningun

sistema puede existir aislado completamente y siempre tendra factores externos que lo

rodean y pueden afectarlo, por lo tanto podemos referir a Muir citado en Puleo (1985)

que dijo: "Cuando tratamos de tomar algo, siempre lo encontramos unido a algo mas

en el Universo".

Puleo define sistema como " un conjunto de entidades caracterizadas por ciertos

atributos, que tienen relaciones entre si y estan localizadas en un cierto ambiente, de

acuerdo con un cierto objetivo".

Una Entidad es lo que constituye la esencia de algo y por lo tanto es un
concepto basico. Las entidades pueden tener una existencia concreta, si sus
atributos pueden percibirse por los sentidos y por lo tanto son medibles y una
existencia abstracta si sus atributos estin relacionados con cualidades

inherentes o propiedades de un concepto.

Los Atributos determinan las propiedades de una entidad al distinguirlas por la

caracteristica de estar presentes en una forma cuantitativa o cualitativa.

Los atributos cuantitativos tienen dos percepciones: La dimension y la
magnitud. La dimension es una percepcion que no cambia y que identifica al
atributo, para lo cual se utilizan sistemas de medida basado en unidades o
patrones, tales como el CGS, MKS, etc.; ejemplos de dimension son Kg.,
tamafio, sexo, color, etc. La magnitud es la percepcion que varia y que

determina la intensidad del atributo en un instante dado de tiempo, para lo cual
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se utilizan escalas de medida, tales como: la nominal, la ordinal, la de

intervalo y la de razon, ejemplos de magnitud son: 30 Kg., 20 empleados, etc.

e Las Relaciones determinan la asociacion natural entre dos o mas entidades o entre
sus atributos. Estas relaciones pueden ser estructurales, si tratan con la

organizacién, configuracién, estado o propiedades de elementos, partes o
constituyentes de una entidad y son funcionales, si tratan con la accion propia
o natural mediante la cual se le puede asignar a una entidad una actividad en
base a un cierto objetivo o propdsito, de acuerdo con sus aspectos formales

(normas y procedimientos) y modales (criterios y evaluaciones).

e [l Ambiente es el conjunto de todas aquellas entidades, que al determinarse un

cambio en sus atributos o relaciones pueden modificar el sistema.

e El Objetivo es aquella actividad proyectada o planeada que se ha seleccionado
antes de su ejecucion y estd basada tanto en apreciaciones subjetivas como en
razonamientos técnicos de acuerdo con las caracteristicas que posee el

sistema.

2.1.2 SISTEMA INFORMATICO

Un sistema informatico es aquel conjunto de elementos que tiene como mision
tratar alguna informacion de forma automatica. Dicho de otra manera, para hacer
uso de la informatica necesitaremos un sistema informético.

En él, distinguiremos tres elementos

- Hardware: Parte fisica. Los componentes fisicos del ordenador, cpu,

memoria, tarjetas...

- Software: Parte l6gica. Aplicaciones y programas que hacen posible el

tratamiento de informacion.

- Personal: Nosotros, los informaticos o usuarios, también formamos

PUCESA 7



Sistema para el disefio de muebles modulares
y la obtencion del presupuesto del mismo

parte de ese sistema.

N

BIBLI(
Todo tratamiento, siempre cumple el mismo esquema. Entrada - Proceso - Salida.

Ao

FEca
En la entrada el ordenador recibe los datos (introducidos por teclado, extraidos

del disco duro, de un disquette...), en el proceso actiia con ellos y en la salida

ofrece los resultados de esa actuacion. Por ejemplo, supongamos que deseamos

caleular la suma 3 + 4. En primer lugar metemos los datos en el programa

destinado a realizar esas tareas (por ejemplo, la tipica calculadora de Windows),

el ordenador lo calcula (proceso) y devuelve el resultado (salida).

2.2 BASES DE DATOS

Posiblemente uno de los elementos informaticos de mayor desarrollo desde el
comienzo de la informatica. Una base de datos es el conjunto de informacion
organizada sistematicamente. El disefio de una base de datos se puede dividir en
tres etapas: analisis conceptual (que seria la descripcion de toda la informacion

que se quiere incluir), el disefo logico y el diseno fisico.

2.2.1 MODELOS DE BASE DE DATOS

Para organizar esa informacion, de forma que sea de facil acceso, se establecen

modelos de bases de datos. Estos modelos son principalmente cuatro:

1. El modelo jerarquico, en el cual los enlaces entre las entidades son jerarquicos.

2. El modelo en red, en el cual la base de datos se describen como un conjunto de
entidades unidas entre si por enlaces.

3. El modelo relacional, en el que la base de datos se describe como un conjunto
de tablas.

4. El modelo de bases de datos deductivas, es un sistema de bases de datos que
tiene la capacidad de definir reglas con las cuales deduce o infiere informacion

adicional a partir de hechos almacenados.
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Los dos primeros modelos se utilizan solamente en el contexto de grandes
sistemas. El modelo mas usado es el relacional, por ser el de concepcion y
utilizacién mas sencilla. Esta basado en la agrupacion de los datos en forma de
tablas formadas por filas y columnas. Las filas de una tabla se las llama registros
y a las columnas, campos. La interseccion entre la fila y la columna es el dato. Las
tablas tienen que contener uno o varios campos claves. El campo clave debe ser
{nico, o sea su contenido no debe repetirse en dos registros distintos y por tanto se

puede decir que es el campo que identifica univocamente al registro.

2.2.2 GESTOR DE BASE DE DATOS.

La herramienta més potente de las bases de datos es la creacion de diferentes bases
de datos sobre un problema concreto, relacionadas entre si, de forma que en vez de
crear macro bases de datos de dificil gestion, lo que se ira creando son diferentes
bases enlazadas entre si por campos de las relaciones y que permiten gestionarlas

de una manera rapida y eficaz.

Por ejemplo, si se tiene una base de datos con clientes, en las que figuran todos los
datos de dichos clientes, se tiene dos opciones cuando se gestionen los pedidos que
hacen dichos clientes: la primera, en esa misma base de datos donde figuran sus
datos, ampliando el namero de campos para dar cabida a los pedidos, con lo que se
generara un registro por cada pedido, en el que estaran repetidos los datos del
cliente y s6lo variaréa lo que haya pedido en cada momento, 0 una segunda opcion,
que es crear una base de datos donde solo figuren los pedidos y que esté enlazada
con los datos del cliente por un campo clave que puede ser, por ejemplo, el
ntimero de cliente. A esta segunda opcion se la llama crear bases de datos rela-

cionales.

Existen multitud de gestores de bases de datos, pero los mas famosos son:

Paradox. dBASE, Oracle. Access. Approach. FileMaker y Clipper.
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2.2.3 BASES DE DATOS RELACIONALES

Es un conjunto exhaustivo de datos estructurados, fiables y homogéneos,
organizados independientemente de su utilizacion y de su implementacion en
maquina, accesibles en tiempo real, compartibles por usuarios concurrentes que

tienen necesidades de informacién diferentes y no predecibles en el tiempo.

Cuenta con propiedades en los datos de manera que estos son:

- Estructurados independientemente de las aplicaciones y del soporte de
almacenamiento que los contiene.

- Presentan la menor redundancia posible y son compartidos por varios usuarios
y/o aplicaciones.

- Estan bajo un control centralizado.

Los sistemas relacionales operan conceptualmente sobre archivos o Tablas de datos
y no sobre los datos individuales contenidos en el archivo, las tablas permiten
representar la informacion de forma mas compacta y son posibles de acceder a la

informacién contenida en dos o més tablas simultdneamente.

Entre las caracteristicas de las Tablas se puede citar las siguientes:

- Una tabla esta formada por Filas y Columnas.

- Las Filas son equivalentes a los Registros de un archivo clasico (contienen
los valores de los objetos o entidades descritas).

- Las Columnas son equivalentes a los Campos (que representan los atributos
de los objetos o entidades descritas). El conjunto de valores que puede tomar

un campo se llama dominio.
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2.3 HERRAMIENTAS DE BASE DE DATOS.

2.3.1. SYBASE ASE.

Sybase Adaptive Server Enterprise €s uno de los manejadores relacionales mas
conocido y poderoso del mercado actual. Su capacidad de almacenamiento,
ambiente multiusuario y excelente desempefio lo han convertido en uno de los
DBMS mas exitosos de la historia de la computacion, ganiandose una enorme
reputacion en menos de 10 afios, gracias a sus innovaciones, confiabilidad y

facilidad de uso.

Sybase ofrece soluciones de software corporativos que permiten el acceso a la
informacion y a las aplicaciones e-Business desde cualquier lugar y en cualquier
momento. Hoy en dia, cualquier negocio necesita estar disponible de forma global

24 horas al dia.

Sin embargo, el uso de distintas tecnologias provoca que el desafio actual se
encuentre en una adecuada integracion de los sistemas para que se haga realidad la
disponibilidad total de sitios unificados y accesibles desde cualquier lugar, en

cualquier momento y para cualquier persona.

Con su plataforma e-Business, Sybase garantiza la integracion de los sistemas y el
lanzamiento a la Web de forma réapida y con bajo coste. La tecnologia de Sybase es
sobre todo flexible, lo que permite integrar cualquier aplicacion y plataforma de

negocio ya existente con las nuevas necesidades de la empresa.

Sybase Enterprise Application Studio es el completo conjunto de herramientas para
construir y desplegar aplicaciones cliente / servidor, distribuidas y Web. Su mision:
mover aplicaciones de negocio a Internet - rapidamente, inteligentemente y de

manera segura, tan sélo utilizando Enterprise Application Studio de Sybase.
Todo lo que se necesita para construir aplicaciones cliente / servidor, distribuidas y

Web, en una sola caja. Enterprise Application Studio integra la tecnologia de

Desarrollo Rapido de Aplicaciones (RAD - Rapid Application Development) con:
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Sybase PowerBuilder, el 4GL lider de la industria. * Sybase PowerJ, el robusto
ambiente de desarrollo Java. « Sybase Enterprise Application Server, €s el poderoso
servidor de aplicaciones de Sybase de peso ligero en relaciéon con productos
competitivos, ofrece integracion de componentes tales como: C/CH++,
PowerBuilder, CORBA, Java (J2EE) y ActiveX (Windows). Esta enfocado a
solucionar los problemas del negocio yendo mas alla de la estructura de la
programacion de aplicaciones. Brinda una Arquitectura "Multi-Proceso" e incorpora

un Web Server para paginas estaticas.

Soporta protocolos distribuidos  como [IOP, 110P/SSL, HTTP / HTTPS;
conectividad con bases de datos via JDBC, ODBC, nativo ORACLE 7.x, 8.x,
Sybase y EJB 1.1, 2.0. Soporte de Seguridad: SSL 3.0, X.509 v3, RSA, Entrust y
tunneling. Caracteristicas avanzadas como: JDMK, in-Memory Fail over,
Procedimientos Almacenados, Clustering, Fail over of Stateless Components, Two

Phase Commit (Unix), Al CICS components y Fail over of State full.

2.4 HERRAMIENTAS DE ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.

2.4.1. POWER DESIGNER

Power Designer es un ambiente completamente integrado de Ingenieria de Software
para el analisis y disefio de aplicaciones empresariales, con capacidades para el
modelamiento de negocios, datos y objetos, sus diferentes alternativas de

licenciamiento contemplan:

Modelamiento de Procesos de Negocio: Power Designer brinda poder a los usuarios
no técnicos para disefiar y modelar procesos de negocio en términos reales del
negocio, usando un modelo simple, facil de usar, altamente grafico, y no técnico.

Incluye soporte a la generacion e ingenieria reversa de codigo XML
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2.4.1.1. MODELAMIENTO DE DATOS:

Power Designer disefia y genera el esquema de la base de datos a través de un
verdadero modelamiento de bases de datos relacionales de dos niveles (conceptual y
fisico), basado en métodos probados. Power Designer también soporta técnicas

especificas de modelamiento para Datawarehouse.

2.4.1.2. MODELAMIENTO DE OBJETOS:

Power Designer completa el analisis y el disefio usando técnicas UML
estandar. Genera todos los diagramas contemplados en UML. A partir de
un diagrama de clase, Power Designer automaticamente genera y realiza
ingenieria reversa de ambientes populares como J ava™ (incluyendo EJB
2.0), XML, Servicios Web, C++, PowerBuilder®, Visual Basic® y mas,

a través de un generador personalizable.

2.4.1.3. REPOSITORIO EMPRESARIAL:

La version Enterprise de Power Designer agrega el valor de un repositorio de clase
empresarial. El repositorio permite facilmente visualizar y compartir modelos y otra
informacién entre todos los miembros del equipo de desarrollo. El repositorio es
altamente escalable y soporta seguridad basada en roles, control de versiones,

busqueda y generacion de reportes.

2.5 LENGUAJES DE PROGRAMACION.

Es un conjunto de sintaxis y reglas seménticas que definen los programas del
computador. Es una técnica estandar de comunicacion para entregarle instrucciones
al computador. Un lenguaje le da la capacidad al programador de especificarle al
computador, qué tipo de datos actian y que acciones tomar bajo una variada gama
de circunstancias, utilizando un lenguaje relativamente proximo al lenguaje

humano.
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Un programa escrito en un lenguaje de programacion necesita pasar por un proceso
de compilacion, es decir, ser traducido al lenguaje de maquina para que pueda ser

ejecutado por el ordenador.

2.5.1. TIPOS DE LENGUAIJES

Los lenguajes de programacion pueden ser clasificados de acuerdo a diversos

criterios:

« Forma de ejecucion
o Lenguajes interpretados
o Lenguajes compilados
e Paradigma de programacion
o Lenguajes declarativos
o Lenguajes imperativos
= Programacion orientada a objetos
= Programacion estructurada
o Lenguajes funcionales
o Lenguajes esotéricos
o Lenguajes visuales
e Nivel de abstraccion
o Lenguajes de bajo nivel
o Lenguajes de alto nivel
« Generacion
o Primera generacion
o Segunda generacion
o Tercera generacion
o Cuarta generacion

o Quinta generacion

2.5.1.1. LENGUAJES DE CUARTA GENERACION.

AGL (Fourth Generation Language), los lenguajes de cuarta generacion suponen

una evolucion de los de tercera generacion. En estos lenguajes de programacion
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avanzados, el programador no incorpora el procedimiento a seguir, ya que el propio

lenguaje es capaz de indicar al ordenador como debe ejecutar el programa,

Los lenguajes de cuarta generacién son mas faciles de usar que los 3GL: suelen
incluir interfaces graficos y capacidades de gestion ay anzadas, pero consumen

muchos mas recursos del ordenador que la generacion de lenguajes anterior.
Estos tipos de lenguajes cuentan con las siguientes caracteristicas:

¢ Lenguajes de dominio especifico para sistemas de negocios basados en un
sistema de manejo de bases de datos.

¢ Normalmente incluye un lenguaje de queries de bases de datos, un generador
de reportes y una hoja de calculo.

¢ Disponible en las herramientas CASE.

¢ Efectivo en costos para sistemas pequefios y medianos

2.6 POWER BUILDER 9.0

Es un entorno de programacion que estd compuesto de diferentes herramientas para
el desarrollo rapido que se manejan con el ratén, y un lenguaje de programacion.
Esta pensada especialmente para el entorno cliente servidor, a través de odbc o de

drivers nativos para las bases de datos mas importantes del mercado.

El lenguaje de programacion se llama Power Script, y posee una implementacion de
la programacion orientada a objetos muy completa. Con PowerBuilder se puede
crear objetos genéricos, crear herencias de éstos y generar objetos mas
especializados, implementar la herencia multiple a través de los objetos de servicio,
y finalmente crear aplicaciones reutilizando el codigo al maximo. PowerBuilder 9.0
es el primer entorno de desarrollo visual que proporciona la capacidad que se
necesita para construir y desplegar aplicaciones web y distribuidas, con la misma
facilidad de los desarrolladores cliente / servidor. La dltima version ofrece la
tecnologia clave del producto, asi como mejoras en las herramientas de desarrollo
de aplicaciones. Mejorando el entorno tradicional de desarrollo cliente / servidor

para incluir desarrollo de aplicaciones basadas en la Web, esta version ayuda a los
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desarrolladores a integrar PowerBuilder con servidores Web o de aplicaciones. Esto
significa que los usuarios de sitios de comercio electronico y e-Business realizados

con PowerBuilder podran acceder a la informacion de forma mas sencilla y rapida.

PowerBuilder 9.0 incluye nuevas caracteristicas para desarrolladores en el entorno
cliente / servidor y para aquellas organizaciones que se encuentren en procesos de

migracién hacia entornos Web empresariales distribuidos.

Entre las nuevas funcionalidades de PowerBuilder se destacan:

- Soporte Double Byte Character Ser Soporte extendido para bases de datos.

- Mejora de las capacidades AutoScript. Excepciones de AutoScript cuando
existen errores de sistema.

- Librerias altamente ejecutables personalizables. Desarrollo Web en modo
compatible 4GL

- Gestion de archivos HTML, imagenes y otros activos del sitio Web. Desarrollo
de paginas eficientes basado en arquitectura de eventos Integracion mejorada

con EAServer.

2.6.1 APLICACION POWERBUILDER.

La interfase de usuario de una aplicacion PowerBuilder, consiste en menis y
ventanas que interactian con el usuario. Las aplicaciones pueden incluir todos los
controles estandar como botones, casilleros de seleccion (Checkboxes), listas
dinamicas, cajas de seleccion, las que hacen que la aplicacion sea facil de desarrollar

y usar.
2.6.2 LENGUAJE POWERSCRIPT

Los scripts consisten en comandos, funciones, declaraciones, estas mejoran los
procesos y optimizan la respuesta en un evento. La ejecucion de un evento puede
ademas desencadenar una serie mas de eventos, esto quiere decir que mientras se
corre un grupo de sentencias, este puede llamar a que se ejecuten otras de otro

evento diferente o complementario al proceso que se esta ejecutando.
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PowerBuider ademas utiliza una programacion orientada a objetos, cualquier menu
o ventana creada en PowerBuilder contiene a si misma un médulo llamado objeto.
La construccion bésica de bloques de programacion en PowerBuilder son los
objetos que el usuario crea y cada uno de estos contienen unas caracteristicas
particulares y conductas propias entre las que podemos citar: propiedades, eventos y

funciones.

Ademas estas son apropiadas para utilizar las técnicas de programacién llamados

como:

- Encapsulamiento.- Archivo que contiene instrucciones ~ PostScript
encapsuladas.
- Herencia.- Caracteristicas heredadas de otro objeto.

- Polimorfismo.- Cualidad de lo que tiene o puede tener distintas formas

2.7 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR (""Modelo estiandar
parala ejecucion de aplicaciones de redes y para sistemas operativos

distribuidos')

Es una interaccion de dos procesos, que se ejecutan en forma simultanea. Este
modelo es una comunicacion basada en una serie de preguntas y respuestas, que
asegura que si dos aplicaciones intentan comunicarse, una comienza la ejecucion y

espera indefinidamente que la otra responda y luego continua con el proceso.

La mayoria de las comunicaciones extremo a extremo en las redes, estan basadas en

el modelo Cliente-Servidor.
Cliente: aplicacion que inicia la comunicacion, es dirigida por el usuario.

Servidor: es quien responde a los requerimientos de los clientes, son procesos que

se estan ejecutando indefinidamente.
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Los procesos clientes son mas sencillos que los procesos de los servidores, los
primeros no requieren de privilegios de sistemas para operar, en cambio los

procesos servidores si.

Los usuarios cuando quieren acceder a un servicio de red, ejecutan un software
cliente. El disefio de los servidores debe ser muy cuidadoso, debe incluir codigo

para el manejo de:

Autenticacion: verificar la identidad del cliente.

Seguridad de datos: para que estos puedan ser accedidos en forma apropiada.
Privacidad: garantizar que la informacion privada de un usuario, no sea accedida
por alguien no autorizado.

Proteccion: asegurar que las aplicaciones no monopolicen los recursos del sistema.
Autorizacién: verificar si el cliente tiene acceso al servicio proporcionado por el

servidor.

La tecnologia denominada Cliente-Servidor es utilizada por todas las aplicaciones

de Internet / intranet:

e Un servidor es un Computador remoto - en algin lugar de la red - que
proporciona informacion segun peticion.

e Un cliente funciona en su Computador local, se comunica con el servidor
remoto, y pide a éste informacion.

e Fl servidor envia la informacion solicitada.

Un tnico servidor tipicamente sirve a una multitud de clientes, ahorrando a cada uno
de ellos el problema de tener la informacién instalada y almacenada localmente.
Los sistemas Cliente-Servidor pueden ser de muchos tipos, dependiendo de las

aplicaciones que el servidor pone a disposicion de los clientes. Entre otros, existen:

e Servidores de Impresion, mediante el cual los usuarios comparten impresoras.

e Servidores de Archivos, con el cual los clientes comparten discos duros.
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e Servidores de Bases de Datos, donde existe una unica base de datos.

e Servidores de Lotus Notes, que permite el trabajo simultaneo de distintos
clientes con los mismos datos, documentos o modelos.

e Servidores Web que también utilizan la tecnologia Cliente-Servidor, aunque

afaden aspectos nuevos y propios a la misma.

De acuerdo con la forma de prestar el servicio, se pueden considerar 2 tipos de

servidores:

Servidores Interactivos: El servidor recoge la peticion de servicio y ademas se
encarga el mismo de atenderla.
Servidores Concurrentes: El servidor recoge cada una de las peticiones de servicio

y crea otros procesos para que se encarguen de atenderlas.

2.7.1. VENTAJAS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR

e Fl servidor no necesita tanta potencia de procesamiento, parte del proceso se
reparte con los clientes.

e Se reduce el trafico de red considerablemente. Idealmente, el cliente se conecta
al servidor cuando es estrictamente necesario, obtiene los datos que necesita y

cierra la conexion dejando la red libre.

2.7.2. HARDWARE Y SOFTWARE CLIENTE-SERVIDOR.

La arquitectura cliente-servidor permite al usuario en una maquina, llamado el
cliente, requerir algin tipo de servicio de una maquina a la que esta unido, llamado
el servidor, mediante una red como una LAN (Red de Area Local) o una WAN

(Red de Area Mundial).
Estos servicios pueden ser peticiones de datos de una base de datos, de informacién

contenida en archivos o los archivos en si mismos o peticiones de imprimir datos en

una impresora asociada.
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Aunque clientes y servidores suelen verse como maquinas separadas, pueden, de
hecho, ser dos é4reas separadas en la misma maquina. Por tanto, una unica maquina
Windows2000 puede ser al mismo tiempo cliente y servidor. Ademas una maquina
cliente unida a un servidor puede ser a su vez servidor de otro cliente y el servidor

puede ser un cliente de otro servidor en la red.

También es posible tener el cliente corriendo en un sistema operativo y el servidor

en otro distinto.

Hay varios tipos comunes de maquinas clientes en entornos cliente-servidor. Uno de
los clientes més populares es una computadora personal basada en Intel que ejecuta
aplicaciones de DOS en un entorno Windows. Otro cliente popular es una Terminal
X: de hecho, el sistema XWindows es un modelo cliente-servidor clasico. Hay
también clientes Unix que ejecutan sistemas operativos como UnixWare. Un
servidor que pide cosas a otro servidor es un cliente de la maquina a la que esta
pidiendo. Sin considerar el tipo de cliente que se esté usando en una red cliente-
servidor, realizando al menos una de las funciones basicas descritas aqui como

funciones del cliente.

2.8 TCP/IP

En el mundo de TCP/IP las comunicaciones entre Computadores se rigen
basicamente por lo que se llama modelo cliente-servidor, este es un modelo que
funciona extraordinariamente bien y es responsable de la flexibilidad en las

comunicaciones.

2.8.1. TRANSPORTE Y APLICACION.

Transporte y aplicacion en el modelo cliente-servidor Usan UDP o TCP como
mecanismo de transporte. Recordar que UDP no es fiable ni ofrece control de flujo,
por lo que en este caso la aplicacion debe proporcionar sus propias rutinas de
recuperacion de errores y de control de flujo. Suele ser mas facil desarrollar
aplicaciones sobre TCP, un protocolo fiable, orientado a conexion. La mayoria de

los protocolos de aplicacion utilizan TCP, pero algunas aplicaciones se construyen
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sobre UDP para proporcionar un mejor rendimiento reduciendo la carga del sistema

que genera el protocolo.

Todos los protocolos de alto nivel tienen algunas caracteristicas en comun. Pueden
ser aplicaciones escritas por el usuario o aplicaciones estandarizadas y distribuidas
con un producto TCP/IP. De hecho, la pila TCP/IP incluye protocolos de aplicacion

tales como:

- TELNET para el acceso interactivo de una terminal a un host remoto.

- FTP ("File Transfer Protocol") para transferencias de alta velocidad de un

disco a otro.

- SMTP ("simple mail transfer protocol") como sistema de correo de

Internet.

Estas son las aplicaciones implementadas mas ampliamente, pero existen muchas
otras. Cada imp TCP/IP particular incluye un conjunto mas 0 menos restringido de

protocolos de aplicacion.

TCP es un protocolo orientado a conexion. No hay relaciones maestro-esclavo. Las
aplicaciones, sin embargo, utilizan un modelo cliente-servidor en las

comunicaciones.

Un servidor es una aplicacion que ofrece un servicio a usuarios de Internet; un
cliente es el que pide ese servicio. Una aplicacion consta de una parte de servidor y

una de cliente, que se pueden ejecutar en el mismo o en diferentes sistemas.
Los usuarios invocan la parte cliente de la aplicacion, que construye una solicitud

para ese servicio y se la envia al servidor de la aplicacion que usa TCP/IP como

transporte.
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El servidor es un programa que recibe una solicitud, realiza el servicio requerido y
devuelve los resultados en forma de una respuesta. Generalmente un servidor puede

tratar multiples peticiones (multiples clientes) al mismo tiempo.

Algunos servidores esperan las solicitudes en puertos conocidos de modo que sus
clientes saben a que zocalo IP deben dirigir sus peticiones. El cliente emplea un
puerto arbitrario para comunicarse. Los clientes que se quieren comunicar con un
servidor que no usa un puerto conocido tienen otro mecanismo para saber a que
puerto dirigirse. Este mecanismo podria usar un servicio de registro como Portmap,

que utiliza un puerto conocido.

El primer problema con el que se debe lidiar al querer comunicar dos procesos es la
sincronizacion (rendez-vous). Suponer por ejemplo que existen dos programas que

desean comunicarse en forma sincrona a través de un pipe.

La mejor forma de lograr la sincronizacion es que uno de los dos programas espere
hasta que llegue algin indicio de que existe otro programa que se quiere comunicar
con él. En el modelo cliente-servidor, el servidor siempre estd esperando una
conexién (inicia la conexion en forma pasiva) y el cliente inicia la conexion en
forma activa. En general, un servidor debe ser capaz de atender simultaneamente a

varios clientes, por esto son en general mds complejos.

2.9 REDES LAN

Una LAN o Red de Area Local permite compartir informacion entre PC's sobre una
rapida y confiable conexion entre los equipos que conforman la red. La mayoria de

las LAN estan basadas estructuras cableadas. Fig. 1

g__—_
g_____d

[

Fig 2.1
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Ethernet es la tecnologia mas popular y mas usada en redes locales. Compartir el
medio significa que solo un dispositivo por vez puede enviar datos en la red, los
otros solo pueden escuchar y decidir cuando deben recibir datos. Sin embargo todos

los dispositivos conectados a la red comparten los 10/100 Mbps de ancho de banda

2.9.1. BENEFICIOS DE UNA RED DE DATOS

Datos o archivos compartidos

e Se puede intercambiar archivos desde una PC a otra.
e Se puede guardar informaciéon en otra PC sin el uso de medios como los

disquetes o cualquier otro medio, solo se debera configurar el software.

Compartir impresoras u otros dispositivos.

e Si se posee una impresora y varias PCs, la impresora puede ser compartida por
todos los usuarios. Esto significa que se puede imprimir desde cualquier PC

conectada a red en la impresora.

2.10 SISTEMAS OPERATIVOS
2.10.1. MICROSOFT WINDOWS 2000 PROFESSIONAL.

Windows 2000 proporciona un rendimiento mas rapido, mayor fiabilidad, seguridad
mejorada y un escritorio méas mancjable. Gracias a su amplia compatibilidad con
aplicaciones y hardware, Windows 2000 es la mejor plataforma para ejecutar el

software y hardware mds reciente.

Windows 2000 amplia de forma significativa las capacidades existentes de
Windows NT, lo que proporciona una respuesta del equipo mejor y mas estable. El
nuevo Sistema de archivos de cifrado asegura que la informacion es completamente
privada y segura, incluso para usuarios que comparten un equipo. Ahora se puede
crear facilmente una red privada virtual para conectar equipos a través de Internet

de forma segura. Windows 2000 admite las siguientes tecnologias de seguridad
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escalables: Protocolo Kerberos V5, tarjeta inteligente, cifrado de clave puiblica y
seguridad de Protocolo Internet (IPSec, Internet Protocol security). Sélo se necesita

conectarse una vez para utilizar todos los recursos de red de Windows 2000 Server.

Con la Ultima tecnologia de instalacion, puede instalar, personalizar y quitar
programas de manera mas fiable. El Instalador de Windows ayuda a evitar
conflictos en los archivos del sistema, repara instalaciones incompletas, actualiza
los componentes antiguos y quita todas las trazas de un programa, incluidas las

entradas del Registro.

Para una asignacion del espacio de disco mas eficaz, Windows 2000 admite el
sistema de archivos 32 bits de tabla de asignacion de archivos (FAT, File Allocation
Table). El sistema de archivos NTFS incluye muchas mejoras de rendimiento y

nuevas caracteristicas como cuotas de disco por usuario y cifrado de archivos.

La informacién viaja mas rapido con el rendimiento mejorado de la pila TCP/IP,
con lo que se reduce el trafico en la red. Los archivos construidos con Lenguaje de
marcado de hipertexto dinamico (DHTML, Dynamic Hipar-texto Markup
Language) se cargan mas rapidamente. Puede acomodar las ultimas tecnologias de
transmision, incluidos los médems de cable, mediante la compatibilidad con la

tecnologia de modo de transferencia asincronico.

En una red cliente-servidor, los clientes (equipos de escritorio normales) cstan
conectados a un servidor (un equipo mas capaz) que almacena y distribuye
informacién, dispositivos y programas de software a los clientes. Las redes cliente-

servidor son propias de las grandes organizaciones.

El administrador de la red establece permisos en una red basada en servidor para
proporcionar acceso a los equipos, impresoras, informacion, etc. El servidor
autentifica a los usuarios cuando éstos utilizan la red y comprueba los niveles de

acceso que tiene cada uno.
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2.11 DISENO DE MUEBLES MODULARES

2.11.1 TEORIA DE LA FABRICACION DE MUEBLES

Materiales y tecnologia. "Hasta los afios 60, los adelantos mayores de muebles de

este siglo dependieron todos, en una forma u otra, sobre avances tecnologicos”

escribe Sparke. Ella se refiere no solamente a las maquinas nuevas, que ella

enumera meticulosamente para cada periodo subsecuente, pero también a los

materiales novedosos de construccion. No contando la madera recta unida

tradicional, Sparke enumera los materiales siguientes que han motivado a

disefiadores para inventar las formas radicalmente novedosas para muebles:

Madera doblada como tipicamente en los productos de la fabrica Thonet en

Austria (a la derecha).

Tubos dc acero. La primera base tedrica para su uso en muebles fue dada
probablemente por Le Corbusier, que deseo incluir muebles en la "maquina
para vivir". Otra meta era economizar en material y espacio. Las maquinas
para el nuevo material vinieron en el principio de industrias automovilisticas
y de la construccion naval y avion. A partir de 1928 la fabrica Thonet
modifico sus maquinas de doblar madera para manejar el acero también, y

comenzé producir los disefios de acero de Marcel Breuer.

Contrachapado. El primer uso de él estaba en las espaldas de guardarropas y
en fondos de cajones, pero sc amplio gradualmente a otras partes planas de
muebles y animo a disefiadores a utilizar tormas planas mas frecuentemente.
Un uso novelo de él comenzo con la invencion de contrachapado doblado,

por Alvar Aalto y otros.

Tablero de particulas. Su rigidez permite prescindir del marco y también
satisface bien al hacer se mismo (do-it-yourself). Favorece disefio caja-
formado, e igual como contrachapado se puede manejar con las méaquinas

normales de la carpinteria.
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e Plastico, como contraste, aboga disefiar con formas curvadas
tridimensionales, especialmente cuando se utiliza la fibra de vidrio o la
tecnologia ABS. Estos materiales y la tecnologia vienen inicialmente desde
la construccién de barcos. El PVC inflable presenta otro método de construir
una silla plastica. Confia en la presion de aire de guardar la forma y por lo
tanto requicre formas semejantes a cojines. La espuma del poliuretano se
puede utilizar scmejantemente para definir la forma de un asiento suave sin

marco rigido.

e Papel (quizas reforzado con tela, plastico etc.) sc ha utilizado de vez en
cuando en mucbles "pop", quizés para profesar una forma de vida poste-
moderna, una movilidad social, una libertad intelectual y una protesta contra
sociedad tradicional y sus estilos de periodo. Las formas posibles al disefiar

con el papel son restrictas, siendo sobre todo variantes de cilindros y conos.

2 11.2 TEORIA DEL DISENO DE MUEBLES

Los muebles pertenecen a esos productos que funcionan como una "segunda piel”
de la gente en el mismo sentido que ropas, coches y hogares. Los muebles se
asocian cerca con su usuario o duefio, y al seleccionar sus muebles el usuario puede

definir el retrato que otras personas tendran de €l o de ella.

Qué gente desea decir sobre si mismos, depende sobre todo de la estructura social
local. En una comunidad rural tradicional un campesino quizds desea ser visto
simplementec como digno de sus padres. Por consiguiente, ¢l tiene toda razon de

pegarse a los mucbles vernaculos ancestrales.

Por otra parte, las sociedades urbanas occidentales tienen una herencia fucrte dc la
jerarquia social. Muchas personas querrian ascender a una clase social maés alta o, si
una subida inmediata se pareciera imposible, ellos quieren mostrar por lo menos
que ellos son dignos y preparados a tal subida. Los muebles, asi como ropas, se
convienen bien para indicar la posicion social y también la capacidad de una

persona para una subida eventual del estado. Esa es la razon por la que los estilos de
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los muebles de la aristocracia europea han sido imitados de largo por las clases mas

bajas coexistentes.

La imitacién de clases mas altas explica como los estilos de muebles propagan a
través de la sociedad, y también explica porqué los nuevos estilos vienen en
existencia repetidas veces. La razén es que la aristocracia reinante no puede
permitirse adherir de largo a ningin solo estilo. Si hacen asi, los imitadores tarde o
temprano alcancen una perfeccion igual del estilo. La clase alta debe desarrollar
continuamente su estilo de vanguardia en un nivel maés refinado. De esta manera
condenan a los imitadores por siempre para tener un estilo levemente pasado, por lo

tanto inferior.

El mecanismo socio psicolégica antedicho, que Simmel primero expone en las
modas de ropa, y Bourdieu (1984 a) entonces listamente analizo en el libro
Distincién, explica mucho del desarrollo de estilos nuevos de muebles, por lo
menos en Europa hasta bien en el 19 siglo. Los funcionamientos del mecanismo
también se reflejan en el hecho de que los estilos del periodo franceses todavia

lievan los nombres de los monarcas reinantes: "estilo Louis XV" etc.

Aun hoy, cuando aristocracia ha perdido su posicion como la clase social mas
envidiable, mucha gente todavia trae el modelo para su habitus y muebles de uno o
de otro grupo aparentemente mas distinguido en la sociedad. Puede ser que sca hoy
la nueva clase de tecnocratas o de "meritocratas”, o los idolos de la musica o

deporte, los hogares de los cuales se publican en las revistas ilustradas.

La gran diferencia a generaciones precedentes es que hoy personas, especialmente
los mas jovenes, son libres escoger sus modelos para el habitus. Ellos ahora pueden
reflexionar y escoger en qué grupo de gente desean ser contados y qué cstilo o
genere de muebles es apropiado - &l no necesita ser articulos del periodo
aristocraticos. Estan incluso libres volver nostalgico al estilo vernaculo de sus

antepasados.

Ademas, el simbolo tradicional del estado o de la asociacion de un grupo son hoy

solamente unos de muchos mensajes alternativos posibles. Otras alternativas son
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actitudes, humores y sentimientos que se pueden propagar hoy con la seleccion
conveniente de muebles, de ropas y de otras pertenencias personales. Las personas
imaginativas o amantes de diversiones pueden crear para si mismos o encontrar hoy
en las tiendas los productos ingeniosos que, colocados en contextos convenientes,
pueden transmitir varios mensajes, O vagos y subconscientes, o abiertos ¢
inequivocos. Algunos productos incluso se han dado un nombre que indica lo que

simboliza, por ejemplo la silla "Hormiga" por Arme J acobsen, a la derecha.

La gran diversidad de los mensajes que el publico desea hoy entregar, hace casi
imposible componer una teoria semidtica de muebles. La verdad es que hay un
paradigma semiética general (€l se parafrasea en la pagina de Mensaje de un
producto) pero muy poco de sus resultados hasta este momento se puede aplicar en
el disefio de muebles. El método normal cuando un disefiador desea comunicar un
mensaje en su trabajo es simplemente hacerlo por el método de tanteos. El publico

entonces decidira tomarlo o dejarlo.

Los estandares son otra forma tipica de presentacion de la teoria del disefio. Los
productos industriales suelen ser bastante similares entre ellos, y su disefio los
problemas se suelen repetir con sélo pequefias variaciones. No seria sensato que
cada disefiador "comenzase en la casilla 1" y gastase mucho tiempo en inventar sus

propias soluciones para problemas viejos y bien conocidos.

En lugar de ello, suele ser aconsejable usar soluciones generalmente aplicables a los
problemas tipicos de disefio. Su proposito es ahorrar tiempo, no sélo en el disefio
sino también en la fase de la produccion y a veces también en el uso, servicio y
reparacion del producto. Por otro lado, suele ser posible ahorrar materias primas.
Todo esto lleva a ahorros en los costes, y habitualmente el Gnico inconveniente €s
una reduccion de la eleccion de productos por el consumidor. Los objetivos
econ6micos de arriba son tipicos en los estandares creados por la industria privada.

Entre los tipos habituales de estandares se incluyen:

e estandares de métodos de produccion,
e estandares de materiales, y

e estandares de productos y sus detalles
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o esto representa el producto acabado o al detalle, o
o esto especifica los requisitos que el producto tiene que o debiera
cumplir.

e métodos para probar todos los requisitos antedichos.

Los estandares son generalmente voluntarios, pero pueden ser declarados como
obligatorios por una agencia gubernamental, la gerencia de la compaiiia u otro
agente que tiene interés y el poder de hacer asi.] En todo caso, la preparacion de un
estandar es tarea de los investigadores que suelen trabajar en "institutos de
normalizacion” especificos. Estos son financiados por una u otra de las partes

implicadas en el disefio, como:

o Empresas privadas, que asi se aseguran que todos los productos de la
compaiiia se adhieren a principios uniformes de apariencia o son adecuados
para las lineas de produccién de la empresa,

o Un grupo o una asociacion de empresas industriales puede elegir cooperar
en el desarrollo de una serie de estandares.

o Hay institutos internacionales que coordinan o refunden estandares
nacionales. Ejemplos notables son el ANSI, en los EEUU., vy la

organizacion internacional 1SO.

2.12 CALCULO DE PRESUPUESTOS

2.12.1 PRESUPUESTO

Un presupuesto es un plan integrador y coordinador que expresa en términos
financieros con respecto a las operaciones y recursos que forman parte de una
empresa para un periodo determinado, con el fin de lograr los objetivos fijados por
la alta gerencia.

Los principales elementos del presupuesto son:

e FEs un plan, esto significa que el presupuesto expresa lo que la

administracién tratara de realizar.
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e Integrador. Indica que toma en cuenta todas las areas y actividades de la
cmpresa. Dirigido a cada una de las areas de forma que contribuya al logro
del objetivo global. Es indiscutible que el plan o presupuesto de un
departamento de la empresa no €s funcional si no se identifica con el
objetivo total de la organizacion, a este proceso se le conoce como
presupuesto maestro, formado por las diferentes areas que lo integran.

e Coordinador. Significa que los planes para varios de los departamentos dela
empresa deben ser preparados conjuntamente y en armonia.

o En términos monetarios: significa que debe ser expresado en unidades
monetarias.

e Operaciones: uno de los objetivos primordiales del presupuesto es el de la
determinacion de los ingresos que se pretenden obtener, asi como los gastos
que se van a producir. Esta informacion debe elaborarse en la forma mas
detallada posible.

e Recursos: No es suficiente con conocer los ingresos y gastos del futuro, la
empresa debe planear los recursos necesarios para realizar sus planes de

operacion, lo cual se logra, con la planeacion financiera que incluya:
o Presupuesto de Efectivo.

o Presupuesto de adiciones de activos.

Dentro de un periodo futuro determinado.

2.12.2 PRESUPUESTO MAESTRO

Esta integrado basicamente por dos areas que son:

o El presupuesto de operacion.

o El presupuesto financiero.

Diagrama de la secuencia del presupuesto Maestro.
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2.12.3 PRESUPUESTO DE VENTAS

La organizacion debera determinar el comportamiento de su demanda, es decir,
conocer qué se espera que haga el mercado, al concluir con esto, podra elaborar un

presupuesto propio de produccion.

Normalmente se realiza este procedimiento en la mayoria de las empresas, ya que
cuentan con una capacidad ociosa, cs decir que la demanda es menor que la

capacidad instalada para producir.

Existen casos en que las empresas elaboran el presupuesto de produccién como

primer paso.

También estan las empresas del sector publico que presupuestan primeramente sus
gastos o necesidades y con base en ello determinan los ingresos que habran de

recaudar por via impositiva (impuestos, derechos, etc).

Para desarrollar el presupuesto de ventas es recomendable la siguiente secuencia:
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1. Determinar claramente el objetivo que desea lograr la empresa con respecto
al nivel de ventas en un periodo determinado, asi como las estrategias que s€

desarrollaran para lograrlo.

2. Realizar un estudio del futuro de la demanda, apoyado en ciertos métodos
que garanticen la objetividad de los datos, como analisis de regresion y

correlacion, analisis de la industria, analisis de la economia, etc.

3 Basandose en los datos deseados para el futuro que gener6 el prondstico y en
el juicio profesional de los cjecutivos de ventas, elaborar el presupuesto de
éstas tratando de dividirlo por zonas, divisiones, lineas, etcétera, de tal forma

que se facilite su ejecucion.

Una vez aceptado el presupuesto de ventas, debe comunicarse a todas las areas de la

organizacion para que se planifique el presupuesto de insumos.

2.12.4 PRESUPUESTO DE PRODUCCION

Una vez que ya se determind el presupuesto de ventas, se debe elaborar ¢l plan dec
produccion. Este es importante ya que de ¢l depende todo el plan de requerimientos
con respecto a los diferentes insumos o recursos que se utilizaran en el proceso
productivo.

Para determinar la cantidad que se debe producir de cada una de las lineas que se

vende la organizacién, hay que considerar las siguientes variables:

e Ventas presupuestadas de cada linea.
e Inventarios finales deseados para cada tipo de linea.

e Inventarios iniciales con que se cucnte para cada linea.

2.12.4.1 PRESUPUESTO DE PRODUCCION POR LINEA

Ventas presupuestadas + Inventario final deseado de Arts. Terminados -Inventario

inicial de Arts. Terminados. = Presupuesto de produccion por linea
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La formula anterior supone que los inventarios en proceso tienen cambios poco
significativos. De no ser asi, se dcberian considerar dentro del andlisis para

determinar la produccién de cada linea.

Hasta ahora se ha planteado la necesidad de conocer los niveles de inventarios al
principio y al final del periodo productivo, sin embargo, dentro de dicho periodo
hay que determinar cual es la politica deseada por cada empresa con respecto a la

produccion.

Las politicas mds comunes son:

e Produccidn estable e inventario variable.
e Produccién variable e inventario estable.

e Combinacion de las dos anteriores.

2.12.5 PRESUPUESTO DE NECESIDADES DE MATERIA PRIMA Y DE
COMPRAS.

Una vez concluido el presupuesto de produccién, se puede diagnosticar las

necesidades de los diferentes insumos.

Bajo condiciones normales, cuando no se espera €scasez de materia prima, la
cantidad debe estar en funcion del estandar que se haya determinado para cada tipo
de ellas por producto, asi como la cantidad presupuestada para producir en cada

Jinea, indicando a la vez el tiempo en que se requerira.

Materia prima”A” requerida= Produccion presupuestada de una linea * estandar

materia prima “A”

El presupuesto de requerimientos de materia prima se debe expresar en unidades
monetarias una vez que el departamento de compras defina el precio al que se va a

adquirir, lo cual constituye el costo del material presupuestado.
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En este presupuesto se incluye unicamente el material directo, ya que los materiales
indirectos (lubricantes, accesorios, ¢tc) se incorporan en el presupuesto de gastos

indirectos de fabricacidn.

2.12.6 PRESUPUESTO DE MANO DE OBRA DIRECTA.

Este presupuesto trata de diagnosticar claramente las necesidades de recursos
humanos y como actuar, de acuerdo con dicho diagnédstico para satisfacer los

requerimientos de la produccion planeada.

Debe permitir la determinacion del estindar en horas de mano de obra para cada
tipo de linea que produce la empresa, asi como la calidad de mano de obra que se
requiere, con Jo cual se puede detectar si se necesitan maés recursos humanos o si los

actuales son suficientcs.

Una vez caleulado el namero de obreros requeridos, se debe determinar qué costara
esa cantidad de recursos humanos, o sea, traducir el presupuesto de mano de obra
directa, expresada en horas estandar o en nimero de personas y calidad, a unidades

monetarias, es decir, calcular el presupuesto del costo de mano de obra.

2.12.7 PRESUPUESTO DE GASTOS INDIRECTOS DE FABRICACION.

El presupucsto debe claborarse con anticipacién de todos los centros de
responsabilidad del é4rea productiva que efectian cualquier gasto productivo
indirecto. Es importante que, al elaborar dicho presupuesto, se detecta
perfectamente el comportamiento de cada una de las partidas de gastos indirectos,
de manera que los gastos de fabricacion variables se presupuesten en funcién del
volumen de produccion previamente determinado y los gastos de fabricacion fijos
se planeen dentro de un tramo determinado de capacidad independiente al volumen

de produccion presupuestado.

Cuando se ha claborado el presupuesto de gastos de fabricacion, debe calcularse la

tasa de aplicacion tanto en su parte variable como en su parte fija y elegir una base
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que sea adecuada para la estructura del presupuesto de gastos de fabricacion

indirectos.

Se puede sintetizar lo anterior por
medio de la formula:

Y=a+bx

Donde:

a= los gastos de fabricacion fijos.

b = gastos variables por unidad a
producir.

x = volumen de actividad.

En el contexto del desarrollo del plan maestro es muy importante utilizar el
denominado presupuesto flexible, que consiste en presupuestar segun diferentes
niveles de actividad tanto los ingresos como los gastos, de acuerdo con el
comportamiento que manifiesten ambos en funcion de una actividad determinada.

Presupuesto de gastos de operacion

Este presupuesto tiene por objeto planear los gastos en que incurriran las funciones
de distribucion y administracion de la empresa para llevar a cabo las actividades

propias de su naturaleza.

Al igual que los gastos indirectos de produccién, los gastos de operacién deben ser
separados en todas las partidas de gastos variables y fijos para aplicar el

presupuesto flexible a estas areas, utilizando costeo con base en actividades.

El volumen segun el cual cambiaran las partidas variables no sera ¢l de produccion

sino el adecuado a su funcion generadora de costos.

2.12.8 ESTADO DE RESULTADOS PRESUPUESTADO.

El presupuesto maestro estd constituido por dos presupuestos el de operacion y el

financiero. El primero de ellos se refiere propiamente a las actividades de producir,
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vender y administrar la organizacion, que son las actividades tipicas a través de las
cuales una empresa realiza su mision de ofrecer productos o servicios a la sociedad.

Dichas actividades dan origen a los presupuestos de ventas, de produccién, de
compras, de requerimientos de materia prima, de mano de obra, de gastos indirectos

y los gastos de operacion, costos de ventas.

Estos a su vez requieren ser resumidos en un reporte que permita a la
administracion, conocer hacia dénde se dirigiran los esfuerzos en torno a la
operacion de la compaiiia, lo cual se logra a través del Estado de Resultados

presupuestado.

2.12.9 PRESUPUESTO FINANCIERO.

El plan maestro debe culminar con la elaboracion de los estados financieros
presupuestados, que son reflejo del lugar en donde la administraciéon quiere colocar
la empresa, asi como cada una de las éareas, de acuerdo con los objetivos que se

fijaron para lograr la situacion global.

A parte de los estados financieros presupuestados anuales, pueden elaborarse
reportes financieros mensuales o trimestrales o cuando se juzgue conveniente para
efectos de retroalimentacion, lo que permite tomar las acciones correctivas que se

juzguen oportunas en cada situacion.

El presupuesto financiero aunado a ciertos datos del estado de resultados
presupuestado expresa el estado de situacion financiera presupuestado y el estado

de flujo de efectivo presupuestado.
El estado de resultados, el estado de situaciéon financiera y el estado de flujo de

efectivo presupuestado indican la situacion proyectada. Con estos informes queda

concluida la elaboracion del plan anual o plan maestro de una empresa.
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CAPITULO III

3. SISTEMA PARA EL DISENO DE MUEBLES MODULARES Y LA
OBTENCION DE PRESUPUESTO DEL MISMO.

3.1 INTRODUCCION

El advenimiento de nuevas herramientas para el disefio de muebles modulares y la
realizacion de presupuestos de los mismos, han permitido a las empresas fabricantes
de muebles modulares un cambio substancial en la sociedad de consumo,

inundandonos con un mundo de posibilidades de mejorar sus productos.

El desarrollo de un sistema que sea capaz de obtencr el presupuesto de un mueble
modular y al mismo tiempo visualizar el disefio del mismo facilitara el trabajo de la
empresa para la cual se desarrolla este sistema. En nuestro pais y en particular en la
ciudad de Ambato en base a un sondeo se puede decir que no es muy comun el uso

de estos sistemas ya que el proceso lo rcalizan en forma manual.

Un é4rea interesante para aplicar este sistema y es la empresa CRUMAD, es por esta
razén el interés de la presente investigacion en el desarrollo de un sistema para el
disefio de muebles modulares y la obtencion de presupucsto del mismo

“SIDIMMOP™.

En éste capitulo se explica la informacion técnica utilizada en el Sistema antes

mencionado. Se describe la metodologia de desarrollo de software aplicada, asi
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como la estructuracion de la informacion, las herramientas utilizadas y las pruebas

de software realizadas.

3.2 ANALISIS DEL SISTEMA

En el analisis del sistema, se detalla ¢l proceso que conlleva a la realizacion del
Sistema para el Disefio de Muebles Modulares y la obtencion de presupuesto del

mismao.

3.2.1 OBIETIVOS

Determinar los requerimientos, delimitaciones, procesos y funciones del sistema

SIDIMMORP.

3.2.2 ALCANCE

El sistema SIDIMMOP es una herramienta de Software desarrollado como un
recurso de ayuda para la visualizacion del disefio de un mueble modular y la
obtencién del presupuesto del mismo para la empresa CRUMAD de la ciudad de

Ambato.

SIDIMMOP ha sido disefiado en una arquitectura cliente-servidor la cual facilita

la administracién del software para varios usuarios.

El sistema en su estructura, tiene mantenimiento de informacidén, procesos,

reportes y control de permisos de acceso por menu.

PUCESA 38



Sistema para el diseno de muebles modulares
y la obtencion del presupuesto del mismo L _ . Gioconda §.ara

En el sistema se han determinado los siguientes procesos: presupuesto, proforma

y facturacion.

En la proforma se establecera el RUC, cliente, fecha, detalle, observacion,
producto, cantidad, valor, IVA'y total, ademds se podrd visualizar los muebles

modulares que estan siendo presupuestados.

Los beneficios que brindard SIDIMMOP, son varios tales como:

- Control clientes y proveedores.

. Control de los materiales o materia prima con sus precios.

- Control de las clases de muebles.

- Control de Bancos.

- Control de las autorizaciones de las facturas que otorga el SRIL

- Control de Usuarios con sus respectivos permisos.

De todo lo detallado anteriormente el objetivo de SIDIMMOP es de facilitar los
procesos de obtencion de proformas y facturacion de la empresa CRUMAD y
alcanzar de esta manera una reduccion de tiempo. Brindar a la empresa
CRUMAD una automatizacién correcta de su trabajo y permitir el uso de

Herramientas informaticas, que cstan a disposicién hoy en dia.
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3.2.3 VISION GENERAL

La implementacion del sistema permitird que la informacion de la empresa
CRUMAD sea transparente, confiable, segura y organizada; adicionalmente

permitira mayor eficiencia en el proceso de obtencidn de proformas.

3.3 DESCRIPCION GENERAL

3.2.4 PERSPECTIVA

SIDIMMOP, es un producto de software diseflado para plataformas Windows en
una arquitectura cliente — servidor. Desarrollado en una poderosa herramienta de
cuarta generacion, como es Power Builder 9.0, la cual se acopla al sistema
operativo, permitiendo el acceso y uso a todos los peritéricos con los que cuenta
el computador. Se utilizara como motor de Base de Datos Sybase Central, en su
version 11.5, el cual posee una buena integracién con la herramienta de

desarrollo antes mencionada.

3.2.5 FUNCIONES

-  Entrada

Dentro de las Funciones de Entrada de SIDIMMOP, se requerirda en la

configuracion inicial el ingreso de datos sobre el Usuario Administrador, el cual
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sera el encargado de controlar todo el sistema asi como su correcto

funcionamiento.

Con SIDIMMOP se crean funciones de entrada que permitan, el ingreso,
modificacién, y eliminacién, asi como su correcto registro de provincias,
ciudades, clientes, proveedores, materiales, bancos, clases de muebles y

usuarios.

- Procesamiento

Con la informacion en el sistema, se realizaran los siguientes procesos:

o Validacion de Usuario, por clave y por accesos a menu a procesos.

o Validacion de datos, para informacion requerida sobre €l acceso de
usuario y control.

o Verificacién de la existencia de informacion necesaria, requerida para
la realizacion dc los procesos, de manera adecuada

o Control de diferentes estados de los procesos, que permitan conservar
la integridad de la informacion y permitir una secuencia logica de los
Procesos a seguir.

o Control de ingreso de datos correctos y completos de los diferentes

procesos.
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- Salidas

SIDIMMOP, permitira la salida de la informacion procesada por pantalla
e impresora, por medio de diferentes formatos, informes y reportes que se

generan de acuerdo a las necesidades y requerimientos de la Empresa.

326 CARACTERISTICAS DE USUARIO

El sistema va dirigido al propietario de la empresa CRUMAD, con el
conocimiento de los procesos que se realizan en dicha empresa. La interfaz se ha
disefiado de una manera que facilita su uso y entendimiento, asi como la

interaccion entre el usuario y la informacion.

Dentro de SIDIMMOP, se permitiran dos tipos de Usuarios: Administrador y no

Administrador.

El usuario Administrador, tendrd acceso a todo el sistema, sin restriccion
alguna, pudiendo realizar cualquier actividad y siendo el responsable del
correcto funcionamiento del Sistema, asi como la gestion de los permisos de

acceso a los usuario no Administradores.

Un usuario no Administrador, estard sujeto a los permisos que se le asigne,
determinando una funcion especifica, y de esta manera controlando el manejo de
la informacién. En cada opcion de mend, se tendra la posibilidad de permitir

cuatro acciones, como se explica a continuacion.
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Opcién Ment Activa Crear Editar Imprimir Borrar

Tipo de Opcion Si/No Si/No Si/ No Si/No Si/No

En cada opcion, se le asignara, que acciones se pueden realizar a cada usuario,

permitiendo de esta manera una administracion del manejo de informacion.

3.2.7 RESTRICCIONES

Para el correcto funcionamiento del software en una arquitectura cliente —

servidor sc requiere habilitar el servicio de acceso a la base de datos.

El acceso a la informacién se lo realizara por medio de permisos por menu, el
cual sera asignado a cada uno de los usuarios segun ¢l nivel de privilegios que el
administrador le otorgue. Todos los usuarios administradores tienen un acceso
total a los datos y procesos, sin ningun tipo de restriccion, como se dctalld
anteriormente, debiendo el Usuario administrador, ¢l responsable de controlar
todos los accesos al Sistema, y a cuales procesos un usuario podria acceder asi

como las acciones a realizar.

32.8 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

Los requerimientos necesarios que se asumen para el correcto funcionamiento

del sistema, es un sistema operativo Windows NT 4.0 o Windows 2000.
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Para el funcionamiento del Software serd necesario las librerias de ejecucion de
Power Builder 9.0, y los controladores del motor de Base de Datos, los cuales
estaran incluidos en el instalador, el cual los direccionara y registrara de manera

automatica.

3.2.9 REQUISITOS ESPECIFICOS

3.2.9.1 REQUISITOS DE LA INTERFAZ EXTERNA

Se presentara al usuario una interfaz de manera general, en la que se podra
ingresar, modificar, eliminar y guardar la informacién, brindandole al usuario,
un entorno de trabajo sencillo y facil de utilizar, para que la informacién sea
comprendida y manejada de la mejor manera.

Se estructurara una interfaz como la siguiente:

] G i 2
wﬁ‘wvm Paramatroé Procasas Popof“i an

waﬂﬁazmoux.’; o av

mia.g'mg..'-‘;:';wmu_«(@-ﬂwmjggww . E IR s

Figura 2 Disefio de Interfaz Externo
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Esta interfaz esta conformada por un meni principal, que permite el acceso a

todos los procesos, asi como a cada accion (menu), de cada uno de los procesos.

Se tendrd una barra de Herramienta de la aplicacion, la cual facilitard, Ila
configuracién de impresoras y otros elementos globales. Cada ventana de
procesos, tendra su barra de herramientas, la cual le facilitara el acceso a cada
accion (botdn) de cada uno de los procesos, pudiéndose realizar los mismo, por

medio del menu.

Se tendra un area de manejo de Informacion, en la cual se presentara toda la
informacion relativa al proceso en ejecucion, en la que se permitira, ¢l ingreso de
un nuevo registro, la modificacién, la eliminacién de los mismos, asi como la

visualizacion de los reportes.

Dentro del sistema, se han determinado los siguientes procesos:
Parametros
e Provincias
e Ciudades
e C(lientes
e Proveecdores
e Bancos
e Materiales
e C(lases de muebles

e Autorizacidon de SRI
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Cada uno de ellos, tendra la interfaz anteriormente disefiada, cambiandose, en €l

area de Manejo de Informacion, los datos que son presentados.

3.2.9.2 REQUISITOS FUNCIONALES

Para el correcto funcionamiento del sistema sera importante realizar el ingreso
de informacion de acuerdo a un orden légico, con esto se garantizara que el
procesamiento y salida de la informacion sea coherente. El sistema proveera los
controles necesarios para evitar un incorrecto ingreso de la informacion, sin
embargo el usuario debe guardar consistencia con el orden en que los datos son
manejados, para su correcto funcionamiento. Es importante, un adecuado
ingreso de informacion, especialmente en los procesos, cuyos datos son

necesarios para la generacion de Reportes.

3.2.10 OBTENCION DE LOS REQUERIMIENTOS DEL USUARIO.

3.2.10.1 IDENTIFICACION DE LAS NECESIDADES

La obtencién de requerimientos del Usuario, se ha elaborado con el Gerente de

la empresa CRUMAD quien va a ser el que maneje el sistema.

Se han manifestado por parte del propietario de la empresa los aspectos mas
relevantes de su gestion a:
Administracién de las siguientes variables:

o Clientes

o Proveedores
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o Materiales

o Clases de muebles

La creacién y administracion de éstas variables agilitara el proceso manual que
se lo viene realizando y ayudard a evitar posibles errores en el ingreso de la

informaci6n, para lo cual debe existir un nivel jerarquico y orden establecido.

La formacién de un Presupuesto de un mueble estara dada por los materiales y
la clase de muebles, a los materiales se le asignaran la cantidad utilizada y el

costo de los mismos.

Una vez realizado el presupuesto se procedera a la elaboracion de una proforma,
esta una vez aprobada por el cliente se procede a la facturacion previa
verificacion en el proceso de autorizaciones si la factura a utilizarse esta vigente

o no, de esta manera la facturacion estara dada por la proforma.

Otros requerimientos que el sistema debe tener son los siguientes:

o Parametrizar el nombre de la empresa y responsables para el manejo
del Sistema.

o Llevar un historial de clientes, proveedores y proformas.

o Controlar de una manera correcta los materiales que puedan ser
tomadas para los presupuestos.

o Proteger la informacion para evitar su alteracion.

o Permitir la obtencion de reportes de una manera agil.
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o Auditar el ingreso, modificacion y eliminacion de informacién, para
determinar responsables y llevar un control adecuado del sistema.

o Facilitar la generacién de las facturas.

3.3 DISENO DEL SISTEMA.

33.1 INTRODUCCION

De acuerdo al analisis expuesto y la obtencion de los requerimientos, se ha
estructurado un disefio, lo mas acorde a las necesidades y realidad de la empresa

CRUMAD, el que se describe a continuacion.

332 DESCRIPCION DE CADA UNO DE LOS PROCESOS

- Configuracion

En este proceso se permitird configurar la impresora, imprimir, exportar ¢

importar datos.

- Parametros

En este proceso se asignaran los datos referentes a las provincias, ciudades,
clientes, proveedores, Bancos, la clase de muebles, los materiales, la

autorizacion del SRI para las facturas y los Usuarios todos estos datos
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serviran para utilizarse en los procesos de presupuestos, proformas y

facturacion.

Parametro Provincias

Este proceso contendré los datos de las provincias del pais que serviran para
llevar el control de la provincia de proveniencia tanto de clientes como de

proveedores.

Parametro Ciudades

Este proceso contendra los datos de las ciudades del pais que serviran para
llevar el control de la ciudad de proveniencia tanto de clientes como de

provcedores.

Parametro Clientes

Este proceso contendra los datos de todos los clientes de la empresa tanto los

que soliciten una proforma como los que realizan la compra.

Parametro Proveedores

Este proceso contendra los datos de todos los proveedores de la empresa

tanto proveedores permanentes como ocasionales.
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Parametro Clase de Muebles

Este proceso contendré los tipos de mucbles que se fabrican en la empresa

CRUMAD.

Parametro Bancos

Este proceso contendra el listado de Bancos que serviran para la utilizacion

como formas de pago en la facturacion.

Parametro Materiales

Este proceso contendra el listado de los tipos materiales con los cuales se

fabrican los muebles modulares.

Parametro Autorizacion SRI

Con este proceso se llevara un control de las autorizaciones otorgadas por el

SRI para las facturas que se emiten dentro del proceso de facturacion, se

controlara la fecha de caducidad y abra un historial de las autorizaciones

otorgadas anteriormente.

Parametro Usuarios

Con este proceso se llevara un control de los usuarios con los diversos
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permisos otorgados para el manejo del sistema.

- Procesos

Proceso Presupuesto

En este proccso se permitira la insercién, modificacion, actualizacion de
datos, también se permitira la eliminacion de datos siempre y cuando no
exista dependencia de informacion; es decir, estos procesos manejaran la
parametrizacion, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.

Se obtendra el presupuesto de determinado mueble modular en basc a los
costos de material, dimensiones y otros datos que se obtienen de acuerdo a

los parametros configurados.

También dentro de estc proceso se podra visualizar el mueble modular

terminado que se ha presupuestado.

Proceso Proforma

En este proceso se permitird la insercion, modificacion, actualizacion de
datos, también se permitird la eliminacién de datos siempre y cuando no
exista dependencia de informacion; es decir, estos procesos mancjaran la
parametrizacion, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.
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Se obtendra la proforma de varios muebles modulares que fueron

presupuestados en el proceso anterior.

También dentro de este proceso sc podra visualizar los muebles modulares

terminados que se ha presupuestado.

Proceso Facturacion

En este proceso se permitird la insercion, modificacion, actualizacion de
datos, también se permitira la eliminacién de datos siempre y cuando no
exista dependencia de informacion; es decir, estos procesos manejaran la
parametrizacién, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.

Se obtendra la factura de determinado mueble modular en base a la

proforma.

Dentro de este proceso se podra también visualizar los muebles modulares

que se estan facturando.

- Reportes
Reporte Clientes

En este proceso se obtendra el reporte del historial de clientes que han
solicitado proformas y de los que ha realizado compras, con datos como el

RUC, nombres, direccion, teléfono entre otros.
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Reporte Proveedores

En este proceso se obtendra el reporte del historial de proveedores que han
proporcionado ala empresa de sus materiales utilizados en la fabricacion de
los muebles modulares, con datos como el RUC, nombres, direccion,

teléfono entre otros.

Reporte Proformas

En este proceso sc¢ obtendrd En este proceso se obtendra el reporte del

historial de las proformas realizadas, se podra obtener reportes mensuales y

anuales.

Reporte Facturacion

En este proceso se obtendra En este proceso se obtendra el reporte del

historial de las facturas realizadas, se podra obtener reportes mensuales y

anualces.

- Ventana

Este proceso permite organizar la vista de la pantalla nos da las opciones de

vista de Ventana vertical, Ventana horizontal y Ajuste a pantalla.
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333 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS (DFD’S)

SIDIMMOP

| i
| Solicita proforma
Proforma o Factural

. Imprime factura VAN Solicita generar proforma
‘ FACTURACION N | SIDIMMOP : PROFORMA
| Solicita factura y i Devuelve proforma |

i R i »} 4 // — e - !

éoﬁcitud Produccion

Reporte produclot

PRODUCCION

Figura 5: DFD Nivel 0 del Sistema SIDIMMOP
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Produccion

A

Datos Pr:oducmon
Reporte Produccion
L
'/Y 'g'w‘\
/
i Procesar
datos
\_produccion /
NN

Figura 6: DFD Nivel 1 del Sistema SIDIMMOP

. Soficttud Production— = Solicitud

NN
NN\
Solicita\generar proforma
Devuelve Qroforma

<\
NN
SONC
>

Y
Reporte producto / Procesar

— - Proforma /
S

|
In}primé factura
Solicita faclur‘a

i 1
| FACTURACION |
! N
L. VA

‘ CLIENTE

]
|

Datos Cliente
i Reporte Cliente
| i

|

VAN

, N
/ .
{Procesar datos *
L cliente |

Genera daldls clientes

Clientes

En los diagramas siguientes s¢ muestran los DFD de los procesos mas importantes que

describen el funcionamiento del Sistema.
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‘ CLIENTE

inserta

| Valores
Cliente
N i

e ) \v..‘r,_ e

Procesa Datos Cliente
Reporte Cliente

e - // 3 \_\
o Generar
Datos Cliente |

N

/
.~
e
i

. ot

Guarda da;tos cliente

//
{ Guardar :l

i Datos Cliente ;
- /

N ., //
N . /’/

J
Genera datos cliente

Cliente

Figura 7: DFD Nivel 1 de creacion de CLIENTES
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{ Buscar datos

|

i Produccion |

f\ . s

P Registra valores

Datos"_ProduE‘c:ion o 2 sl
-7 / Inserta

| valores
% produccion /
N 7

~, s
~. -

PRODUCCION Procesa dato!s produccion

/Fﬁ e Reporte Produccion PN

N

S / Genera

''''' datos

\ produccion

-y

Guarda dato$ produccion

/ Guarda

| datos |

\_producgion /
. %

!
Genera datos produccion

Produccion1

Figura 8: DFD Nivel 1 de creacion de MATERIALES
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Reporte proforma
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. \ ;
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Figura 9: DFD Nivel 1 de creacion de PROFORMAS

PUCESA

59



Sistema para ¢l diseno de muebles modulares
y la obtencion del presupucsto delmismo_ L Gioconda lLara

Datos del proforma

Proforma

i i

Genera factura

N
S W Generar
:' ! , factura ]

| | N
1 Facturacion « Ry

~ !
© Guarda factura

‘ ’ \\‘

e Répqr\tefacturacion ‘v
\\ )/"‘ 4 ‘\\

N { Guardar

~, 1
.
R y factura '
~a o N R ,/)
~ ~. S

N
~. Genera datos factura
~

Figura 10: DFD Nivel 1 de creacion de FACTURACION

3.3.4 DISENO DE LA BASE DE DATOS

En ésta seccion se muestra el disefio 10gico y tisico de la base de datos que estructura

toda la informacién del Sistema SIDIMMOP
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3.3.4.1 DISENO LOGICO (CDM)

URUATIOS,

Fig. 11 Diseilo Légico de 1a Base de Datos

3.3.4.2 DISENO FiSICO (PDM)

Fig. 12 Diseiio Fisico de la Base de Datos
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335 DIAGRAMA DE OBJETOS DE POWER BUILDER USADOS EN LA

APLICACION

3.4 DESARROLLO DEL PROYECTO

3.4.1 DESARROLLO DE BASE DE DATOS

3.4.1.1 DICCIONARIO DE DATOS

Tables
Table List
Name Code Number

AUTORIZACION AUTORIZACION 0
BANCOS BANCOS 0
CIUDAD CIUDAD 0
CLASE _MUEBLES CLASE_MUEBLES 0
CLIENTES CLIENTES 0
DETALLE FACTURA_MUEBLES DETALLE FACTURA_MUEBLES 0
DETALLE PROFORMA_MUEBLES DETALLE PROFORMA_MUEBLES |0
FACTURA_ CLIENTE FACTURA CLIENTE 0
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Name Code Number
FORMAS PAGO FORMAS PAGO 0
MATERIALES MATERIALES 0
PAGOS FACTURA PAGOS FACTURA 0
PAIS PAIS 0
PARAMETROS PARAMETROS 0
PRESUPUESTOS PRESUPUESTOS 0
PROFORMA PROFORMA 0
PROVEEDORES PROVEEDORES 0
PROVINCIA PROVINCIA 0
SUBCLASE MUEBLES SUBCLASE MUEBLES 0
USUARIO VITACORA USUARIO VITACORA 0
USUARIOS USUARIOS 0
USUARIOS ACCESOS USUARIOS ACCESOS 0
Table AUTORIZACION
Name: AUTORIZACION
Code: AUTORIZACION
Label:
Number:
PK constraint:
Source: Entity AUTORIZACION
Column List
Name Code Type P | M
AU CODIGO AU CODIGO numeric(3 | Yes | Yes
)
AU _FECHA AU _FECHA timestamp | No |No
AU _AUTORIZACION AU AUTORIZACION numeric(l |[No |No
3)
AU FECHA CADUCIDAD AU FECHA CADUCIDAD timestamp [No [No
AU NUM FACT_INI AU NUM_FACT_INI numeric(6 [No |No

PUCESA

63




Sistema para el disefio de muebles modulares

vy la oblencién del presupuesto delmismo_ ___ . S

Name Code Type P M
)
AU NUM_FACT_FIN AU NUM_FACT FIN numeric(6 |No [No
)
Index List
Index Code P F|U|C Column Code Sort
AUTORIZACION_PK Yes |[No |Yes [No AU _CODIGO ASC

Reference by List

Referenced by Primary Key Foreign Key
FACTURA CLIENTE AU CODIGO AU CODIGO
Table BANCOS
Name: BANCOS
Code: BANCOS
Label:
Number:
PK constraint:
Source: Entity BANCOS
Column List
Name Code Type P M
BAN_CODIGO BAN_CODIGO numeric(2 | Yes | Yes
) !
BAN DETALLE BAN DETALLE varchar(6 |No [Yes |
0)
BAN_ESTADO BAN_ESTADO datetime |No |No
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Index List
Index Code P F|U|C Column Code Sort
BANCOS PK Yes |[No |Yes |[No |BAN_CODIGO ASC
Reference by List
[ Referenced by Primary Key Foreign Key
PAGOS FACTURA BAN_CODIGO BAN_CODIGO
PAGOS FACTURA BAN CODIGO BAN CODIGO
Table CIUDAD
Name: CIUDAD
Code: CIUDAD
Label:
Number:
PK constraint:
Source: Entity CIUDAD
Column List
Name Code Type Pl M
CIU_CODIGO CiU_CODIGO numeric(3 | Yes | Ycs
)
PROV_CODIGO PROV_CODIGO numeric(3 |No [ No
)
CIU _DETALLE CIU DETALLE varchar(6 |No [No
0)
CIU _ESTADO CIU_ESTADO timestamp | No | No
Index List
Index Code P F U C Column Code Sort
CIUDAD_PK Yes [No |Yes |No |CIU_CODIGO ASC
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Index Code P F U | C Column Code Sort
FK_CIUDAD_PROVINCIA_{No |Yes No |No |PROV_CODIGO ASC
FK
Reference to List

Reference to Primary Key Foreign Key

PROVINCIA

PROV_CODIGO

PROV_CODIGO

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

CLIENTES

CIU_CODIGO

CIU_CODIGO

Table CLASE_MUEBLES

Name:

Code:

Label:
Number:

PK constraint:

Source:

CLASE_MUEBLES
CLASE MUEBLES

Entity CLASE_ MUEBLES

Column List

L Name Code Type P | M
CLM_CODIGO CLM_CODIGO char(4) Yes | Yes
CLM_DETALLE CLM DETALLE varchar(6 |No |Yes
0)
CLM ESTADO CLM_ESTADO datetime |No |[No
Index List
Index Code P F U C Column Code Sort
CLASE MUEBLES_PK Yes |[No |Yes |[No |{CLM_CODIGO ASC
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Referenced by

Primary Key

Foreign Key

SUBCLASE MUEBLES CLM_CODIGO CLM_CODIGO
Table CLIENTES
Name: CLIENTES
Code: CLIENTES
Label:
Number:
PK constraint:
Source: Entity CLIENTES
Column List
Name Code Type P\ M
CLI CODIGO CLI CODIGO char(4) Yes | Yes
CIU _CODIGO CIU_CODIGO numeric(3 {No [No
)
CLI_ NOMBRE CLI NOMBRE varchar(6 |No |[Yes
0)
CLI_RUC CLI RUC varchar(l |No |No
3)
CLI_DIRECCION CLI_DIRECCION varchar(6 |No [No
0)
CLI TELEFONO CLI TELEFONO varchar(l |No |No
0)
CLI_FAX CLI_ FAX varchar(l |No |No
0)
CLI EMAIL CLi_EMAIL varchar(6 |No |No
0)
CLI_ NOMBRE_COMERCIAL CLI NOMBRE_COMERCIAL varchar(6 [No |No
0)
CLI RIR CLI_RIR numeric(5 |No |No
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Name Code Type P M
»2)
CL1 RIVA CLI RIVA numeric(5 |No |No
.2)
CLI _ESTADO CLI ESTADO timestamp | No |{No
Index List
Index Code P F | U}|C Column Code Sort
CLIENTES_PK Yes |[No |Yes [No |CLI CODIGO ASC
FK_CLIENTES_CIUDAD_F |No |Yes |No No |CIU_CODIGO ASC
K
Reference to List
Reference to Primary Key Foreign Key
CIUDAD CIU_CODIGO CIU_CODIGO
Reference by List
Referenced by Primary Key Foreign Key
FACTURA CLIENTE CLI _CODIGO CLI CODIGO
PRESUPUESTOS CLI _CODIGO CLI_CODIGO

Table DETALLE_FACTURA_ MUEBLES

Name:

Code:

Label:
Number:

PK constraint:

Source:

DETALLE FACTURA_MUEBLES
DETALLE FACTURA_MUEBLES
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Name Code Type P M
FACCLI_CODIGO FACCLI_CODIGO numeric(5 |No | Yes
)
PR _CODIGO PR _CODIGO numeric(4 |[No |[Yes
)
SCLM_CODIGO SCLM _CODIGO char(4) No [Yes
PROF _CODIGO PROF_CODIGO numeric(S [No |No
)
DEFAMU CANT DEFAMU CANT numeric(l [No [No
)
DEFAMU_ VALOR DEFAMU VALOR numeric(l |No |No
2,2)
Reference to List
Reference to Primary Key Foreign Key
DETALLE PROFORMA_MU |PROF_CODIGO PROF_CODIGO
EBLES PR _CODIGO PR _CODIGO
SCLM_CODIGO SCLM_CODIGO
Table DETALLE_PROFORMA_MUEBLES
Name: DETALLE PROFORMA_MUEBLES
Code: DETALLE PROFORMA_ MUEBLES
Label:
Number:
PK constraint:
Source:
Column List
Name Code Type P M
PROF_CODIGO PROF CODIGO numeric(S {No |Yes
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Name Code Type P M
)
PR _CODIGO PR_CODIGO numeric(4 {No |Yes
)
SCLM_CODIGO SCLM _CODIGO char(4) No |Yes
DEPROMU_CANT DEPROMU_CANT numeric(l {No |No
)
DEPROMU_VALOR DEPROMU_VALOR numeric(l |No [No
2.2)

Reference to List

Reference to

Primary Key

Foreign Key

PROFORMA
SUBCLASE_MUEBLES

PROF_CODIGO
SCLM_CODIGO

PROF_CODIGO
SCLM_CODIGO

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

DETALLE_FACTURA_ MUE

BLES

PROF CODIGO
PR_CODIGO
SCLM_CODIGO

PROF_CODIGO
PR_CODIGO
SCLM_CODIGO

Table FACTURA_CLIENTE

Name:

Code:

Label:
Number:

PK constraint:

Source:

FACTURA_ CLIENTE
FACTURA CLIENTE

Entity FACTURA_CLIENTE
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Column List

Name Code Type P | M
FACCLI_CODIGO FACCLI _CODIGO numeric(S | Yes | Yes
)
AU _CODIGO AU _CODIGO numeric(3 |[No |No
)
CLI_CODIGO CLI_CODIGO char(4) No [No
FACCLI DETALLE FACCLI DETALLE varchar(6 |No [No
0)
FACCLI ESTADO FACCLI ESTADO timestamp |No |No
FACCLI OBSERVACION FACCLI_OBSERVACION varchar(l {No [No
00)
FACCLI_IMPRESA FACCLI IMPRESA char(1) No |No
FACCLI_FECHA FACCLI_FECHA timestamp |No | No
Check
Domain:
Low Value:
High Value:
Default Value:
Unit:
Format:
Uppercase: No Lowercase: No Can't modify: No
List of Values: S SI
N NO
Index List
Index Code P F U C Column Code Sort
FK_FACTURACLI_SUBCL [No |Yes |No No
ASEMUEBLE FK
FK_FACTURACLI_AUTOR [No jYes No [No |AU CODIGO ASC
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Index Code P|F|U|C Column Code Sort
[ZACION_FK
FK_FACTURACLIENTE C |No |Yes No |No |CLI CODIGO ASC
LIENTES_FK
Reference to List

Reference to Primary Key Foreign Key

AUTORIZACION AU CODIGO AU _CODIGO
CLIENTES CLI CODIGO CLI _CODIGO
Reference by List

Referenced by Primary Key Foreign Key

PAGOS _FACTURA

FACCLI_CODIGO

FACCLI_CODIGO

Table FORMAS_PAGO

Name:

Code:

Label:
Number:

PK constraint:

Source:

FORMAS PAGO
FORMAS PAGO

Entity FORMAS_PAGO

Column List

Name

Code

Type P | M

FPAG CODIGO

FPAG DETALLE

FPAG CODIGO

FPAG DETALLE

numeric(l | Yes | Yes
)
varchar(2 |No |Yes
0)
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Name Code Type P M
PFAC_NUM_CHQ PFAC NUM_CHQ varchar(2 {No |[No
0)
PFAC NUM TARJETA PFAC_NUM TARIJETA varchar(2 |No |No
0)
PFAC CTA CTE PFAC CTA CTE varchar(2 |No |No
0)
PFAC VALOR PFAC VALOR numeric(8 | No |No
2)
PR _CODIGO PR _CODIGO numeric(4 | Yes | Yes
)
Index List
Index Code P F | U/|C Column Code Sort
PAGOS_FACTURA_PK No |No |Yes |No |FPAG _CODIGO ASC
BAN_ CODIGO ASC
FACCLI CODIGO ASC
PR _CODIGO ASC
REF 830 FK No {No [No [No {FACCLI CODIGO ASC
PR _CODIGO ASC
REF 837 FK No |Yes |No |[No {BAN CODIGO ASC
REF 841 FK No |Yes |[No [No [FPAG CODIGO ASC
Reference to List
Reference to Primary Key Foreign Key
BANCOS BAN CODIGO BAN CODIGO

FORMAS_PAGO
FACTURA CLIENTE
BANCOS
FORMAS_PAGO

FPAG_CODIGO
FACCLI_CODIGO
BAN_CODIGO
FPAG_CODIGO

FPAG_CODIGO
FACCLL CODIGO
BAN_CODIGO
FPAG_CODIGO
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Table PARAMETROS
Name: PARAMETROS
Code: PARAMETROS
Label:
Number:

PK constraint:

Source: Entity PARAMETROS

Column List

Name Code Type P M
PAR_CODIGO PAR CODIGO varchar(2 [Yes |Yes
0)
PAR VALOR PAR VALOR numeric(! |No |No
0,2)
PAR DETALLE PAR DETALLE varchar(l |No |No
00)
Index List
Index Code P F U C Column Code Sort
PARAMETROS PK Yes |[No |Yes |[No |PAR _CODIGO ASC
Table PRESUPUESTOS
Name: PRESUPUESTOS
Code: PRESUPUESTOS
Label:
Number:
PK constraint:
Source: Entity PRESUPUESTOS
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Name Code Type P M

MT CODIGO MT_ CODIGO char(4) Yes | Yes

PR_CODIGO PR_CODIGO numeric(4 | Yes {Yes
)

CL1_CODIGO CLI_CODIGO char(4) No |No

PR _CANTIDAD PR CANTIDAD numeric(3 [No |Yes
)

PR PRECIO PR_PRECIO numeric(8 |No |Yes
,2)

PR _VALOR_IVA PR VALOR_IVA numeric(8 | No |[No
,2)

PR TOTAL PR _ TOTAL numeric(8 {No |Yes
2)

PR FECHA PR _FECHA timestamp |No |{No

Index List

Index Code P F U C Column Code Sort

FK_PRESUPUESTO_MATE |No |Yes |No |No MT CODIGO ASC

RIALES FK

FK_PRESUPUESTOS_CLIE |No |Yes [No |No CLI_CODIGO ASC

NTES _FK

Reference to List

Reference to Primary Key Foreign Key
MATERIALES MT_CODIGO MT_CODIGO
CLIENTES CLI CODIGO CL1_CODIGO
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Table PROFORMA

Gioconda Lara

Name: PROFORMA
Code: PROFORMA
Label:

Number:

PK constraint:

Source:

Column List

Name Code Type P M

PROF CODIGO PROF CODIGO numeric(5 [No |Yes
)

PROF NOMBRE PROF NOMBRE varchar(6 |No [No
0)

PROF_RUC PROF _RUC varchar(l |No |No
3)

PROF DETALLE PROF DETALLE varchar(6 |No [No
0)

PROF OBSERVACION PROF OBSERVACION varchar(l |No |No
00)

PROF IMPRESA PROF IMPRESA char(1) No |No

PROF FECHA PROF_FECHA datetime |No |[No

PROF VALOR_IVA PROF VALOR_IVA numeric(8 |No |No
»2)

PROF ESTADO PROF ESTADO datetime |[No |No
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Check

Domain:

Low Value:

High Value:

Default Value:

Unit:

Format:

Uppercase: No
List of Values: S

Lowercase: No
SI
NO

Can't modify: No

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

DETALLE PROFORMA_MU
EBLES

PROF _CODIGO

PROF _CODIGO

Table PROVEEDORES

Name: PROVEEDORES
Code: PROVEEDORES
Label:

Number:

PK constraint:

Source: Entity PROVEEDORES

Column List

Name Code Type P M
PROVE_ CODIGO PROVE_CODIGO char(4) Yes [Yes
PROVE RUC PROVE RUC varchar(l |No |No
3)
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__ Giioconda 1 ara

Name

Code

Type P | M

PROVE_NOMBRE

PROVE DIRECCION

PROVE_FAX

PROVE _TELEFONO

PROVE EMAIL

PROVE_ESTADO

PROVE_NOMBRE

PROVE_DIRECCION

PROVE FAX

PROVE TELEFONO

PROVE EMAIL

PROVE_ESTADO

varchar(6 {No |Yes
0)
varchar(6 |No |No
0)
varchar(l [No [No
3)
varchar(l [No [No
3)
varchar(8 !No [No
0)

timestamp |No |No

Index List
Index Code P F U C Column Code Sort
PROVEEDORES PK Yes |No |Yes |No |PROVE CODIGO ASC

FK_PROVEEDORES_CIUD
AD FK

No |Yes [No |No

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

MATERIALES PROVE_CODIGO PROVE CODIGO
Table PROVINCIA

Name: PROVINCIA

Code: PROVINCIA

Label:

Number:

PK constraint:

Source: Entity PROVINCIA
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Column List

Gioconda i.ara

Name

Code

Type P M

PROV_CODIGO

PA_CODIGO

PROV_DETALLE

PROV_ESTADO

PROV_CODIGO

PA_CODIGO

PROV DETALLE

PROV_ESTADO

numeric(3 | Yes | Yes

)

numeric(6 [No |No
)
varchar(6 |No |No
0)

timestamp | No | No

Index List

Index Code P F U C Column Code Sort
PROVINCIA_PK Yes [No |Yes |No [PROV_CODIGO ASC
REF 1073 _FK No |Yes |No [No |PA_CODIGO ASC

Reference to List

Reference to

Primary Key

Foreign Key

PAIS

PA_CODIGO

PA_CODIGO

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

CIUDAD

PROV_CODIGO

PROV CODIGO

Table SUBCLASE_MUEBLES

Name: SUBCLASE_MUEBLES
Code: SUBCLASE MUEBLES
Label:

Number:

PK constraint: PK _SUBCLASE _MUEBLES
Source: Entity SUBCLASE_MUEBLES
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Options
with max_rows per_page = 0

on default

Column List

___ Gioconda Lara

Name Code Type P M
SCLM_CODIGO SCLM_CODIGO char(4) Yes t Yes
CLM_CODIGO CLM_CODIGO char(4) No |Yes
SCLM_DETALLE SCLM DETALLE varchar(6 |No |Yes

0)
SCLM_ESTADO SCLM _ESTADO datetime |[No |No
SCLM MUEBLE SCLM_MUEBLE image No {No
SCLM_ARCHIVO SCLM ARCHIVO varchar(4 [No |No
0)
Index List
Index Code P F | U C Column Code Sort
FK_SUBCLASEMUB_CLA [No |Yes |No |No CLM_CODIGO ASC
SEMUEBLE FK
PK_SUBCLASE_MUEBLES |Yes |No |Yes |Yes SCLM_CODIGO ASC
Reference to List
Reference to Primary Key Foreign Key
CLASE MUEBLES CLM_CODIGO CLM_CODIGO

Reference by List

Referenced by

Primary Key

Foreign Key

DETALLE_PROFORMA_MU
EBLES

SCLM_CODIGO

SCLM_CODIGO
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Table USUARIO_VITACORA

Name:
Code:
Label:
Number:

PK constraint:

USUARIO VITACORA
USUARIO VITACORA

Source: Entity USUARIO_VITACORA
Column List
Name Code Type P | M
USR_USUARIO USR_USUARIO varchar(2 |No |Yes
0)
UVI FECHA_INGRESO UVI FECHA INGRESO datetime |{Yes |Yes
UVI FECHA_SALIDA UVI_FECHA SALIDA datetime |Yes | Yes
USR_CODIGO USR_CODIGO varchar(l |Yes |Yes
5)
Index List
Index Code P F u| C Column Code Sort
USUARIO VITACORA PK |No [No |Yes |No USR_CODIGO ASC
UVI_FECHA_INGRESO ASC
UVI FECHA_SALIDA ASC
REF 1385 FK No [Yes [No [No |USR_CODIGO ASC

Reference to List

Reference to

Primary Key

Foreign Key

USUARIOS
USUARIOS

USR_USUARIO
USR_CODIGO

USR_USUARIO
USR_CODIGO
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Table USUARIOS

.  Gioconda Lara

Name: USUARIOS
Code: USUARIOS
Label:

Number:

PK constraint:

Source:

Entity USUARIOS

Column List

Name Code Type P M

USR_USUARIO USR _USUARIO varchar(2 |No |Yes
0)

USR_NOMBRE USR_NOMBRE varchar(6 |No |Yes
0)

USR CLAVE USR_CLAVE varchar(l [No }No
0)

USR_MODIF_CLAVE USR _MODIF_CLAVE varchar(1) |No |No

USR CADUCA CLAVE USR_CADUCA_CLAVE varchar(1) |No [No

USR_FECHA_INGRESO USR_FECHA_ INGRESO datetime |No |[Yes

USR_NUMERO_INTENTOS USR_NUMERO_INTENTOS numeric(l [No |{No
)

USR_TIPO_USUARIO USR_TIPO_USUARIO char(1) No [No

USR_FECHA_EXPIRA USR FECHA EXPIRA char(10) |[No [No

USR_CLAVE_BLANCO USR CLAVE BLANCO varchar(l) {No [No

USR LONG _CLAVE USR _LONG_CLAVE numeric(2 {No |No
)

USR_BLOQUEO USR_BLOQUEO varchar(1) |[No |No

USR TIEMPO _BLOQUEO USR TIEMPO_BLOQUEO numeric(2 |[No [No
)

USR_ULTIMO BLOQUEO USR_ULTIMO_BLOQUEO char(10) {No |[No

USR_ACTIVO USR_ACTIVO varchar(1) [No |Yes

USR REEST _CTA_BLOQ USR REEST CTA_BLOQ varchar(1) | No |No
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Name Code Type P I M
USR_ESTADO USR_ESTADO char(10) |No |No
USR_GRUPO USR_GRUPO varchar(2 |No |No

0)
USR_CODIGO USR_CODIGO varchar(1 |Yes | Yes
3)
USR FCH_CADUCA_CLAVE USR _FCH_CADUCA_CLAVE timestamp |No | Yes
Check
Domain:
Low Value:
High Value:
Default Value: M
Unit:
Format:
Uppercase: Yes Lowercase: No Can't modify: No
List of Values: A ADMINISTRADOR
C CONSULTA
M USR_MODIFICA
Index List
Index Code P F | U|C Column Code Sort
USUARIOS_PK Yes |[No [Yes |[No |USR_CODIGO ASC

Reference by List

Referenced by

Primary Key Foreign Key

USUARIOS _ACCESOS
USUARIO VITACORA
USUARIOS_ACCESOS
USUARIO VITACORA

USR_USUARIO
USR_USUARIO
USR_CODIGO
USR_CODIGO

USR_USUARIO
USR_USUARIO
USR_CODIGO
USR_CODIGO
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Table USUARIOS_ACCESOS

Gioconda [.ara

Name:

Code:

Label:
Number:

PK constraint:

Source:

USUARIOS ACCESOS
USUARIOS ACCESOS

Entity USUARIOS_ACCESOS

Column List

Name Code Type P M
USR USUARIO USR_USUARIO varchar(2 [No |Yes
0)
UAC OPC _MENU UAC_OPC_MENU varchar(l [Yes |Yes
00)
UAC ACTIVO UAC ACTIVO char(1) No jNo
UAC _NUEVO UAC NUEVO char(1) No |No
UAC EDITAR UAC EDITAR char(1) No |No
UAC BORRAR UAC BORRAR char(1) No [No
UAC IMPRIMIR UAC_IMPRIMIR char(1) No |[No
USR_CODIGO USR_CODIGO varchar(l |[Yes |Yes
5)
Index List
Index Code P F|U|C Column Code Sort
USUARIOS ACCESOS_PK |No {No |Yes |No USR_CODIGO ASC
UAC OPC MENU ASC
REF 1378_FK No |Yes |No [No |USR_CODIGO ASC

PUCESA

87




Sistema para ¢l disciio de muebles modulares
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Reference to List

__ Gioconda [Lara

Reference to Primary Key Foreign Key
USUARIOS USR USUARIO USR_USUARIO
USUARIOS USR_CODIGO USR_CODIGO
Trigger List

Table Trigger User-
Defined
CIUDAD tib_ciudad No
CLIENTES tib_clientes No
DETALLE FACTURA MUEBLLS tib_detalle_factura_muebles No
DETALLE PROFORMA MUEBLES tib_detalle proforma_muebles No
FACTURA CLIENTL tib_factura_cliente No
MATERIALES tib_matcriales No
PAGOS_FACTURA tib_pagos_factura No
PRESUPUESTOS tib_presupuestos No
PROVINCIA tib_provincia No
SUBCLASE MUEBLES tib_subclase_muebles No
USUARIO VITACORA tib usuario_vitacora No
USUARIOS ACCESOS tib usuarios_accesos No

3.42 CODIFICACION DE TRIGGER

Trigger tib_ciudad

Name: CIUDAD

Code: CIUDAD

Trigger: tib_ciudad

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

9% Before insert trigger "tib_ciudad" for table "CIUDAD"

create trigger tib_ciudad before insert on CIU DAD

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_detined_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991";
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declare found integer;

9% Parent "PROVINCIA" must exist when inserting a child in "CIUDAD"
if (new_ins.PROV_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from PROVINCIA
where PROV_CODIGO = new_ins.PROV_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;
exception
when insert_child parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_ciudad) of table CIUDAD';
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_defined_exception;
when others then
message "Exception in before insert trigger(tib_ciudad) of table CIUDAD";
resignal;
end
/

Trigger tib_clientes

Name: CLIENTES
Code: CLIENTES
Trigger: tib_clientes
Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
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Trigger Code

% Before insert trigger "tib_clientes" for table "CLIENTES"
create trigger tib_clientes before insert on CLIENTES
referencing new as new_ins for cach row
begin
declare user defined exception exception for SQLSTATE '909999';
declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991",

declare found integer;

9o, Parent "CIUDAD" must exist when inserting a child in "CLIENTES"
if (new_ins.CIU_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from CIUDAD
where CIU_CODIGO = new_ins.CIU_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_cxception
end if;
end
end if;
exception
when insert child_parent_exist_cxception then
message 'Error: Trigger(tib_clientes) of table CLIENTES";
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_detined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_clientes) of table CLIENTES';

resignal;
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end

/

Trigger tib_detalle_factura_muebles

Name: DETALLE FACTURA_MUEBLES

Code: DETALLE FACTURA_MUEBLES

Trigger: tib_detalle_factura_muecbles

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

% Before insert trigger "tib_detalle_factura_muebles" for table
"DETALLE FACTURA_MUEBLES"
create trigger tib_detalle_factura_muebles before insert on
DETALLE FACTURA_MUEBLES
referencing new as new_ins for each row
begin
declare user_defined exception exception for SQLSTATE '909999";
declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE 999917,

declare found integer;

9% Parent "DETALLE_ PROFORMA_MUEBLES" must exist when inserting a child
in "DETALLE FACTURA_MUEBLES"
if (new_ins.PROF_CODIGO is not null and
new_ins.PR_CODIGO is not null and
new_ins.SCLM_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select |
from DETALLE PROFORMA_MUEBLES
where PROF_CODIGO = new_ins.PROF_CODIGO
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and PR_CODIGO = new_ins.PR_CODIGO
and SCLM_CODIGO = new_ins.SCLM_CODIGO);
if found <> | then
signal insert_child _parent_exist_exception
end if;
end
end if}
exception
when insert_child parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_detalle_factura_muebles) of table
DETALLE FACTURA_MUEBLES/
message ' Parent code must exist when inserting a child!’;
signal user defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_detalle_factura_muebles) of table
DETALLE FACTURA MUEBLES"
resignal;
end

/

Trigger tib_detalle_proforma_muebles

Name: DETALLE PROFORMA_MUEBLES

Code: DETALLE PROFORMA_MUEBLES

Trigger: tib detalle_proforma_muebles

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

9, Before insert trigger "tib_detalle_proforma_muebles” for table
"DETALLE PROFORMA_MUEBLES"
create trigger tib_detalle_proforma_muebles betore insert on

DETALLE PROFORMA_MUEBLES
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refercncing new as new_ins for each row
begin
declare user_defined exception exception for SQLSTATE '99999",
declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE 99991

declare found integer;

o, Parent "PROFORMA" must exist when inserting a child in
"DETALLE PROFORMA_ MUEBLES"
if (new_ins.PROF_CODIGO is not null) then
begin
sct found = 0;
sclect 1
into found
from dummy
where exists (select |
from PROFORMA
where PROF_CODIGO = new_ins.PROF_CODIGOY);
if found <> 1 then
signal insert _child_parent_exist exception
end if}
end

end if}

%, Parent "SUBCLASE MUEBLES" must exist when inserting a child in
"DETALLE PROFORMA_MUEBLES"
if (new_ins.SCLM_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from SUBCLASE MUEBLES
where SCLM_CODIGO = new_ins.SCLM_CODIGO);

PUCESA 93



Sistena para el diseiio de muebles modulares

y la obtencion del presupuestodelmismo_ e . ) Gioconda 1.arg

if found <> 1 then
signal inscrt_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if}
exception
when insert_child parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_detalle_proforma_muebles) of table
DETALLE PROFORMA_MUEBLES';
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_detalle_proforma_muebles) of table
DETALLE PROFORMA_MUEBLES";
resignal;
end

/

Trigger tib_factura_cliente

Name: FACTURA_CLIENTE

Code: FACTURA CLIENTE

Trigger: tib_factura_cliente

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger J
Trigger Code

9, Before insert trigger "tib_factura_cliente" for table "F ACTURA CLIENTE"
create trigger tib_factura_cliente before insert on FACTURA _CLIENTE
referencing new as new_ins for each row
begin

declare user_defined exception exception for SQLSTATE '99999";

declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991";

declare found integer;
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9% Parent "AUTORIZACION" must cxist when inserting a child in
"FACTURA CLIENTE"
if (new_ins.AU_CODIGO is not null) then
begin
set tound = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select |
from AUTORIZACION
where AU _CODIGO = new_ins.AU_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist exception
end if;
end

end if;

9, Parent "CLIENTES" must exist when inserting a child in
"FACTURA_ CLIENTE"
if (new_ins.CLI_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from CLIENTES
where CLI_CODIGO = new_ins.CL1_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if}
end
end if;

exception
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when insert child parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_factura_cliente) of table FACTURA_CLIENTE",
message ' Parent code must exist when inserting a child!’;
signal user defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_factura_cliente) of table
FACTURA_ CLIENTE"
resignal;
end

/

Trigger tib_materiales

Name: MATERIALES

Code: MATERIALES

Trigger: tib_materiales

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

%, Before insert trigger "tib_materiales" for table "™MATERIALES"
create trigger tib_materiales before insert on MATERIALES
referencing new as new_ins for each row
begin
declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999";
declare insert_child parent exist_exception exception for SQLSTATE '99991",

declare found integer;

9, Parent "PROVEEDORES" must exist when inserting a child in "MATERIALES"
if (new_ins.PROVE_CODIGO is not null) then
begin

set found = 0;

select 1

into found
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from dummy
where exists (select |
from PROVEEDORES
where PROVE_CODIGO = new_ins.PROV E_CODIGO),
if found <> | then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;
exception
when insert_child parent_cxist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_materiales) of table MATERIALES"
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert tri gger(tib_materiales) of table MATERIALESY
resignal;
end
/

Trigger tib_pagos_factura

. Gioconda Lara

Name: PAGOS_FACTURA

Code: PAGOS FACTURA

Trigger: tib_pagos_factura

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

o, Before insert trigger "tib_pagos_factura” for table "PAGOS_FACTURA"
create trigger tib_pagos_factura before insert on PAGOS FACTURA
referencing new as new_ins for each row
begin
declare user defined exception exception for SQLSTATE '99999';
declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991";
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declare found integer;

% Parent "FACTURA_CLIENTE" must exist when inserting a child in
"PAGOS_FACTURA"
if (new_ins.FACCLI_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from FACTURA_CLIENTE
where FACCLI CODIGO =new_ins.FACCLI_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end

end if;

% Parent "BANCOS" must exist when inserting a child in "PAGOS_FACTURA"
if (new_ins.BAN_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
sclect |
into found
from dummy
where exists (select 1
from BANCOS
where BAN _CODIGO = new_ins.BAN_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end

end if;
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% Parent "FORMAS_PAGO" must exist when inserting a child in
"PAGOS_FACTURA"
if (new_ins.FPAG_CODIGO is not null) then
begin
sct found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from FORMAS PAGO
where FPAG _CODIGO = new_ins.FPAG_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end

end if;

o, Parent "BANCOS" must exist when inserting a child in "PAGOS_FACTURA"™
if (new_ins.BAN_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select |
into found
from dummy
where exists (select |
from BANCOS
where BAN CODIGO = new_ins. BAN_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child _parent_exist_exception
end if;
end
end if;
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9% Parent "FORMAS PAGO" must exist when inserting a child in
"PAGOS _FACTURA™
if (new_ins.FPAG_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select |
from FORMAS PAGO
where FPAG_CODIGO = new_ins.FPAG_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if}
end
end if}
exception
when insert_child parent_cxist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_pagos_factura) of table PAGOS_FACTURAY,
message ' Parent code must exist when inserting a child!’;
signal user_defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_pagos_factura) of table
PAGOS _FACTURA'
resignal;
cnd

/

Trigger tib_presupuestos

.. Gioconda Lara

Name: PRESUPUESTOS
Code: PRESUPUESTOS
Trigger: tib_presupuestos
Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
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Trigger Code
% Before insert trigger "tib_presupucstos” for table "PRESUPUESTOS"
create trigger tib_presupuestos before insert on PRESUPUESTOS
referencing new as new_ins for each row
begin
declare user_defined exception exception for SQLSTATE '99999'";
declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991",

declare found integer;

9% Parent "MATERIALES" must exist when inserting a child in "PRESUPUESTOS"
if (new_ins.MT_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select |
from MATERIALES
where MT _CODIGO = new_ins. MT_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;

o, Parent "CLIENTES" must cxist when inserting a child in "PRESUPUESTOS"
if (new_ins.CLI_CODIGO is not null) then
begin

set found = O;

select 1

into found

from dummy
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where exists (select 1
from CLIENTES
where CLI_CODIGO = new_ins.CLI_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;
exception
when insert_child_parent_exist_exception then
message "Error: Trigger(tib_presupuestos) of table PRESUPUESTOS",
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_defined _exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib _presupuestos) of table
PRESUPUESTOS",
resignal;
end

/

Trigger tib_provincia

[ Name: PROVINCIA

Code: PROVINCIA

Trigger: tib_provincia

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

% Before insert trigger "tib_provincia" for table "PROVINCIA™
create trigger tib_provincia before insert on PROVINCIA
referencing new as new_ins for each row
begin

declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999";

declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE 99991,
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declare found integer;

o, Parent "PAIS" must exist when inserting a child in "PROVINCIA"
if (new_ins.PA_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select |
from PAIS
where PA_CODIGO = new_ins.PA_CODIGO);
it found <> | then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;
exception
when insert_child_parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_provincia) of table PROVINCIA',
message ' Parent code must exist when inserting a child!’;
signal user_defined cxception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib _provincia) of table PROVINCIA';
resignal;
end

/

Trigger tib_subclase_muebles

____Gioconda Lara

Name: SUBCLASE MUEBLES

Code: SUBCLASE MUEBLES

Trigger: tib_subclase_muebles

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger B
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Trigger Code

% Before insert trigger "tib_subclase_muebles" for table "SUBCLASE_MUEBLES"
create trigger tib_subclase_muebles before insert on SUBCLASE MUEBLES
referencing new as new _ins for each row

begin
declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999';
declare insert_child parent_cxist_exception exception for SQLSTATE '99991";
declare found integer;
% Parent "CLASE MUEBLES" must exist when inserting a child in
"SUBCLASE MUEBLES"
it (new ins.CLM_CODIGO is not null) then
begin
sct found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from CLASE MUEBLES
where CLM_CODIGO = new_ins.CLM_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if}
end
end if;
exception
when insert_child parent_exist_cxception then
message 'Error: Trigger(tib_subclase_muebles) of table SUBCLASE MUEBLES',
message ' Parent code must exist when inserting a child!’;
signal user defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert tri gger(tib_subclase_muebles) of table
SUBCLASE MUEBLES",

resignal;
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end
/

Trigger tib_usuario_vitacora

Name: USUARIO VITACORA

Code: USUARIO_VITACORA

Trigger: tib_usuario_vitacora

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

9, Before insert trigger "tib_usuario_vitacora" for table "USUARIO VITACORA"
create trigger tib_usuario_vitacora before insert on USUARIO VITACORA
referencing new as new_ins for each row
begin

declare user defined exception exception for SQLSTATE '99999";

declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991",

declare found integer;

9% Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in
"USUARIO VITACORA"
if (new_ins.USR_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select |
into found
from dummy
where exists (select 1
from USUARIOS
where USR_CODIGO = new_ins.USR_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child _parent_exist_exception
end if;
end

end if}
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o, Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in
"USUARIO_VITACORA"
if (new_ins.USR_USUARIO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from USUARIOS
where USR_USUARIO = new_ins.USR_USUARIO);
if found <> 1 then
signal inscrt_child_parent_cxist_exception
end if;
end
end if}
exception
when insert_child_parent_exist_exception then
message 'Error: Trigger(tib_usuario_vitacora) of table USUARIO VITACORA;
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user_defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_usuario_vitacora) of table
USUARIO_VITACORA'
resignal;
end

/
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Trigger tib_usuarios_accesos

Name: USUARIOS ACCESOS

Code: USUARIOS _ACCESOS

Trigger: tib_usuarios_accesos

Type: BeforcInsertTrigger Default Trigger
Trigger Code

% Before insert trigger "tib_usuarios_accesos" for table
"USUARIOS ACCESOS"
create trigger tib_usuarios_accesos before insert on USUARIOS ACCESOS
referencing new as new_ins for each row
begin
declare user_defined exception exception for SQLSTATE '99999";
declare insert_child parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991";

declare found integer;

% Parent "USUARIOS" must exist when inscrting a child in
"USUARIOS_ACCESOS"
if (new_ins.USR_CODIGO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from USUARIOS
where USR_CODIGO = new_ins.USR_CODIGO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;

end
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end if;

o, Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in
"USUARIOS ACCESOS"
if (new_ins.USR_USUARIO is not null) then
begin
set found = 0;
select 1
into found
from dummy
where exists (select 1
from USUARIOS
where USR USUARIO = new_ins.USR_USUARIO);
if found <> 1 then
signal insert_child_parent_exist_exception
end if;
end
end if;
exception
when insert_child_parent_exist_exccption then
message 'Error: Trigger(tib_usuarios_accesos) of table USUARIOS_ACCESOS';
message ' Parent code must exist when inserting a child!";
signal user defined_exception;
when others then
message 'Exception in before insert trigger(tib_usuarios_accesos) of table
USUARIOS ACCESOS',
resignal;
end
/
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3.5 IMPLANTACION DEL SISTEMA

3.5.1 INSTALACION DEL SOFTWARE

La instalaciéon del Software, se la ha realizado, a través de herramientas que permiten
comprimir los archivos de aplicacion, asi como crear todas las variables y realizar todo
el proceso de instalacion, en el equipo computacional en el cual, se desea implementar,
para el correcto funcionamiento de la Aplicacion, en cualquier equipo, que este sobre

una plataforma Windows.

Por medio del lenguaje de Programacion, s¢ ha construido un ejecutable, que posec,
todo el codigo fuente convertido en cédigo maquina. A estc ejecutable, se han anexado,
las librerias del lenguaje, que son necesarios para su funcionamiento, la base de datos,
asi como sus controladores del motor de base (en el caso de servidor), y los demas

iconos y archivos graficos, que complementan la aplicacion.

En el proceso, de instalacion, se debera especificar, el Nombre y la Empresa, en la cual
se instalaré, se requerira de una contrasefia, con lo que se pretende, evitar instalaciones
indebidas, se debera, especificar la ruta, asi como el tipo de instalacion que se desea
realizar, ademas se podra especificar si sc desea crear acceso en el escritorio o cambiar

¢l nombre de como se presenta la aplicacién en ¢l mend inicio.
Una vez ingresados todos estos parametros, se procedera a la instalacion de la

aplicacion, en la que de manera automadtica, se creara entradas en el registro del

Sistema Operativo, con lo cual se podra registrar los controladores de la aplicacion y de
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la base de datos, permitiendo un correcto funcionamiento de la aplicacion en cualquier

equipo computacional en la cual resida.

CAPITULO IV

4.1 VALIDACION DE RESULTADOS
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La presente es portadora de un saludo cordial y a la vez informarle
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mencionado trabajo esta concluido a cabalidad, cumpliendo lgs objetivos trazados
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Se destaca en el trabajo la utilidad y facilidad que presta el mencionado sistema
para los usuarios. puesto que es un sistema a medida.

Atentamente.
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para mi empresa a la cual represento por la Sefiora Gioconda Vanessa Lara Peralta
cumple con los objetivos que nos planteamos ya que ha sido de gran ayuda para poder
lograr automatizar los procesos que los veniamos haciendo manualmente. Encontrando

que el sistema esta concluido y funcionando plenamente.

De esta manera pongo en su conocimiento para los fines pertinentes.

Por la atencion que se digne a la presente anticipo mis agradecimientos.
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CAPITULO YV

5.1 CONCLUSIONES

e Con el presente sistema sc ha llegado a determinar que cuando se mejoran los

procesos con una herramicnta nueva y poderosa como es Power Builder 9.0y
una base de datos robusta como es Sybase 11.5, se puede mejorar en gran forma
el manejo de la informacion, manteniendo como objetivo principal la seguridad

de datos.

El sistema simplificara el trabajo del usuario del sistema ademas dandole al
cliente la facilidad de obtener su presupuesto y disefio del mueble modular que

necesite en forma inmediata y precisa.

Es sistema proporcionara a la empresa una ventaja frente a la atencion a los
clientes, a medida que vaya creciendo la demanda, este soportara el crecimiento

que vaya dando al pasar el tiempo.

Los reportes que se generen daran como resultado un mejor control del
movimiento econémico de la empresa y permitird establecer parametros para

determinar si los procedimicntos realizados estan dando los frutos deseados.

5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda verificar el funcionamiento de los equipos que forman parte
integral del sistema, ya sea estc en la parte de Hardware como de Software, con

el fin de evitar problemas en el momento de implantar el sistema.

Se recomienda que en los equipos que se utilizaran el sistema, se instale solo el

Software necesario, con el unico fin de mejorar el rendimiento del mismo.

Si al momento de la utilizacion del sistema ocurre algin tipo de error que se

sospeche que sea el Software, comunicarse de inmediato con el personal de
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desarrollo, con ¢l unico fin de solucionar dicho problema y verificar la

integridad de informacioén ingresada.

e Para brindar una mejor atencion al cliente, se deberia utilizar impresoras de

calidad y velocidad, ya que esto permitira agilizar la atencion al cliente.
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GLOSARIO

Asincrona.- Se aplica este término a una transmision de datos en serie que no se
producen de una manera sincrona, se trata de una técnica que permite la maxima
sencillez del circuito de interconexion a expensas de una menor velocidad de
transmision.

Atributos.- Es una unidad basica e indivisible de informacion acerca de una entidad
o relacién que sirve para identificar y describir a los mismos.

Autenticacion.- Verificar la identidad del cliente.

Automacion.- Verificar si el cliente tienc acceso al servicio proporcionado por el
servidor.

Cliente.- Funciona en su ordenador local, s¢ comunica con el servidor remoto, y
pide a ¢ste informacion.

DBMS.- Sistema de manipulacion de basc de datos.

Dispositivo Periférico.- Dispositivo 0 maquina que esta en conexion con la unidad
central que trabaja bajo cl control de esta ultima. Los periféricos desarrollan la
funcion de proporcionar datos y programas a la unidad central describir datos a la
salida y de almaccnar ficheros.

Drivers.- (controlador) termino ingles que suele utilizarse para aquella parte del
software del sistema, que controla un periférico particular. La CPU para
comunicarse con un periférico tiene necesidad tanto de las conexiones fisicas como
también de un programa de gestion adecuado que se suele denominar "Driver”. Los
programas "drivers” forman parte integrante del Sistema Operativo.
Encapsulamiento.- Es también una forma de ocultar informacion, en la que una
clase ¢csconde a la vista sus detalles internos de aplicacion.

Estdtica.- Propicdades invariantes en ¢l ticmpo Ej. Entidades, atributos, dominios,
relaciones, representaciones, restriccionces inherentes.

FTP.- (File Trasnfer Protocol), protocolo de transterencia de archivos, permite que
los usuarios transficran archivos entre host.

Herencia.- Permite definir nuevas clases (descendientes) desde las clases existentes
(antccedentes). Una clase descendiente heredas todas las propiedades y métodos

definidos para su clase antccedente.
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Ingenieria Inversa.- Conjunto de tareas destinadas a obtener las especificaciones
de un sistema de informacion, partiendo del propio sistema. Es una actividad tipica
del mantenimiento de aplicaciones cuando no existen las especificaciones de disefio
de la aplicacion a mantencr.

Interaccion.- Sc aplica este término a un sistema que permite ejecutar programas
en forma de dialogo con el usuario.

Interoperabilidad.- Los equipos de distintos fabricantes pudieran funcionar
conjuntamente, el desarrollo seria mas eficiente y se fomentaria la competitividad
entre proveedores.

LAN.- (Red de Area Local), red Network de computadores ubicada usualmente en
una sola oficina o en un edificio que permite a varios usuarios compartir los
archivos y otros recursos (como impresoras) y posibilita la interoperabilidad entre
diversos sistemas.

MAN.- (Red de Area Metropolitana), red publica de alta velocidad (100 bmps)
capaz de transmitir voz y datos a larga distancia.

Migracion.- Actualiza ¢l sistema operativo del servidor y transfiere objetos
Bendery, derechos y asignaciones administrativas.

ODBC.- Controlador de conectividad abierta de bases de datos, permite la
conectividad de la base de datos con las aplicaciones.

Pipe.- Seccion de memoria que puede ser usada por un comando para pasar
informacion a un segundo comando en el procesamiento.

Polimorfismo.- Es la cualidad que tiene una funcion para trabajar de diferentes
formas ante una misma llamada.

Privacidad.- Garantizar que la informacion privada de un usuario, no sea accedida
por alguien no autorizado.

Procesos.- Conjunto de operaciones desarrolladas por uno o varios procesadores,
para ejecutar un programa.

Proteccion.- Asegurar que las aplicaciones no monopolicen los recursos del
sistema.

RAD.- Rapid Aplication Development tecnologia de desarrollo rapido de
aplicaciones.

Seguridad de datos: para que estos no puedan ser accedidos inapropiadamente.
Servidor.- Es un ordenador remoto en algin lugar de la red que proporciona

informacién segun peticion.
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Sincrona.- Este término se aplica a cualquier término que funcione al mismo
tiempo, por Ej. Dos dispositivos deben hacer algo juntos es necesario que su
funcionamiento se realice simultaneamente de forma muy precisa. El reloj (clock)
del ordenador sirve para sincronizar entre si las operaciones de las diversas partes.
SMTP.- (simple mail transfer protocol), Protocolo de transferencia utilizado para
implementar sistemas de correo electronico.

TCP/IP.- Siglas de Transmiter Control Protocol / Internet Protocol, conjunto de
protocolos de comunicacioén. Abarca acceso al medio transporte de paquetes,
comunicaciones de sesion, transferencia de archivos de correo electronico y
emulacion terminal.

TELNET.- Protocolo de emulacion de terminal remoto y permite a los clientes se
conecten a host remotos de la red.

UDP.- (User Datagram Protocol), protocolo inalambrico a nivel de transporte que se
usa en el grupo de protocolos TCP/IP generalmente unido a al capa de software IP,
debido a que UDP no agrega sobrecarga, como lo hace la conexion orientada
TCP/UDP se emplea a menudo con aplicaciones SIMMP(Simple Netware Directory
Services IMDS).

WAN.- (Red de Area Amplia), se refiere a una red network de computador que usa
lineas telefonicas dedicadas y/o satélites para interconectar redes LAN a través de

largas distancias geogréficas hasta miles de millones de Km de separacion.
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MANUAL DE ADMINISTRACION

Este manual detalla la instalacion de la Base de Datos y el Sistema de Atencion al

Cliente SIDIMMOP.

BASE DE DATOS

Requerimientos

Para la instalacion de la Base de Datos SYBASE se requiere un computador Pentium de
preferencia Pill o superior, Memoria RAM 64MB (minimo), 100MB de espacio en
Disco (minimo), sistema operativo Windows NT o superior; en el caso de Windows NT
se requiere como base que este instalado el Service Pack 4.0.

El primer paso para €l proceso de instalacion es el siguiente:

Se coloca el CD de SYBASE, se escoge el programa SETUP desde el explorador de

Windows y se lo ejecuta. Aparece la pantalla dc bienvenida, seleccionamos NEXT.
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Como siguiente paso seleccionar el tipo de instalacion que se desea, Productos

licenciados o Instalacion del cliente.
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Para instalacion del servidor escogemos la primera opcion que es Licenced Products y

presionamos NEXT; aparece el directorio donde se desea realizar la instalacion, por

defecto se pone en C: \Sybase, presionamos NEXT.
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Aparece entonces el nombre de la carpeta donde se colocaran todos los accesos directos

a los programas dc SYBASE.
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A continuaciéon se detalla todos los programas que se van a instalar, cuando es la
primera Instalacion el software sefiala por defecto todos los necesarios para la

instalacion, por lo que se recomienda continuar con la instalacion si alterar ninguna de

las opciones; Presionamos NEXT.
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A continuacion se revisa en pantalla por ultima vez todos los elementos a ser instalados,

presionamos el boton Install, dando comienzo a la instalacion.
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Una vez terminada la instalacion del software se nos pide una confirmacion para la

creacion del Motor de la Base de Datos, si damos CANCEL se da por terminado la

primera parte de la instalacion.
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Si escogemos la opcion OK aparece la siguiente pantalla, en donde se detalla el nombre
del servidor, el tamafio de la base de datos MASTER y la SYBPROCS que son la parte
fundamental del motor de SYBASE, ya que estas almacenan toda la informacion tanto
de la configuracion como de los procesos que esta se iran realizando. Seleccionamos

CREATE.
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Una vez terminado el proceso de creacion de las bases de configuracion y procesos
SYBASE nos pregunta si deseamos reiniciar ¢l equipo y dar asi por terminado la

instalacion.

Nota: Para que todas las configuraciones realizadas durante la instalacién tengan efecto
se debe reiniciar el equipo.
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Una vez reiniciado el sistema se debe crear una copia de un archivo de libreria dindgmica
llamado sesslgen.dll y renombrarlo a sesslges.dll, esto es para que se pueda ¢jecutar el
SYBASE CENTRAL, que cs el programa principal para el manejo del motor de la

Base de Datos
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Para que el motor de la base de datos se levante automaticamente cada vez que se
reinicie el servidor debemos configurar los servicios dentro del panel de control,
herramientas administrativas, servicios, en donde se debe seleccionar SYBASE
BCKServer y el SQLServer, que son el motor del backup de la base de datos y motor de

la base de datos respectivamente.
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Para poner en forma automatica estos servicios se debe presionar click derecho en cl
servicio, seleccionar tipo de inicio automatico, presionar aceptar. Volver a proceder de

la misma forma con los servicios que requieran este mismo tratamiento.
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Para ejecutar el SYBASE CENTRAL, nos trasladamos a través de la barra de tareas,

ment inicio, programas, sybase, en donde se encuentra el acceso directo del programa.
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Una vez que se ejecuta el programa, se muestra la siguiente pantalla de presentacion:
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Antes de proceder con la creacion de la base de datos, se debe configurar aspectos de

lenguaje que formaran parte de las politicas del sistema, como son si se utilizara o no

caracteres especiales, tildes y otros.
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En la opcién languaje debemos escoger Sort Order (set default), la opciéon Dictionary
Order, case insensitive, este permite cualquier introduccion de informacion, ya sea esta
mayUscula o minuscula, tildes y otros. Después de hacer los cambios respectivos,
grabamos y aceptamos, luego de lo cual para que tengan efecto se debe rciniciar el

equipo.

Una vez reiniciado el cquipo se ejecuta el SYBASE CENTRAL y procedemos a crear
los Data Devices que van a ser las unidades fisicas en donde se almacenard toda la

informacién de la base de datos.
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Para la creacion de cada uno de los devices debemos tomar en consideracion el tamarno
que podra alcanzar la base de datos realizando un calculo estimado y haciendo una
proyeccion para periodo de tiempo, esto nos dara como resultado el valor estimado en

MegaBytes que se requeriran dentro de esta.
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Una vez creado el device de datos procedemos de la misma forma con el device del log

que no es otra cosa sino donde se¢ almacenaran temporalmente todos los procesos que se

realizaran contra la base de datos.
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Terminado este proceso continuamos con la creacion de la base de datos, dandole un
nombre y seleccionando los tamafios que se utilizarén tanto para almacenamiento de

datos y almacenamiento temporal de transacciones.
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Hay una opcién que se debe tomar muy en cuenta y es la FOR LOAD, esta se debe

utilizar si se requiere subir un respaldo con todas las configuraciones de la base de

datos respaldada, como es usuarios, grupos y los respectivos permisos a las tablas de la

base. Si se quiere crear una base de datos nueva simplemente pasamos por alto estas

selecciones.
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Para levantar un respaldo simplemente debemos seleccionar en la base de datos donde

se quicre subir el mismo, click derecho, restore y seleccionar el origen de donde se

encuentra ¢n el respaldo.
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Una vez que el respaldo es terminado de subir debemos fijarnos en el Gltimo mensaje
que este despliega, donde aparece ON Line, esto quiere decir que el proceso termino
satisfactoriamente, caso contrario debemos leer los diferentes mensajes que iran

apareciendo y consultarlos con los manuales para ver si son o no factibles de solucionar.
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Otro proceso que es muy importante es la creacion de los usuarios y los respectivos
permisos que a estos se les asignaran para el uso de las diferentes tablas de la base de
datos. Adicionalmente se puede manejar grupos de usuarios, los mismos que facilitan de

gran forma la utilizacion de permisos con diferentes usuarios que realicen procesos

similares en la base de datos.
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Para concluir con la instalacién del sistema, debemos copiar la aplicacion en una carpeta
anteriormente definida en este caso la hemos llamado SIDIMMOP, donde iran todos las
librerias del sistema incluida la carpeta BMP donde se encuentran los logotipos del

sistema y algunos iconos anexados en la aplicacion.
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Luego creamos un icono de acceso directo hacia el escritorio de Windows, con la

finalidad de dar facilidad al usuario para cjecutar el sistema.

MANUAL DE INSTALACION.

Requerimientos Minimos.

Requisitos de Hardware.

El sistema ha sido disefiado para trabajar en un ambiente Cliente.

Las caracteristicas éptimas de hardware se detallan a continuacion:

e Procesador Pentium o superior.
e RAM de 32 Mb

e Espacio en Disco Duro 60 Mb
e Drive3 %A

e USB
e Teclado.
e Mouse.

e Monitor SVGA.
¢ Unidad de CD — ROM.

Requisitos Software

Software

¢  Windows 2000
e Sybase 11.5 Cliente (RunTime).
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Instalacion de SIDIMMOP

A continuacién se detalla el proceso a realizar para la instalacion del sistema en la

estacion de trabajo de cada una de las secciones:

Instalacion cliente de SYBASE

Desde el CR-ROM ejecutamos el programa SETUP.EXE, aparece la pantalla de

presentacion, presionamos NEXT para continuar o EXIT para salir de la instalacion.
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Escogemos la ubicacion donde se instalaran los archivos de configuracion, por defecto

aparece C: \SYBASE, si se requiere se cambia el destino, caso contrario presionamos

NEXT.

[elect sybase installation Diectory

o ﬁmm&w«»mwmmasmmu

rcdmma-&-.n shmw.umm.dlﬁtﬁﬁym orchck
-Brovece 2 selecl & daecicey. 0o ool mummm.wmm

Fiba dreitony you spocijdots ook i, Mwlw:dtibuw .

Swmwddmbww PR EL S

k\ybse Blm,i.’

telp [ TN e |

El programa de instalacién muestra una opcion para el nombre de la carpeta

contenedora de los archivos que van a ser instalados, para continuar se presiona NEXT.

Gelect Program Folder

Speciy!hemowmm whue sybsetup: shoukd
place icont for your Sybass prodkacts

To changs the fcidar thown. lupe &
name, of select & fgkde hotn tha. Emm Fddm st

Progpan Friger
Sybace

© EaintiogFolders,

_iAcesoios

Ahead Neto
Lhex 130
Henagiierias adminislialiva3
Heuomentas de Microsch Ofice
I o
Miciozoft Encaila
Netwos Assnciales "
PoweiBuider 65 )

cguk [ Nei> | o ks |

Una vez terminada la copia de los archivos de instalacion se debera proceder a reiniciar

el equipo, para que los cambios tengan efecto.

PUCESA



Sistema para ¢l diseiio de muebles modulares

y la obtencién del presupuesto del mismo_ e . . _Gioconds Lara

tnstallation Complete

0 You Sybasé rctatation s conplele

Una vez reiniciado el computador, nos dirigimos a INICIO, PROGRAMAS, SYBASE y

escogemos DSEDIT, para continuar con la configuracion del cliente.

¥
£

Papoiars do  Bblictece de
reciclaje © Conmsts 2003

8

WinZip Dictioharios

-

windows Update
o
Abrir doturmento de Office
) - R ScanButton 3.0
T4 PowerDesigner 6 37-bit ¥
) @ Microsoft Encarts . )
Prograffias oo

Nuavo documento da Office

Dwuin‘o‘nté
CWWW e
&Jst‘ar

Ayuda

33 Ejecutar.,.

Apagar..,
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Una vez ejecutado el programa aparece la siguiente pantalla, presionar OK.

. Select 3 Directory Service to Open:

DS Name:

{riteifacesDaver

- Corfigwation i,
,c:\sybase&irﬁ\!blcl.éfg

Se debe crear ¢l nombre del servidor (en este caso es la misma maquina del cliente)
donde el cliente se enlazara para la utilizacion de la Base de Datos, presionar la
combinacion de teclas CTRL.AA o a su vez acceder a la opcion del menu Server

Object y escoger Add..., entrar el nombre y presionar OK.

?:j % W ﬁj _‘?J
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Nota: Esta configuracion esta por defecto en 5000 cuando se instala el motor de la

Base de Datos por primera vez.

* Protocol ; - Network Addiess:

frce v} {t72201.248.5000

Debe presionar OK. Una vez realizado el proceso.

Para verificar el enlace se presiona el boton 2 |, este a su vez ejecuta un comando que
verifica la conexion con la Base de Datos y devuelve el mensaje succeeds si la conexion

esta correcta, caso contrario un fails es mostrado.

Setver Gbiect Name:
[sRV_SISTEMAS ©

 ProtooolSeives Addess

Open connection to server at (127 0.0.1 5000) succeeds
- Close connectibn succeeds,

Loaded the Dynemk Link Library. NLWNSCK Dl.L (n: \syhasa\DLLWWMSCK DLL)

Selectas -

RO

Determinado que hay concxién con la base de datos cerramos el Dsedit y sc procede
con la creacion de la carpeta CRUMAD, dentro de esta las subcarpetas BMP y

CRUMAD EXE, estd ultima contendra la aplicacion compilada y el programa

¢jecutable.

PUCLSA



Sistema para ¢! diseiio de muebles modulares

y la obtencion del presupuesto del mismo_ Gioconda 1ara

'Favﬁtm Herromientas  Ayude - -
: \QWSQLMG 4 Carpetas (Pstoridl

...... e o -
__‘gEscmnno 1 l S s ? _base_datos

+ AN Mis dorumentis R bmp
2 MirC crumad —lsias
¥ Disco de 3% (A0 i |- -2
= 23 Disco local (C1) | Selecone un elemento para ver su . Jusuanios
+. ] Archivos de programs i§ conterido. 2 cuentes
- SEE Vea tambier: erumad

3 _] base_datos

) bap g o 3
) sihas s stes g red
B i P :
j jlsi’:ms - A crumad.pbd
+ ] Ducuments 2 Settings ?g]crumad.pb]
] modelas cap 3 i) crumad. pbt
13 My Music £ chumaD
o g NUEVAMUSIZA ] crumad_datawindovis.pbd
+ | Program Files ._n] crumad_datawandaws . pbl
+ ] purs -} crumad_functions.pbd
) QUARANTIMNG AJcrumad_Functions.pbl
) Sybase ) orumad_windows phd
¥ | sybtools Ectumad_wn ‘oows ki
+ _ Temp ‘m] d_deralle_presupuesto.srd
_:| TempEl4 : ‘) d_man_usuatios_datas.srd
¥ 1 WINRT Qd,usuanos.sud

. E) XAVIEP._I o) walt_accesos_menu.srt
+ Yo Audo CDE:) Af_asigna_focus.srf
+ -1 Fanel de cortrol . ‘ajf_cedula srf
" Wig sitins de 14d -#]f_giobal_replace.srf
Papelera de reciclae ﬂ f_ ajos.s1f
@ Internet Explorer Eﬁ]{m?]:;ﬂ sif
) f _opemenu.

Para finalizar el proceso, se debe crear un ICONO de acceso directo a la aplicacion en el

escritorio WINDOWS, se recomienda el icono | y el nombre SIDIMMOP, para

una rapida identificacion del usuario.
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MANUAL DE USUARIO

Inicio de Sesion en el Sistema SIDIMMOP

Para iniciar una sesion en SIDIMMOP damos doble clic en el icono que se muestra a

continuacion ubicado en el escritorio de Windows.

CRUMAD

Aparece la siguiente pantalla en la cual ingresamos el nombre y la clave del usuario.

Pulsamos el boton Aceptar o presionamos Enter.

- domlain 8 Pmas e mdmns o ieiamm i ienite s diasmmas

[ vserio |
el |
Aceptar |  Salir
Cambiar Clave

Si uno de los pardametros no es correcto se despliega un mensaje de que el usuario esta
incorrecto o que la clave suministrada es incorrecta, 0 que no existe conexién a la base

de datos.

Una vez ingresado al Sistema aparece la siguiente pantalla, en la que tenemos
disponible la opcion de ment SIDIMMOP, la que debemos seleccionar para ingresar a

la pantalla con el nuevo menu del sistema opcion SIDIMMOP.
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A i

5
Configuadin Picemetnos " Procesas Reporkes” Verkana

w R Kl Cr 2 B

Rosdy
Mol

& R Y Rstrems G (i) Sybes. .| Rgerimnn mmﬁ& S R

Aqui se presenta claramente las diferentes opciones del programa, con las cuales se
trabajaré, para ello se debe que seleccionar una de las opciones disponibles del mismo.

A continuacién se describe cada una de las opciones disponibles del sistema.

Parametros Provincias

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Parametros, Provincias.

__Clientes
" Proveedgres
Bancos . . ..

Clases Muebles

Materiales
* . Autorizacion SRI

Lisuarios -
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Aparcee la pantalla que sc ilustra a continuacion.

v IPRUVIN IAS ] i ARSI B S o8 ¢ it - =121
R Confiqurackin  Parsmenos Frotestn  Pepotes  ventana  Eduon . - ;L!.L’.‘J

codige |
e

Reacy
Wowcsa| & 200N e | wbE e b DR | Yo | dte] 2o | sy e i Y It IBURG oo

En esta pantalla seleccionamos la opcion .= NUEVO y se ingresa la siguicnte

informacion:

» Dectalle
» Pais

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:
~ Codigo
Con estos datos se almacena la informacion mediante la opeidn GUARDAR. El

numero de codigo que gencera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parametros Ciudades
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Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Parametros, Ciudades.

3Parametros Procesos Re

g Prownctas )
~

(itientes
Proveedores
Bancos :
Clases Muebles

B Materiales
.. Autorizacion SRI

Usuarios

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

» - ICIUDADES] :
xl Contiguracén Parametros Pmcesos Reportes venkm Edmn .‘

=21

2
[ 3 ftaanTa
4 IGUAYAQUIL

‘E:wowd..‘go lrbh‘—-' g ) \

;| Cludad i}wem\ )

Provincia ;pm > TURNGURAHUA \E:LUADUP)

> ] )l g | ond e :muwﬂ;@@s ERCIBMYLS 2

En esta pantalla seleccionamos la opcion D NUEVO vy se ingresa la siguiente

informacion:
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P!

» Ciudad
» Provincia

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientcs a:
» Cadigo
Con estos datos se almacena la informacién mediante la opcion * GUARDAR. El

numero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parametros Clientes

Para cfectuar este proceso se ingresa a la opcion Pardametros, Clientes.

a

7 | Parametros Procesos - Re

Provincias
Ciudades
Clientes
_Proveedores
Bancos

Clases Muebles
L Materigles v
&  AutorizacionSRI

~Usiarios -

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.
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¢

Al

» - [DATOS GENIRALES CLIENTES]
it Configuraciin  Parametros  Procesos  Reportes . Yentans Edicidn

MABEE Y o MNA P

bL01 ORRES VINICIO PR
AT AR PERALTA ANGEL XAVER WV TES CHASGLIS ¥ LOS A ENRIGUEZ -
01 WD K ARING SMEA T
=
CODIGO CLIENTE GEO01 t
_arfuc [ aAwiwir s copico 1"

e [ECONDA T ARE

g

. Eman

_NOMBRE COMERCIAL | -

RRIR T .1, 000 | A

Ready

Bt B %P2 7 e | ) ge | wm | ®R_J Ao ] e | s e [T o,

En esta pantalla scleccionamos la opcion D NUEVO y se ingrcsa la siguicnte

informacion:

» CI/RUC

» Nombre

~ Direccidon

~ Ciudad

» Telétono

» Fax

» E-mail

» Nombre Comercial

» % retencion de renta
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~ % retencion de [IVA
» Codigo
Con estos datos se almacena la informacion mediante la opcion GUARDAR. El

numero de cédigo que gencra ¢l sistema no debe cotncidir con los antes generados.

Parametros Provecdores

Para efectuar este proceso se ingresa a la opeion Parametros, Proveedores

Provincias
Ciudades
Clientes

Bancos

Clases Muebles .

" Materiales
Autorizacion SRI

Usuarios

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacidn.
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L i

» - [Datos Generales Proveedores)
" . x4
o ]

e ] ametros Procescs Repartes “Yentane Edicén.

AN ORNYACSESTE oW

Cédigo | .. Nombre | . Cludad !

b (a01 JSITEC [AMBATC)
€M LANTEC {AMBATO

crmuc |l - Cédigo {1
_ Nombee ||

_..Direccion _ If
o Fax ] . Gudad [
ratifors [T Emait |

Sinicio| - £ )70 G roprodec.. | iTEsisco.. | Lgljmnu.‘ue‘,‘ {iSISY‘EM‘AS..Y,i ;@oiuwiw ...f‘,‘,v-;oo‘n;s... Fpeue .| el P IAULY e

En esta pantalla seleccionamos la opcion NUEVO vy se ingresa la siguiente

informacion:

~ CI/RUC
» Nombre
» Dircccion
~ Ciudad

» Teléfono
» Fax

»  E-mail

» Caodigo
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Ny
Con estos datos se almacena la informacion mediante la opcion B GUARDAR. El

numero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parametros Bancos

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Pardmetros, Bancos

Aparece

acion | Parametros  Procesos - Reporte
s Provincias '
Ciudades . . :

“Clientes
“Proveedores
Bancos
Clases Muebles

| Materigles .
. Butorizacion SRI @

 Usuarios - -

la pantalla que se ilustra a continuacion.
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CalEld

» - {CIUDADES]
itl Configuraciin Paromalros  Procesos  Reportss . Yontand Edmn i

‘W OREYOOSDE a-. P HEE ME D Dé gl M 4> M '

[BANCO DE GUAYAQUIL

3 [BANCO DEL AUSTRO
774 [BANCO BOLIVARIANO

_ﬂCédigo H 1
_Datalte {BANCO DFEL PICHINCHA

Ready

En esta pantalla seleccionamos la opcidn CI NUEVO vy se ingresa la siguientc

informacion:

» Detalle

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:
r Codigo

Con estos datos se almacena la informaciéon mediante la opcion - GUARDAR. El

nimero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.
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Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Parametros, Clases de Muebles

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

g - {Clases Muebles]

| connq.wacm Parametros Proceses Repcrtcs ventana - mcm

nan F'arametros Procesos Reporl
: ﬁ Provincias .
o Cludades o

" Clentes
Proveedores
Barcos )
Clases MU"tlt!‘a

) Matenales
Autor:;auon'-SRI'

 Usuarios

il
=8l Xl

PS50 PASTELERA 150

PS03 | MITRINA MOSTRAUOR PARA PAN DIS TRIBUIDOR

'Cﬁdﬁn psor

Hnuzsut DE PANRDERIA

Detalle - Hr-usrusnn 150

_mchwo_|[pastelerazan. Jpe

‘Ready

ﬁ____l gm;_ﬁg ¢ 48 Raproduc... ]__ﬂcsxsco ]g}mmz ||y.stmmns jgﬂmw 2 |_@_ CRUMED. im WO
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En esta pantalla seleccionamos la opcién D NUEVO y se ingresa la siguiente

informacion:

~ Tipo
» Detalle
» Codigo
Debemos seleccionar en el listado de imagenes el modelo de mueble que vamos a crear

para que el sistema se encargue de completar el campo de la direccion del ARCHIVO.

OB
Con estos datos se almacena la informacion mediante la opcion B GUARDAR. EI

numero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parametros Materiales

-acion | parametros . Procesos . Repo

vaihcivas
Ciudades

Clientes

. Proveedores
Baricos

Clases Muebles

Usuarios

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Parametros, Materiales

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.
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alglx

. T —
-1 nﬁmv'aoamt W ‘liﬁL"EHE HEa o

“MATERIALES

a2

 Cidigo o Dottte - i : Proveeior S |
X \GLOMERADD RITEC

101 [TABLA TRIPLEX DE 1° SITEC

MOF1 JMOF CANTET.

TPz [TADLA TRIPLEY DE 2 LANTEC

Cédigo {[As0T  _ Provesdor {[SMTCC
Detafle | [AGLOMERAD

" Cantidad [ % Precio [ 800 _ Unidad | W _tva [ m

En esta pantalla seleccionamos la opcion D NUEVO vy se ingresa la siguiente

informacion:

» Coédigo

» Proveedor
» Detalle

» Cantidad

» Precio

Con estos datos se almacena la informacién mediante la opcion © " GUARDAR. El

numero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parametros Materiales
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m———— ——

amon Parametrcs Procesos.. Reportes

Provincias
Ciudades

Clientes
Proveedores
Bancos
Clases Muebles

Materiales -

7 Usuarios
Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Parametros, Autorizacioén SRI

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

{81 %}

thquraom Famrntws

- X

7] 18/01/2007 7436368 {18/01/2008
3 01/12/2006 1104275356 | 397122007 | { {

|_Cédigo |1 Fecha |[18M1200% _Caduca [311272006

Autgrizacién]| 123856

el | R

Punicio 8 524D *,] Ghonabme. | e | A puin.| fiobulo-p-.| @hepcae..| Ggerawo. [@ ] OO R s
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En esta pantalla scleccionamos la opcion G NUEVO y se ingresa la siguiente

informacion:

~ Fecha dc Autorizacion
» Fecha de Caducidad
» # Autorizacion

» Rango inicial

»  Rango Final

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondicntes a:

~ Codigo

Con estos datos se almacena la informacion mediante la opcion B GUARDAR. £

numero de codigo que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados

PROCESOS

Proceso Presupuesto

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Procesos, Presupucesto; o en la barra de

herramientas damos click sobre el 1CONOCummm.
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rametros | Procesos Reportes ventan

Proforma

Facturacién

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

(onﬂww:aén Paranetros  Procesos Reportes Vontana Ediwn ) '
R mnmvﬁammuf &mE aaﬁlm MED OF KM@ €y B
- Presupuesto ) N ,%%@’23* . uer 351
CLASE DE MUEBLE| - - . - o
: Codigo Materfal Cantidad | _Preclo ;i  Totat . | _ Fecha |
[ | ‘
_vaior 1aial |l 0.00
Fhtinaz J o
wicio: | 45 3 74} ¥ 1 D neprotucter . | Qsmsecm iﬁcmmo P.. jaﬂoubum paint {_gljnww B Y HOUREY s

Este proceso nos permite obtener el presupuesto de un mueble modular en base al

parametro materiales que ingresamos anteriormente.

En esta pantalla seleccionamos la opcion D NUEVO, automaticamente s€ nos genera

un numero de presupuesto y se ingresa la siguiente informacion:

> La clase de mueble que vamos a presupuestar
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» Codigo de material que se utiliza para la fabricacién de dicho mueble.
» Cantidad

» Precio

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

» Total

» Fecha

=il

.
Canfig G Procesos Vertana Edicon

EY NREYRCSTR O 2ETE MED D

- Presupuesta

[ PRESUPUESTO#12 |

GLASE DE MUEBLE |<ES02 > ESCRITORIO PATAS ARCHIVERY]
Codigo Material . Cantidad , Pretlo | -~ Totat |~ Facha” |

paor 3

MADERA PRENSADA

- naged s

v:‘m;gjf] ESia @ ™ O oemoducne .| Shsybasscent. | EcRuman-p... | Foboi -pant. | A jmasuaes

. . U
Si todo esta correcto se procede a guardar esta informaciéon mediante la opcion L
GUARDAR, caso contrario se procede a la actualizacién y su posterior

almacenamiento. Este presupuesto es el valor de un solo mucble modular que nos va a

servir posteriormente para los siguientes procesos.
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Ademas en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar, tanto
en la barra de herramientas como dentro del ment Edicion.

En la opcion de buscar tenemos busqueda por:

» Numero de presupuesto

» Detalle del producto

CLASE DE MUEBLE |< E502 > ESCRITORIO PATAS ARCHIVER(

) Codtgo Materlal - - Cantdad | Precio "~ Total | Fecha i
imoF ] 1] 46.00] 9660 070172007 i
L :

MADEHA PRENSADA

Cvmonrora

2. DET_PRODUCTO

" Aeeptar - Salir i

Proceso Proforma

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Procesos, Proforma; o en la barra de

herramientas damos click sobre el iconollL
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w Presupuesto
g Proforma

Facturacion

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

3[04

Conﬁowaoén Parametros  Procesas Reportes 'lentam Edmn

LA mﬁ.'ﬂﬁﬁﬁf‘biﬁ QII ﬁﬁlﬁa-UDEﬁD 0&%%4‘5!44»»!&’

Facturacion Cliente

Praducto Icant.]  Valor | WA 1 Totat |1 ) [T
- [ SRR
.. TOTAL | oo i

(’);{oo;odxtdv‘ . :;‘;yﬁéuCem. }i&(c&ww P... § Srouio - Pase | 2 IMANUALES - ! »,f MAFVEED s

Este proceso nos permite obtener la proforma para un determinado cliente de varios

muebles modulares que fueron presupuestados en el proceso anterior.

En esta pantalla seleccionamos la opcion Q . NUEVO, automaticamente se nos genera

un nimero de proforma y se ingresa la siguiente informacion:

» RUC
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> Cliente, si el clientc consta en nuestra base de datos de Clientes nos recupera
automaticamente toda la informacién que tenemos de este cliente, caso contrario
la ingresamos y se almacenara posteriormente cuando la guardemos en la base
de clientes.

» Detalle

» Observacion

» Producto

» Cantidad

» Valor

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:
» Fecha
» IVA
» Total

Dando click derecho sobre la columna de producto insertamos mas productos.
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S [ L s

PROFORMA #7 |

TR, . {BTIEEETE AT Clente o J[UAN CARLOS CRUZ
. Yatéforo . | DAIUSI - piveecion |12 DE NOVIEMBRE
iFecha . I DFAN/2007 ~ + PANADERIA CALICAD

- Obsrvacion §LOTALDF f METRCS fe5]

Producto.’ o ]Cami “valor ] iva | Tol.nl |

F501 > PASTELERA 150 TR

DPI02 - ATRINS MOSTRADCHR £ e—

[

o] &% A Erepoduine .} Eg,s.ybme Cert...| g;;cwmp | $7j0mujo - Paict | Jjjmmum.zsgia WV E A s

Si todo esta correcto se procede a guardar esta informacion mediante la opcion L
GUARDAR, caso contrario se procede a la actualizacion y su posterior
almacenamiento. Esta proforma es el valor de varios muebles modulares que nos va a

scrvir posteriormente para el siguiente proceso.

Ademas en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar; tanto

en la barra de herramientas como dentro del menu Edicion.

En la opcion de buscar tenemos busqueda por:
» Numero de proforma
» Nombre de Cliente

» RUC o Cedula del cliente

PUCESA
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PROFORMA#7 |

O 2 e | ok ns%ssnn'f" _; v Chpasire | UAN CARLOS CRUL
ralé JpEaEEE Direceipa {12 DE NOVIEMERE
Fecha |[TTOTHTEON - pagatte - | PARADERIR CALDAD

gbsgr_vg_dén JECALTE & METRDS * 6 WETRDS

Products . {Cont.| valor | A | Totwi |

£ BE

Buscar Pov ! 1. NUM_PROFORMA

o 1, HUM_PROFORMA
o ___._.C_.E_.M 0 2. NOM_CLIENTF

e - 3. NUM_RIIC_C1 -

Aceptar Salir

Listo.

almtlos £ B ™ O Reproductor i G Svbase Cont... iﬁCRUMAD P | #Dibugo - Palnt 1_{[}MAMUALES~ ! 4 L:fe Q@H&b ‘1giz?

Proceso Proforma

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcidn Procesos, Proforma; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono==".

etros Procesas' Reportes ven

Presupuesto
~ Proforma

ur Acian

DY If LSO A
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y la obtencién del presupuesto del mismo e Gioconda Lara

Aparece la pantalla que se ilustra a continuacion.

IBix

» - [Facturacion Chiente]

rogesos  Reportes  Verkena. Edicidn

PP X SME 2 W E

- mimeo | GNEE e | BEEEE e | [ 0ROOO0 |
_ Peoducto |Gant] Vales- | WA | Totsl | f
L HAC [ i
[ Total | 000 |

. Formade Pago |- - Banco T Namars Chaqus]. . Gta, Cte. | Numaie Tadeta] .~ Valor | :

i
TOTAL 0.00

. S e e ot v 50 R & ) : i —
inicio] | &5 %3 7] X > @ Reproduster .| [GasisTeMes 6. f goRumao - 1T Tracomacs #awaes: .| fosuo -esee | WG IO LR w00

Este proceso nos permite recuperar proformas realizadas anteriormente para proceder a
la respectiva facturacién, o antes cuenta con una opcion que es la Orden de Trabajo
donde nos permite registrar el anticipo y también nos permite imprimir esta orden con

opciones de edita si hay cambios.

Una vez realizada la orden de trabajo se procede a la opcion de facturacién donde una

vez impresa la factura no se podra realizar modificaciones al documento.

En esta pantalla seleccionamos la opcién DN UEVO, automaticamente se nos genera

un namero de Orden de trabajo y se ingresa la siguiente informacion:

PUCESA
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> # de Proforma en caso de que queramos ingresar una proforma anteriormente
generada.

» Valor de anticipo

» Cliente, si el cliente consta en nuestra base de datos de Clientes nos recupera

automaticamente toda la informacion que tenemos de este cliente, caso contrario

la ingresamos y se almacenara posteriormente cuando la guardemos en la base

de clientes.

Detalle

Observacion

Producto

Cantidad

W W o WY

Valor

| LiCtlante | [FORRES VNICIO
——

b9 g LoD
% "

||| & e

» Formas de Pago, en esta opcion tenemos las formas de pago:

PLICESA
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o Efectivo
o Cheque

o Tarjeta de crédito

o Letra de cambio

CHEQUE
3 [TARJETA DE CREDIT
4 LETRA DE CAMBIO

Ademas de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:
» Fecha
» IVA

» Total

Si todo esta correcto se procede a guardar esta informacién mediante la opcién o
GUARDAR, caso contrario se procede a la actualizacion y su posterior
almacenamiento. Este documento es el valor que se debera pagar el momento en que el
cliente acepta cualquier proforma que se realizo en el proceso anterior.

Ademds en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar; tanto
en la barra de herramientas como dentro del ment Edicién.

En la opcion de buscar tenemos busqueda por:

» Cdbdigo dcl cliente
» Nombre de Cliente
» RUC o Cedula del cliente

» Numero de Factura

PUCESA
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> Numero de Orden de Trabajo

G DRRYECSD X 3

ORDEN DE TRABAJO #00027 |

. DATOSFACTURA |

timere | DR e | WEEEERE o cesdo i [ 00ROO0

e _Productn {cant] vator | WA { Tett }i-
[PASTEI FRA A = g o037 AN 35269 f

VITRINA MOSTRADCR PARR PAN [ i dozm| =EaaEirad i
[ . Total ] TeToze)

Formna de Pago . { ..

1. COD CLIENTE
2. NOM_CLIEHTE
3. NUM_FACTURA

Lnta ..

o] &% :,J A w2 ™ O repeductor .. |§;sxsrmas__e.,.-]@camm-p.. 1. -[F‘actur;c;.. v:-v'_k]m&uuzs-.u] #Divure - Part ! InddEf TP WD 2054

REPORTES

Reporte de Clientes

Para efcctuar este proceso se ingresa a la opcién Reportes, Clientes; o en la barra de

2

herramientas damos click sobre el icono. "~

- -Facturacion

P1ICESA
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Este es un resumen de todos los Clientes que constan en nuestra base de datos a los que
sc les ha efectuado una determinada orden de trabajo y/o se les emitié una factura.
Todos y cada uno de los reportes tienen una misma caracteristica y ¢s el uso de rangos

de fechas y un botén Abrir o Enter para generarlos.

Una vez ingresado el Rango de fechas o el afio en caso de reporte anual nos desplicga la

pantalla que se ilustra a continuacion.

1@l
Caﬁqwadm Pa{qr:tlo; Procesos ﬂ.ep«tes Yortana Edicion
Er QRVEes3hF B 2B NE0 )@
-Reporte Clientes Factura =8 X
 Anoel [ RangodeFechas  pmcarpor : |
2008 Ordenar por : |
Apmm | ORDEMAR | PmywAR | mestaBLEcER |
T Ferma R0175007
_ _ Pagina 1 de 1
FEFCETE CLIENTES { CRGENT TREAELIC
]Cﬁdipo Rombre | TeWfono Orden# Factwa®  Fechm |
[ (LN Y L] KENTAL YA )
SEON GECH MDA LARA 10 091202006
KLO! TORRES VINIiL: 1 3 1uN 2008
ML VA P ARINA 1. RLEL ALY
MG WA ke BRI 1 v 13 V1A 22008
201 MLAN CSRLTS CRUT 1 4 120006
I JUAN CARL S CHUZ 15 170 262006
180GLEFSABOM JUDE AN CARLG, SRS 15 1741 202006
AR A TR a0 NIEN CARLY FUZ 12 (HA 2 N6
80 3065534001 P MOA ARLD: TR 16 € 20N 22006
Listo.. = Ry " .. .
Winkcio | g5 25474 3 ¥ Frevoductor .} Gsistemns s | ggoumen-r. g WIMANUALES - .| ¥/ Dibue - Pant | ad(AJ JEY 4B ez

Si queremos realizar un tiltro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer
por:
» RUC o Ccedula

» Nombre

PUCESA
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» Teléfono
»~ Orden de trabajo
~ Codigo

» Fecha

» Factura

ACorfwaann Parametros “oncesus‘ Reportes Ventana Edicidn

PAIxIE. 4

& anuel mwmm Fitear pos
oo : Ordenar por: CLI_RUC N
. IMOMBRE e IR e T ebiaie LA
H TELEFONO
H lorpen  EEIDEEERDL o0 T
conGo .
FECHA v Fecha 054012007
PéAgina 1 de 1
REFCRETE CLIENTES | GROEMN TRAREIG
R | cedgo: - Momitwe : { Yetérono | ordeny Fectursd.  Fecha .}

IB0A6TTTI EQ1 GEOCONDA LARA, 9 2 09K 20006
1802167773 GEQT GEDCONDA LARA 10 094 272006
1234562590 KL TORRES WANICI 5932620075 1" 3 104202008
1 23456763001 MEOT MO 4 hARINA £933820075 12 1020206
1234567530001 MKER 0y £ KARBES, 5433020075 13 111272006
1503069538001 Jugr AN CARLDS CRUZ 14 4 1712/2006
180306359601 JUDY WAN CARLOS CRUZ 15 1711212008
1603063598001 0T JUAR CERUDS CRUL 16 1751272008
160 065596001 J201 JUsN CARLDS CRUZ 1? 184 202006
1803069598001 JO01 JUAN CARLDS CRUZ 18 6 2001212006

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el wvalor

correspondiente de la siguiente manera:

' Reporte Clientes Factura

(& Aouw (" RengodeFeches | pcarpor 1 |CLIRUC v Vator [1803069588001
f2006 . Ordenarpor: | _-_j -

ORDENAR | FLTRAR ] nzsum.scen ]

PLICESA
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_-Ghoconda Lara

A continuacion presionamos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y el valor que

clegimos asi:

- Reporte Clientes Factura

- - 'oq‘er mew

: Icu_'w(.:.,.

2006 .. Ordenai por: |

Valor ]1 803069598001

ABRIR

RUC/IC! | Cédigo

Nombre

REFCETE CIIEMTER { CROEMM TREAELIG

Fecha 08/1,2007
Pagina 1 de 1

| Tetéfona : Orden# : Facturs#  Fecha

1&801306K595001 JUOT JUAN CARLOS CRUZ
1303069593001 JUOT JUAN CARLOS CRUZ
1850306959800 JUD1 JUAN CARLOS CRUZ
1303063593001 JLIOT JUAN CARLOS CRUZ
1803069595001 JHO0T JUSN CARLOS CRUZ

14
14
16
17
18

4 174272008
17122005
171 22006
131252006

6 20/22008

La ultima opcion de los reportes cs la de ordenar las opciones de orden son por:

» RUC o Cedula
» Nombre

~ Tel¢fono

~ Orden de trabajo
~ Codigo

» Fecha

» Factura

PUCLESA
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Gioconda l.ara

y la obtencion del presupuesto del mismo. . - e e o m———— e
SR fo il
Repodtes Ventane Edddn, 7. .
R SWME 20 E omE o
B T

“bl!nwo' deFechen 'Fmﬂm;

. - =
= omera: [T

......... Jeuiruc
NOMBRE
TELEFONO I
ORDEN - Facha: 08172007
H CODIGO - Pagina de 1
i FEFGETE GLIENTTEEM o e IO
RUCKCH | Codigo Nombre { Tetétono  Orden# Facturax' Feche !
4RI 1R T SN CARLOS CRUZ 14 4 1IN 22006
1303069532001 JUOT JUAN CARLOS CRUZ 15 1741212006
180506 $595000 1 JUAN CARLOS CRUZ 16 1761212008
18NS WO JLIAN 7 ARLOSG CRUZ 17 150272006
1Q00BLSHBO0N JUDT AN CARLDS “RUL 18 6 20272006
1234567590001 MKO MO'VA KARINA 5933820075 13 1H 202006
12 345673490001 MK MOYA KARINA £932820075 12 10/12/2006
1239567830 VL0 TORRES VINICIO 328075 1" 3 10A202006
1802167773 GEDY GEOCONDA LARA 10 U8M 24200F
502167773 GEQY SEOCONDA LARA 9 2 091272006

0.

m:ioj B :_A. €3 711 @) Repraductor - ;@szs7m_¢..‘§‘g§cn®<p, .

| o MANUALES - ..{ ¥r]Dlbuo - Pant |

Se nos ordenara por el motivo que hayamos clegido:

I ATal ESNAY
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_Gioconda lara

s =181
Configuracin  Parametros Procesos Reportes Wergana  Edicidn
=X
C64 Anust (" RangodeFectws pgrarpor - | i Valos [16030695
2006 - Ordenar por : [oRDEN "”:g
CaBR | ORDEMAR "l FLTRAR™ | RESTABLECER |
H Fecha " 00172007
( Pagina 1 de |
- . - —
FEFGRTE CLIEITES | GROEN TREARLIG
RUC/ICI | Contigo Hombre | Tewfono ordent Facturex! Fecha j
P IRSENA ] Y AR L S RLIDE DRUL 14 3 ATH AN
1502063598001 JUOT JUAN AR RUZ 15 7
1873069533001 HI01 JUAN CARI RIUD 16 70
AR LEES I H ¥ AN AR Iz 17 RGO
160 U0E95900M JU01 ALAN CARLS VR 13 € 201212006
A T Ry R
Mnco] B 0 7 Buerosen | Gossrens e, | gcumn:p [l SMANUALES < | oo pant | BEEE

Reporte de Proveedores

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Reportes, Proveedores; o en la barra de

-,

herramientas damos click sobre €l icono

Clientes

oveedore

Proformas
Facturacion - -

Este es un resumen de todos los Proveedores con los que cuenta la empresa que constan

en nuestra base de datos a los que se les ha efectuado una determinada compra.

PUCTSA



Swstema para el diseio de muebles modulares
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» Direccion

» Fax

» Teléfono

» E mail

» Ciudad

» =18 %
Configuraciin  Parsmetros Procesos Reportes Verkana  Edcdn .
G UNREBECR*EDE SBHN 2asPE DRI D6

Reporte 'roveedores

« ¢ Rengo de Fec Frarpor r o M:~ f_—j

foos Ordenar por: {CODIGO =
RUC_C)
NOMBRF

ABRIR IRECCION ~JESTABLECER
P FAX
[TEvEFQNQ b3
% FEFGETE FRCYEELDGRER
Codgo| RuCK1 PROVEEDOR Direccidn Cisded | Fax
LA TRILP3I7920 0 SNEY AMOATO AMHAA1C 11994

e I R A LTV WP

AMHATC-E LN & AMBATC

S9N

Lato

Minicio| & %3 7d 5 * > O Reoroductor ...| 1GRISTEMAS G.. | iggcrumn ... [[g8  MANGAES - .| % )Dduno -P

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a cfectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguientc manera:

. Reporte Proveedores s : By SEs ..-..i.Qi.?S]

@ Anust ™ Rango do Fechas | FMtrarpor @ |NOMBRE +] valor [SITEC

s .| oronarpor: [ - o

ABRR >§‘ ORDENAR | FRTRAR il&srﬂuecm ] 

P CITC A
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A continuacion presionamos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y ¢l valor que

elegimos asi:

 Reporte Proveedores DR i S =g

{5 Anual " Rango de Fechas gy por {uomam& _:j - Wator Isll’EC

o Crtearer: [ d

FEFGRTE FRGYEELGRES

Cédigo|  RECKI PROVEEDOR ) Direccién Ciudad | Fox
LA 1802317923 SITEC AMBSTC AMBATO 0999

La ultima opcion de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

» Codigo

» RUC o Cedula
» Nombre

» Direccion

» Fax

» Teléfono

» E mail

» Ciudad

PUCESA
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=i xi

p—

Procesos Yentans  Edicién

G IREVARSDF WD 2 6TE B 8

. Reporte Provecdores

5 Anuel Hnmwdoiﬂho; . Frarpor !‘uo‘manx

T a— Ordenar pos F.—o:;m—-—_—ﬂ
ww 7 oMeHAR T PLRAR | mEstasuEce |

FEFGCRTRE FROYEEGGRES

|coavgo | muckc D wecidn Cludad | Fax
LA TR P R AMBATA AMBATO Dy

Liato

Bnkcio| 51N B P P oeoductor | Gsistows s, | Giceumo-p [ A manates - | Seobuo-peet | a3 JEBY B 20

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido.

Reporte de Proformas

Para efectuar este proceso sc ingresa a la opeion Reportes, Proformas; o en la barra de

herramientas damos click sobre ¢l icono_ElL.

0s | Reportes Ventana Edi
Clientes
Proveedores

1l

-y
-

Facturacion

PLICESA
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Este es un resumen de todas las proformas realizadas a determinados clientes en donde
nos especifica el cliente al cual se le realizo la proforma, el producto y el valor total de
la proforma, y la fecha de realizacion de la misma.

Todos y cada uno de los reportes tienen una misma caracteristica y es el uso de rangos

de fechas y un boton Abrir o Enter para generarlos.

Una vez ingresado el Rango de fechas o el afio en caso de reporte anual nos despliega la

pantalla que se ilustra a continuacion.

nﬂwromn Parameuos. Procesos Repurtes  ventana Edicin ) .
W ﬂﬂ'@@l‘a‘!m% &m0 A WME NS D

. Repotrte Proforma CHente

 Anus! Pmmodofa(m F’“"W -
mimmmnos » ]nsmmmmqmw [ — !

| nes mnucea

g | ORDENAR | . FUTRAR

Fecha * 031012007
Pégwres 1 da 1

EEFLETE FROFORMAS YALGE [ CLIENTE

# Regs: T

TOTAI ’

7 18110

PROFORMA | HOMBRE 4 PRODUCTO . . f{-uaor | mco | -recha 1
1 XAVER CARS MUEBLES LE COCINA 1092 00 1802317922001 1240172006
2 LARA PERALTA XAVIER MUEBLES 2,077 DO 1802217322001 121172008
31 ARL PERALTA AMGEL XAVIER MIBEELES DE PANADERIA 77 00 1O 7921001 V20112008
4 LARA PERALTA AMNGEL XAVIER PRUEBAS £S 10 13023t 7024001 T2 172006
5 LARA PERALTA ANGEL ¥AVIER 735 G0O1EO22TI3 Q6 272008
A JUAN CARLOS CRUZ FAMNLDFRIS € 2LI0:0 9 00 1603089598001 0411 72007
7 NAN CARLOS CRUZ PANEDERIA CALIDAD 3 Onn 1?1).1069‘93“01 0748 20m7

Listo

Sinicio| 1 @S 1143 ¥ DReproducter §¥‘515mmss S g oman e i zﬁjnmw.:s l&mo Bt i ggq qg@a@ 21153

Si queremos realizar un filtro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer

por:

» Valor

PUCLESA
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» Proforma

» Nombre

» RUC o Cedula

» Producto

» Fecha

»
Configuracidn Parsmeteos -Procesos  Reportes * Yontana Edicién -

G PRBYOeSDX &N

. Reporte Proforma Cliente
¢ Anual & RengodeFeches. . purarngr
det [017012086 o 0SK12807 | Ordanarpor: |VALOR PN .
. PROFORMA el
e o -
ASRR | oRpiL c ESTABLECER f:
. . VoSN -
H b Facha - N84 2607
Paégina 1 de 1
FEFGETE FEGRGREMAS VELOE [ CIIEHTE

PROFORMA | x i PROUCTO 1 vator ] muccr . {oo FEcHA: - |

1 4AVIER LARS, MIJEEILES DE COCINA 1,082 0O 1902317923001 121172006

21 ARE PERBLTA XAVIER MUEBLES 2,037 00 1802317322001 1271172006

3 LARA PERAL T4 ANGEL XAVIFR M IFBLES [E PANADERIA, 777 00 1802317321001 1201172008

4 LARA PERALTA ANGEL XAVIER PRUEBAS B85 10 1802317324001 1241172006

5 LARA PERALTA ANGEL ¥AVER 73500 1802317923 061272008

€ Jst CARLOS CRUZ PANADERIA CALDLD 1.239 00 1803069538001 04172007

7 JUAN CARLOS TRUZ FANADERIE < 2LIDA0 . 1,239.00 1802069598001 070172007

#Rege: 7 TOYAL 718410
oy T A A : e ez T ST :
Wnico| - & %53 40 @2 7 O reproductor .| 15 ISTEMAS 6., | {gicRumo -»... i) " IMANUALES - ...| 3 j0bata - Paint | i3 I8 sy

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

. Reporte Proforma Cliente

~ Anual .:.i"-'.'m . odaFechal i
dot [01012006 &t [08R472007 | | Ordenar por ;. |

Jalia

AR |

D1ICEQSA
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A continuacion presionamos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y el valor que

elegimos asi:

i Reporte Proforma Cliente

- F—,'] Velor iﬁou
-

(" Anual (= Rango de Feches : Fittrar por  : ]VALOR
del {01,0172006 o [0801/2007 | Ordenar por: I _J
asem | oroemar | FLTRAR RESTABLECER |

Fecha - 0801/2007
Pagina 1 oe 1

CEFOETE FECFEOREMAS WALOE [ CIIENTE

PROFORMA | NOMERE | PRODUCTO { wamorn | suco | recha |
1 XKAVIER LARAS, MUEBLES DE COCINA 1,092 00 1502317923001 1211172006
2 LARMS PERALTA XAVIER MUEBLE= 2037 .00 1802317922001 12112006
B JUANCARLOS CRUZ FANADERIA CALIDAL 1,239 .00 1803069593003 040172007
. T JUAN CARLOS CRUZ PAMNADERIA CALICAST 1,233 00 1803083533001 071012007
#Regs: 4 TOTAL 5,607.00

La ultima opcidn de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

» Valor

» Proforma

» Nombre

~ RUC o Cedula
~ Producto

~ Fecha

PUCESA
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Gioconda Lara

BRNERRIN [ 133

Reporte Prolorma {lrente
s Rango de Fached | Epecar par
del {0109.2008 & {08A12007  Ordenar por:

Fachs 03M172007

Phgina 1 de 1
FEFGFTE PROFPomyr—r 71
| PROFORMA | MOMBRE . { PRODUCTO i vator | cmuc-er | EECHA - |
% 3 LARA PERALTA XAVIER MIIEBLES 2,037 00 1302317922001 1241172006
3 1 RAVIER LAKS, MUEBLES DE COCRNA 1,092 00 180317923001 1244172008
& JUAK CARLOS CRUL PANADERIA CALIDAD 1,233 00 1803069553001 041012007

7 AN CARLOS CRUZ FANADERIA CALIDAD 1,239 00 1803063538001 07012007

5.607.00

cfvm?-l'ld ' ﬁmmvﬁslmmn

Lisa. . .

Wi @ oy ] @rreproctuc .. | GsisTemas. .

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido:

DHICHS A



Sistema para el disefio de muebles modulares
y Ia obtencion del presupuesto del mismo__ . o Gioconda Lara

LI

Ve"rta'lo Edi:ién

Promsos Rep

T iG]

:Reporte Pro(nrma Chente
i Anwl (5 RengodeFeches Faspor ﬁxt-&{m.mm
det (3170472006 al {08m1:2007 ° o",e,,a-,-w':' pev—— =

aown | DRGIAR Y PLTRAR | mesTasiECER |

Fecha . 08A)1/2007

Pagina 1 d& 1
FEFGETE FEGEGRMEAS VALGE { CLIEHTE
PROEORMA | A PRODUCTO | wator- |- muccr -1 Fecwa
2 LAR& PERALTA XAVER MUEDLES 2057 06 1802317922001 1211172006
1 RAVIER LARA MUFBLES UE COTINA 1,032.00 1802317823001 120112008
1,233 00 1503069538001 040172007

& JUAN CARLOS CRUZ PANADERIA CALIDAD
T JUAM CARLOS CRUZ FaMaDERIS CALIDAD
#Regs: 4 TOTAL 5,607.00

1,233 00 1803069593001 070172007

Listo. .

ol @ e 0 :»{ ;v ékwod\ki.l} lfi.sxsrsmjggcnmﬂa

Reporte de Facturacién

Para efectuar este proceso se ingresa a la opcion Reportes, Facturacion; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono=:™ .

e

fnepartes ventana - Edi

@é . Clientes -
) -Proveedores }

Este es un resumen de todas las Ordenes de trabajo y facturas realizadas a determinados

clientes en donde nos especifica el cliente al cual se le realizo la Orden o se le facturo,

PUCESA



Sisterna para el diseiio de muebles modulares

y la obtencion del presupuesto del mismo__ . _(ioconda f.ara

el numero de orden, el numero de factura, RUC, Valor total de la orden y/o factura y la

fecha de realizacion de las mismas.

Ademas nos totaliza los valores de las érdenes y/o facturas realizadas en los periodos
seleccionados y en los filtros que realicemos.

Todos y cada uno de los reportes tienen una misma caracteristica y es ¢l uso de rangos

de fechas y un boton Abrir o Enter para generarlos.

Una vez ingresado el Rango de fechas o el afio en caso de reporte anual nos despliega la

pantalla que se ilustra a continuacion.

] o IR S
Configuracd Procesos  Re Ventana Edicidn )
,,'ﬁwiﬂﬂﬁ’ﬂmﬁ}%?!‘b.. awmBEUE 0
: Reporte Factura Cliente 3. .a-}m..’ﬂ
L oForms e T :
“ ° o
i )
RN 1
- Fecha Gafr2007 af -
Pagiria 1 e 1
- - R, -
FEFGRETE FAGTURES WELGE { CLLIENTE
oroEw¥ jeactmanl  mscal | ) i waror | . recna |

3 2 18D21R7773 GEOCONDA LAka 800 10 094272008

10 TA02167773 GELCONDA LARA 73500 09/F 22006

20 18021677273 CEOCONDA LARA 1,23900 041012007

24 ARl [ SF k] GFOCONDA LARA v5 10 0172007

14 4 1803069598001 JUAN CARLOS CRUT 6510 171202006

15 1803069593001 JUAN L ARLOS CRUZ 94500 17N 272006

15 1003069590111 JUAN CARLLS CRIJZ 1,5]‘.; 00 17A272008 X

17 1803069536001 AN CARLOS CRUZ 108200 16841272006 p—

18 5 1803069593001 JUAN CARLCS CRUZ 77700 204272006

19 7 13306353800 JUAN CARLOS CRUZ 123900 DAAM2007

21 1503069590001 JUAN CARI D% CRUZ /510 OEA12007

a3 180 3UB259E60u1  JUAN CARLILS CRUZ £910  0BA1/2007

o 1805068596061 JUAN TARLOS CRUZ 123900 060172007
§ x
Pvicio]. g8 52 70 »;,»é}wm..ﬂi’&stsrm..j,@ io-.. T st | Yot P L OGS IRYS9 2o

Si queremos realizar un filtro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer

por:

DU A



Sistema para el disefio de muebles modulares
y la obtencion del presupuesto del mismo, Gioconda Lara

Valor

Nombre

Numero de factura
RUC o Cedula

Numero de orden

Y Y ¥ N ¥ ¥

Fecha

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

PUCESA



SQistema para ¢l disefio de muebles modulares

y la obtencion del presupuesto del mismao __ Gitoconda Lara

. Reporte Factura Cliente

o e i ity ghongs 1 it st R e e
¢ Anusl @ Rango deFechas : ciyear nor 2 MLOR

1dcljn1m1fzooa o [o0snw1:2007 o Ordenar pos [

e ]omfmmj

A continuacion presionamos filtrar o Enter y nos filtra por ¢l motivo y el valor que

elegimos asi:

. Reporte Factura Cliente

« Poual = Rengo de Foches | pigrarpor ¢ |VALOR T2 3] wotor fwod]
det {010172006 . af . {08701:2007 | | Opefeiar por : % _'j R

apr | onprwaR |  FLTRAR | RESTABLECER |

Fechs . 08/01/2007

Pagina 1 de 1
FEFGRETE FACTUREE VALGE [ CLIENTE
oroens {FacTurax] wmeca ] L NOMBRE oo 4 AR | recha |

'3 21802167773 GEQCONDA LARS, 80010 08/12/2006
20 1802167773 GEOCONDA LARA 1,238.00 0401/2007
15 1803069533001 JUAN CARLOS CRUZ 94500 17M2/2006
16 1803063535001 JUAN CARLOS CRUZ 157500 174242006
17 1803069593001 JUAN CARLOS CRUZ 109200 181272006
18 7 1803069533001 JUAN CARLOS CRUZ 123300 04012007
25 1803069593001 JUAN CARLOS CRUZ 1,239.00 QS01/2007
26 ARA2376478256 LARA PERALTA CARLOS 2,037 00 06012007

#Regs: 8 TOTAL 10,166.10

La ultima opcién de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

» Valor

» Nombre

» Numero de factura
» RUC o Cedula

» Numero de orden

» Fecha

Pl 'S A



Sistenna para ¢l diseio de muebles modulares
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B =11
Configuwracion  Parametros mxesos Rewtus Yontons Ecﬁ:vén
EU "Qﬂmﬂ 2mE Qéﬁ@fﬁﬂﬂaﬂ Dwr Ft < AEG 1€ 4> M B
chor(a Factura Chiente L 10 x|
" Anuel {: Rangodafeches - pycarnnc [\,"AL"O',',; h
det 01817066 o [68M12007 | Organar por: [varon .
ABRR | omroewaR || RESTABLECER |
g e . - L e o T
Pagna t de 1
H EEEGETE FACTURLAL WAILGE [LLIEHNTE
ORDEN# | FACTURAY |  muc ¢t | i waor | recua |

El ZARINKITA Ghue DG LARA OO 10 OQA 272008

g 190IEITWIN AN C SRLIE CRIZ 1701 212006

7 1503063598001 RIANM  ARL Rz 139601 202000

Q 7 1803089595001 JUAN CARLCS CRLIZ 1,239 000 0401 f2007

20 1602167772 GE: NOS LEARA 123800 04012007

5 TBO306953UU1 JUAN 1 ARLOS CRUZ 125800 BT 207

16 MDI063536001  LAN CARLOS CRINZ 142500 122020086

26 AGA2ITEATA. 6 LARAPERALTA AR 2057 N 06612067

) - T T rotat taassas

e
Rincio| 2 i AP * Deevoduc... | [Sastemss..| o . ([ A MANLALE, M3l JEV ALY 2w

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido:

al@xi

Cmﬁweuin Paranstros  Procesos Reportes Yentana  Edkidn

=181

oet [$1812006 o {00812067  Ordenar por: [varon

i T Fache GERN S00T
5 PAgina 1 a1

FEFGETE FACTURLS YELGE [ CLIENTE

Aracrmar| wea | W I yaon | FECHA |
El PURE: () IR B UNLS L kA PRL10 034200
15 180I06ISHON BIAN C ARLOS CRLIZ 94500 174272006
17 1803064596001 JUAN . ARLOS CRLE 1,002 50
3 TROIDBGA 1) BIAN« AR 1t RIS 1 l
o) WNAEIITY GECCOHDA LARA BTN
19 7 1803063505001 JLAM CARLL S, « HUZ 127900 04012007
16 THIADEISIEN RIAN 2RLDS RIS 157500 1 FAZIARE
X 6470"1} LARA P[P T.D CARLT J0ITN 004
sRege:s T - o "7 toral | 1eassa0
Lito




Sistema para ¢l disefio de muebles modulares
y la obtencion del presupuesto del mismo Gioconda Lara

Adicionalmente el sistema posee una opcion para ajuste de ventanas.

Para ello se ingresa a la opcion Ventana, y elegimos el tipo de ajuste que deseamos

efectuar a la pantalla; o en la barra de herramientas damos click sobre los iconos:

m . .
—— Ajuste Vertical

-—E— Ajuste Horizontal

Ajuste de Pantalla

s °
€OE Ame

BIBLIOTECA

DIHESQA



