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INTRODUCCIÓN

Dentro de un mundo globalizado, la tecnología avanza a un ritmo acelerado, la

misma que ofrece servicios, métodos, herramientas y equipos modernos para

facilitar el desarrollo de actividades personales y empresariales. En el campo

informático existen muchas herramientas con las cuales se automatizan actividades

y procesos manuales, teniendo importancia dentro de la organización de las

empresas, en donde ocupan un lugar privilegiado, además de que han aportado

enormemente al progreso, mejoramiento y eficiencia de las actividades que en esta

se efectúen.

Actualmente en el mercado se encuentran las más variadas herramientas para

desarrollar sistemas informáticos manejables y confiables, capaces de realizar

cualquier trabajo, migrar a cualquier plataforma utilizada, adaptarse a cualquier tipo

de hardware, compartir información con otros sistemas, etc., por lo que se facilita el

uso de la información existente, la misma que de acuerdo a las necesidades del

usuario será identificada, procesada y evaluada en su presentación final. En tal

virtud se ha investigado ampliamente la forma como se realiza manualmente los

procesos, fuentes de información, almacenes de datos, procesos intermedios,

captura y evaluación de la información existente, visuali/ación de resultados.
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CAPITULO I

1. PROYECTO DE INVESTIGACIÓN

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1. PROBLEMA

La carencia de un sistema informático que proporcione al cliente en forma rápida y

precisa la obtención de un presupuesto y adicionalmente el diseño de un mueble

modular.

1.1.2. PROBLEMATIZACIÓN

• Limitaciones técnicas que no permitan que el cliente tenga opciones a cambios

del diseño de su mueble.

• Problema a los empleados en el momento de la elaboración del diseño del

mueble modular para el cliente, sin poder tener un costo de dicho mueble en el

instante mismo que se lo esta diseñando.

• Dificultad de obtener en forma rápida, exacta y oportuna el presupuesto de un

mueble modular a partir del diseño solicitado por el cliente.

1.2. DELIMITACIÓN

El estudio y la elaboración del sistema se realizarán en la empresa CRUMAD de la

ciudad de Ambato. La solución del problema estará en desarrollar un sistema

informático que trabaje bajo la plataforma Windows 2000, con un front end

realizado en Power Builder, herramienta de cuarta generación; Sysbase 11.5 como

base de datos y Autocad 2000 como herramienta de integración y visualización del

diseño de un mueble modular.

El Sistema se orienta a la elaboración de presupuestos y diseño únicamente para

muebles modulares de centros comerciales y estaciones de trabajo.

PUCflSA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda I .ara

1.3. JUSTIFICACIÓN E IMPORTANCIA

En tal virtud se ha encontrado que dentro de la empresa CRUMAD de la ciudad de

Ambato, se viene desarrollando un proceso manual, el mismo que tiene la necesidad

de automatizarse, para que la atención se efectúe más rápidamente, obteniéndose de

esta manera resultados oportunos, confiables y veraces.

Este proyecto es importante ya que facilitará al dueño del negocio la presentación de

sus proyectos, proformas y presupuestos, esto aumentará la calidad de servicio al

cliente.

El impacto es de tipo científico - técnico ya que se generará un documento válido

para consultas de docentes y estudiantes.

Por lo tanto el tema de la tesis es: "Sistema para el diseño de muebles modulares y

la obtención del presupuesto del mismo ".

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. OBJETIVO GENERAL

• Desarrollar un sistema automatizado que facilite la obtención de presupuestos a

partir del diseño de un mueble modular.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS

• Elaborar un módulo donde se permita al cliente observar el mueble modular

terminado el costo del mismo.

• Adecuar el sistema para que permita que el cliente pueda seleccionar a su gusto

y preferencia cualquier tipo de cambio que necesite realizar a su mueble y por

consiguiente la variación de su presupuesto.

• Implantar un sistema informático que facilite él cálculo de presupuestos de un

mueble modular y que colabore en la obtención rápida y precisa de la

información.

PUCl-SA
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1.5. HIPÓTESIS

El sistema automatizado simplificará el trabajo del usuario del sistema además

dándole al cliente la facilidad de obtener su presupuesto y diseño del mueble

modular que necesite en forma inmediata y precisa.

1.6. ASPECTOS METODOLÓGICOS

1.6.1. FUNDAMENTOS TEÓRICOS

El proyecto se desarrollará a partir de tres modelos; empirista, racionalista y

pragmatista.

Empirista ya que el proyecto se desarrollará en función de la práctica y el

conocimiento adquirido a lo largo de todo el proyecto.

Racionalista ya que todo lo que se piensa se llevará a la práctica en el desarrollo del

proyecto.

Pragmatista porque el resultado final será el presupuesto generado por el sistema

partiendo del diseño del mueble modular.

1.6.2. MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN

El proceso que se utilizará en este proyecto será el método científico para establecer

la base de la investigación.

De igual manera, la investigación será experimental ya que se realizará estudios y

pruebas en la utilización del software.

El nivel de investigación:

PUCESA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda l.ara

• Realizar un estudio de los modelos de muebles modulares así como sus costos

por metro cuadrado o lineal dependiendo del caso.

• Descripción de los componentes software y hardware.

• Definir las tareas a realizar.

PUCFSA
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CAPITULO II

2. MARCO TEÓRICO

2.1 SISTEMA

2.1.1 CONCEPTO DE SISTEMA

El concepto de sistema en general está sustentado sobre el hecho de que ningún

sistema puede existir aislado completamente y siempre tendrá factores extemos que lo

rodean y pueden afectarlo, por lo tanto podemos referir a Muir citado en Puleo (1985)

que dijo: "Cuando tratamos de tomar algo, siempre lo encontramos unido a algo más

en el Universo".

Puleo define sistema como " un conjunto de entidades caracterizadas por ciertos

atributos, que tienen relaciones entre sí y están localizadas en un cierto ambiente, de

acuerdo con un cierto objetivo".

• Una Entidad es lo que constituye la esencia de algo y por lo tanto es un

concepto básico. Las entidades pueden tener una existencia concreta, si sus

atributos pueden percibirse por los sentidos y por lo tanto son medibles y una

existencia abstracta si sus atributos están relacionados con cualidades

inherentes o propiedades de un concepto.

• Los Atributos determinan las propiedades de una entidad al distinguirlas por la

característica de estar presentes en una forma cuantitativa o cualitativa.

Los atributos cuantitativos tienen dos percepciones: La dimensión y la

magnitud. La dimensión es una percepción que no cambia y que identifica al

atributo, para lo cual se utilizan sistemas de medida basado en unidades o

patrones, tales como el CGS, MK.S, etc.; ejemplos de dimensión son Kg.,

tamaño, sexo, color, etc. La magnitud es la percepción que varía y que

determina la intensidad del atributo en un instante dado de tiempo, para lo cual
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se utilizan escalas de medida, tales como: la nominal, la ordinal, la de

intervalo y la de razón, ejemplos de magnitud son: 30 Kg., 20 empleados, etc.

• Las Relaciones determinan la asociación natural entre dos o más entidades o entre

sus atributos. Estas relaciones pueden ser estructurales, si tratan con la

organización, configuración, estado o propiedades de elementos, partes o

constituyentes de una entidad y son funcionales, si tratan con la acción propia

o natural mediante la cual se le puede asignar a una entidad una actividad en

base a un cierto objetivo o propósito, de acuerdo con sus aspectos formales

(normas y procedimientos) y modales (criterios y evaluaciones).

• El Ambiente es el conjunto de todas aquellas entidades, que al determinarse un

cambio en sus atributos o relaciones pueden modificar el sistema.

• El Objetivo es aquella actividad proyectada o planeada que se ha seleccionado

antes de su ejecución y está basada tanto en apreciaciones subjetivas como en

razonamientos técnicos de acuerdo con las características que posee el

sistema.

2.1.2 SISTEMA INFORMÁTICO

Un sistema informático es aquel conjunto de elementos que tiene como misión

tratar alguna información de forma automática. Dicho de otra manera, para hacer

uso de la informática necesitaremos un sistema informático.

En él, distinguiremos tres elementos

- Hardware: Parte física. Los componentes físicos del ordenador, cpu,

memoria, tarjetas...

- Software: Parte lógica. Aplicaciones y programas que hacen posible el

tratamiento de información.

- Personal: Nosotros, los informáticos o usuarios, también formamos
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parte de ese sistema.

Todo tratamiento, siempre cumple el mismo esquema. Entrada - Proceso - Salida

En la entrada el ordenador recibe los datos (introducidos por teclado, extraídos

del disco duro, de un disquette...), en el proceso actúa con ellos y en la salida

ofrece los resultados de esa actuación. Por ejemplo, supongamos que deseamos

calcular la suma 3 + 4. En primer lugar metemos los datos en el programa

destinado a realizar esas tareas (por ejemplo, la típica calculadora de Windows),

el ordenador lo calcula (proceso) y devuelve el resultado (salida).

2.2 BASES DE DATOS

Posiblemente uno de los elementos informáticos de mayor desarrollo desde el

comienzo de la informática. Una base de datos es el conjunto de información

organizada sistemáticamente. El diseño de una base de datos se puede dividir en

tres etapas: análisis conceptual (que sería la descripción de toda la información

que se quiere incluir), el diseño lógico y el diseño físico.

2.2.1 MODELOS DE BASE DE DATOS

Para organizar esa información, de forma que sea de fácil acceso, se establecen

modelos de bases de datos. Estos modelos son principalmente cuatro:

1. El modelo jerárquico, en el cual los enlaces entre las entidades son jerárquicos.

2. El modelo en red, en el cual la base de datos se describen como un conjunto de

entidades unidas entre sí por enlaces.

3. El modelo relacional, en el que la base de datos se describe como un conjunto

de tablas.

4. El modelo de bases de datos deductivas, es un sistema de bases de datos que

tiene la capacidad de definir reglas con las cuales deduce o infiere información

adicional a partir de hechos almacenados.

- •• --^ x
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Los dos primeros modelos se utilizan solamente en el contexto de grandes

sistemas. El modelo más usado es el relaciona!, por ser el de concepción y

utilización más sencilla. Está basado en la agrupación de los datos en forma de

tablas formadas por filas y columnas. Las filas de una tabla se las llama registros

y a las columnas, campos. La intersección entre la fila y la columna es el dato. Las

tablas tienen que contener uno o varios campos claves. El campo clave debe ser

único, o sea su contenido no debe repetirse en dos registros distintos y por tanto se

puede decir que es el campo que identifica unívocamente al registro.

2.2.2 GESTOR DE BASE DE DATOS.

La herramienta más potente de las bases de datos es la creación de diferentes bases

de datos sobre un problema concreto, relacionadas entre sí, de forma que en vez de

crear macro bases de datos de difícil gestión, lo que se irá creando son diferentes

bases enlazadas entre sí por campos de las relaciones y que permiten gestionarlas

de una manera rápida y eficaz.

Por ejemplo, si se tiene una base de datos con clientes, en las que figuran todos los

datos de dichos clientes, se tiene dos opciones cuando se gestionen los pedidos que

hacen dichos clientes: la primera, en esa misma base de datos donde figuran sus

datos, ampliando el número de campos para dar cabida a los pedidos, con lo que se

generará un registro por cada pedido, en el que estarán repetidos los datos del

cliente y sólo variará lo que haya pedido en cada momento, o una segunda opción,

que es crear una base de datos donde sólo figuren los pedidos y que esté enlazada

con los datos del cliente por un campo clave que puede ser, por ejemplo, el

número de cliente. A esta segunda opción se la llama crear bases de datos rela-

ciónales.

Existen multitud de gestores de bases de datos, pero los más famosos son:

Paradox. dBASE, Oracle. Access. Approach. FileMaker y Clipper.

PUOÍISA
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2.2.3 BASES DE DATOS RELACIÓNALES

Es un conjunto exhaustivo de datos estructurados, fiables y homogéneos,

organizados independientemente de su utilización y de su implementación en

máquina, accesibles en tiempo real, compartibles por usuarios concurrentes que

tienen necesidades de información diferentes y no predecibles en el tiempo.

Cuenta con propiedades en los datos de manera que estos son:

Estructurados independientemente de las aplicaciones y del soporte de

almacenamiento que los contiene.

Presentan la menor redundancia posible y son compartidos por varios usuarios

y/o aplicaciones.

Están bajo un control centralizado.

Los sistemas relaciónales operan eonceptualmente sobre archivos o Tablas de datos

y no sobre los datos individuales contenidos en el archivo, las tablas permiten

representar la información de forma mas compacta y son posibles de acceder a la

información contenida en dos o más tablas simultáneamente.

Entre las características de las Tablas se puede citar las siguientes:

Una tabla está formada por Filas y Columnas.

Las Filas son equivalentes a los Registros de un archivo clásico (contienen

los valores de los objetos o entidades descritas).

Las Columnas son equivalentes a los Campos (que representan los atributos

de los objetos o entidades descritas). El conjunto de valores que puede tomar

un campo se llama dominio.

PUCCSA 10
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2.3 HERRAMIENTAS DE BASE DE DATOS.

2.3.1. SYBASE ASE.

Sybase Adaptive Server Enterprise es uno de los manejadoras relaciónales más

conocido y poderoso del mercado actual. Su capacidad de almacenamiento,

ambiente multiusuario y excelente desempeño lo han convertido en uno de los

DBMS más exitosos de la historia de la computación, ganándose una enorme

reputación en menos de 10 años, gracias a sus innovaciones, confiabilidad y

facilidad de uso.

Sybase ofrece soluciones de software corporativos que permiten el acceso a la

información y a las aplicaciones e-Business desde cualquier lugar y en cualquier

momento. Hoy en día, cualquier negocio necesita estar disponible de forma global

24 horas al día.

Sin embargo, el uso de distintas tecnologías provoca que el desafío actual se

encuentre en una adecuada integración de los sistemas para que se haga realidad la

disponibilidad total de sitios unificados y accesibles desde cualquier lugar, en

cualquier momento y para cualquier persona.

Con su plataforma e-Business, Sybase garantiza la integración de los sistemas y el

lanzamiento a la Web de forma rápida y con bajo coste. La tecnología de Sybase es

sobre todo flexible, lo que permite integrar cualquier aplicación y plataforma de

negocio ya existente con las nuevas necesidades de la empresa.

Sybase Enterprise Application Studio es el completo conjunto de herramientas para

construir y desplegar aplicaciones cliente / servidor, distribuidas y Web. Su misión:

mover aplicaciones de negocio a Internet - rápidamente, inteligentemente y de

manera segura, tan sólo utilizando Enterprise Application Studio de Sybase.

Todo lo que se necesita para construir aplicaciones cliente / servidor, distribuidas y

Web, en una sola caja. Enterprise Application Studio integra la tecnología de

Desarrollo Rápido de Aplicaciones (RAD - Rapid Application DeveJopment) con:

PUCESA
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Sybase PowerBuilder, el 4GL líder de la industria. • Sybase PowerJ, el robusto

ambiente de desarrollo Java. • Sybase Enterprise Application Server, es el poderoso

servidor de aplicaciones de Sybase de peso ligero en relación con productos

competitivos, ofrece integración de componentes tales como: C/C++,

PowerBuilder, COREA, Java (J2EE) y ActiveX (Windows). Esta enfocado a

solucionar los problemas del negocio yendo mas allá de la estructura de la

programación de aplicaciones. Brinda una Arquitectura "Multi-Proceso" e incorpora

un Web Server para páginas estáticas.

Soporta protocolos distribuidos como IIOP, 110P/SSL, HTTP / HTTPS;

conectividad con bases de datos vía JDBC, ODBC, nativo ORACLE 7.x, 8.x,

Sybase y EJB 1.1, 2.0. Soporte de Seguridad: SSL 3.0, X.509 v3, RSA, Entrust y

tunneling. Características avanzadas como: JDMK, in-Memory Fail over,

Procedimientos Almacenados, Clustering, Fail over of Stateless Components, Two

Phase Commit (Unix), Al CICS components y Fail over of State full.

2.4 HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS Y DISEÑO DEL SISTEMA.

2.4.1. POWER DESIGNER

Power Designer es un ambiente completamente integrado de Ingeniería de Software

para el análisis y diseño de aplicaciones empresariales, con capacidades para el

modelamiento de negocios, datos y objetos, sus diferentes alternativas de

licénciamiento contemplan:

Modelamiento de Procesos de Negocio: Power Designer brinda poder a los usuarios

no técnicos para diseñar y modelar procesos de negocio en términos reales del

negocio, usando un modelo simple, fácil de usar, altamente gráfico, y no técnico.

Incluye soporte a la generación e ingeniería reversa de código XML
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2.4.1.1. MODELAMIENTO DE DATOS:

Power Designer diseña y genera el esquema de la base de datos a través de un

verdadero modelamiento de bases de datos relaciónales de dos niveles (conceptual y

físico), basado en métodos probados. Power Designer también soporta técnicas

específicas de modelamiento para Datawarehouse.

2.4.1.2. MODELAMIENTO DE OBJETOS:

Power Designer completa el análisis y el diseño usando técnicas UML

estándar. Genera todos los diagramas contemplados en UML. A partir de

un diagrama de clase, Power Designer automáticamente genera y reali/a

ingeniería reversa de ambientes populares como Java™ (incluyendo EJB

2.0), XML, Servicios Web, C++, PowerBuilder®, Visual Basic® y más,

a través de un generador personalizable.

2.4.1.3. REPOSITORIO EMPRESARIAL:

La versión Enterprise de Power Designer agrega el valor de un repositorio de clase

empresarial. El repositorio permite fácilmente visualizar y compartir modelos y otra

información entre todos los miembros del equipo de desarrollo. El repositorio es

altamente escalable y soporta seguridad basada en roles, control de versiones,

búsqueda y generación de reportes.

2.5 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN.

Es un conjunto de sintaxis y reglas semánticas que definen los programas del

computador. Es una técnica estándar de comunicación para entregarle instrucciones

al computador. Un lenguaje le da la capacidad al programador de especificarle al

computador, qué tipo de datos actúan y que acciones tomar bajo una variada gama

de circunstancias, utilizando un lenguaje relativamente próximo al lenguaje

humano.

PUCESA 13



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda l.ara

Un programa escrito en un lenguaje de programación necesita pasar por un proceso

de compilación, es decir, ser traducido al lenguaje de máquina para que pueda ser

ejecutado por el ordenador.

2.5.1. TIPOS DE LENGUAJES

Los lenguajes de programación pueden ser clasificados de acuerdo a diversos

criterios:

• Forma de ejecución

o Lenguajes interpretados

o Lenguajes compilados

• Paradigma de programación

o Lenguajes declarativos

o Lenguajes imperativos

Programación orientada a objetos

• Programación estructurada

o Lenguajes funcionales

o Lenguajes esotéricos

o Lenguajes visuales

• Nivel de abstracción

o Lenguajes de bajo nivel

o Lenguajes de alto nivel

• Generación

o Primera generación

o Segunda generación

o Tercera generación

o Cuarta generación

o Quinta generación

2.5.1.1. LENGUAJES DE CUARTA GENERACIÓN.

4GL (Fourth Generation Language), los lenguajes de cuatta generación suponen

una evolución de los de tercera generación, fin estos lenguajes de programación
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avan/ados, el programador no incorpora el procedimiento a seguir, ya que el propio

lenguaje es capa/ de indicar al ordenador cómo debe ejecutar el programa.

Los lenguajes de cuarta generación son más fáciles de usar que los 3GL: suelen

incluir interíaces gráficos y capacidades de gestión avanzadas, pero consumen

muchos más recursos del ordenador que la generación de lenguajes anterior.

Estos tipos de lenguajes cuentan con las siguientes características:

* Lenguajes de dominio especifico para sistemas de negocios basados en un

sistema de manejo de bases de datos.

* Normalmente incluye un lenguaje de queries de bases de datos, un generador

de reportes y una hoja de cálculo.

* Disponible en las herramientas CASE.

* Efectivo en costos para sistemas pequeños y medianos

2.6 POWER BUILDER 9.0

Es un entorno de programación que está compuesto de diferentes herramientas para

el desarrollo rápido que se manejan con el ratón, y un lenguaje de programación.

Está pensada especialmente para el entorno cliente servidor, a través de odbc o de

drivers nativos para las bases de datos más importantes del mercado.

El lenguaje de programación se llama Power Script, y posee una implementación de

la programación orientada a objetos muy completa. Con PowerBuilder se puede

crear objetos genéricos, crear herencias de éstos y generar objetos más

especializados, implementar la herencia múltiple a través de los objetos de servicio,

y finalmente crear aplicaciones reutilizando el código al máximo. PowerBuilder 9.0

es el primer entorno de desarrollo visual que proporciona la capacidad que se

necesita para construir y desplegar aplicaciones web y distribuidas, con la misma

facilidad de los des arrollado res cliente / servidor. La última versión ofrece la

tecnología clave del producto, así como mejoras en las herramientas de desarrollo

de aplicaciones. Mejorando el entorno tradicional de desarrollo cliente / servidor

para incluir desarrollo de aplicaciones basadas en la Web, esta versión ayuda a los
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desarrolladores a integrar PowerBuilder con servidores Web o de aplicaciones. Esto

significa que los usuarios de sitios de comercio electrónico y e-Business realizados

con PowerBuilder podrán acceder a la información de forma más sencilla y rápida.

PowerBuilder 9.0 incluye nuevas características para desarrolladores en el entorno

cliente / servidor y para aquellas organizaciones que se encuentren en procesos de

migración hacia entornos Web empresariales distribuidos.

Entre las nuevas funcionalidades de PowerBuilder se destacan:

Soporte Double Byte Character Ser Soporte extendido para bases de datos.

Mejora de las capacidades AutoScript. Excepciones de AutoScript cuando

existen errores de sistema.

Librerías altamente ejecutables personalizables. Desarrollo Web en modo

compatible 4GL

Gestión de archivos HTML, imágenes y otros activos del sitio Web. Desarrollo

de páginas eficientes basado en arquitectura de eventos Integración mejorada

con EAServer.

2.6.1 APLICACIÓN POWERBUILDER.

La interfase de usuario de una aplicación PowerBuilder, consiste en menús y

ventanas que interactúan con el usuario. Las aplicaciones pueden incluir todos los

controles estándar como botones, casilleros de selección (Checkboxes), listas

dinámicas, cajas de selección, las que hacen que la aplicación sea fácil de desarrollar

y usar.

2.6.2 LENGUAJE POWERSCRIPT

Los scripts consisten en comandos, funciones, declaraciones, estas mejoran los

procesos y optimizan la respuesta en un evento. La ejecución de un evento puede

además desencadenar una serie más de eventos, esto quiere decir que mientras se

corre un grupo de sentencias, este puede llamar a que se ejecuten otras de otro

evento diferente o complementario al proceso que se está ejecutando.
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PowerBuider además utiliza una programación orientada a objetos, cualquier menú

o ventana creada en PowerBuilder contiene a si misma un módulo llamado objeto.

La construcción básica de bloques de programación en PowerBuilder son los

objetos que el usuario crea y cada uno de estos contienen unas características

particulares y conductas propias entre las que podemos citar: propiedades, eventos y

funciones.

Además estas son apropiadas para utilizar las técnicas de programación llamados

como:

Encapsulamiento.- Archivo que contiene instrucciones PostScript

encapsuladas.

Herencia.- Características heredadas de otro objeto.

Polimorfismo.- Cualidad de lo que tiene o puede tener distintas formas

2.7 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR ("Modelo estándar

para la ejecución de aplicaciones de redes y para sistemas operativos

distribuidos")

Es una interacción de dos procesos, que se ejecutan en forma simultánea. Este

modelo es una comunicación basada en una serie de preguntas y respuestas, que

asegura que si dos aplicaciones intentan comunicarse, una comienza la ejecución y

espera indefinidamente que la otra responda y luego continua con el proceso.

La mayoría de las comunicaciones extremo a extremo en las redes, están basadas en

el modelo Cliente-Servidor.

Cliente: aplicación que inicia la comunicación, es dirigida por el usuario.

Servidor: es quien responde a los requerimientos de los clientes, son procesos que

se están ejecutando indefinidamente.
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Los procesos clientes son más sencillos que los procesos de los servidores, los

primeros no requieren de privilegios de sistemas para operar, en cambio los

procesos servidores sí.

Los usuarios cuando quieren acceder a un servicio de red, ejecutan un software

cliente. El diseño de los servidores debe ser muy cuidadoso, debe incluir código

para el manejo de:

Autenticación: verificar la identidad del cliente.

Seguridad de datos: para que estos puedan ser accedidos en forma apropiada.

Privacidad: garantizar que la información privada de un usuario, no sea accedida

por alguien no autorizado.

Protección: asegurar que las aplicaciones no monopolicen los recursos del sistema.

Autorización: verificar si el cliente tiene acceso al servicio proporcionado por el

servidor.

La tecnología denominada Cliente-Servidor es utilizada por todas las aplicaciones

de Internet / intranet:

• Un servidor es un Computador remoto - en algún lugar de la red - que

proporciona información según petición.

• Un cliente funciona en su Computador local, se comunica con el servidor

remoto, y pide a éste información.

• El servidor envía la información solicitada.

Un único servidor típicamente sirve a una multitud de clientes, ahorrando a cada uno

de ellos el problema de tener la información instalada y almacenada localmente.

Los sistemas Cliente-Servidor pueden ser de muchos tipos, dependiendo de las

aplicaciones que el servidor pone a disposición de los clientes. Entre otros, existen:

• Servidores de Impresión, mediante el cual los usuarios comparten impresoras.

• Servidores de Archivos, con el cual los clientes comparten discos duros.
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• Servidores de Bases de Datos, donde existe una única base de datos.

• Servidores de Lotus Notes, que permite el trabajo simultáneo de distintos

clientes con los mismos datos, documentos o modelos.

• Servidores Web que también utilizan la tecnología Cliente-Servidor, aunque

añaden aspectos nuevos y propios a la misma.

De acuerdo con la forma de prestar el servicio, se pueden considerar 2 tipos de

servidores:

Servidores Interactivos: El servidor recoge la petición de servicio y además se

encarga el mismo de atenderla.

Servidores Concurrentes: El servidor recoge cada una de las peticiones de servicio

y crea otros procesos para que se encarguen de atenderlas.

2.7.1. VENTAJAS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR

• El servidor no necesita tanta potencia de procesamiento, parte del proceso se

reparte con los clientes.

• Se reduce el tráfico de red considerablemente. Idealmente, el cliente se conecta

al servidor cuando es estrictamente necesario, obtiene los datos que necesita y

cierra la conexión dejando la red libre.

2.7.2. HARDWARE Y SOFTWARE CLIENTE-SERVIDOR.

La arquitectura cliente-servidor permite al usuario en una máquina, llamado el

cliente, requerir algún tipo de servicio de una máquina a la que está unido, llamado

el servidor, mediante una red como una LAN (Red de Área Local) o una WAN

(Red de Área Mundial).

Estos servicios pueden ser peticiones de datos de una base de datos, de información

contenida en archivos o los archivos en sí mismos o peticiones de imprimir datos en

una impresora asociada.
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Aunque clientes y servidores suelen verse como máquinas separadas, pueden, de

hecho, ser dos áreas separadas en la misma máquina. Por tanto, una única máquina

Windows2000 puede ser al mismo tiempo cliente y servidor. Además una máquina

cliente unida a un servidor puede ser a su vez servidor de otro cliente y el servidor

puede ser un cliente de otro servidor en la red.

También es posible tener el cliente corriendo en un sistema operativo y el servidor

en otro distinto.

Hay varios tipos comunes de máquinas clientes en entornos el i ente-servidor. Uno de

los clientes más populares es una computadora personal basada en Intel que ejecuta

aplicaciones de DOS en un entorno Windows. Otro cliente popular es una Terminal

X; de hecho, el sistema XWindows es un modelo clientc-servidor clásico. Hay

también clientes Unix que ejecutan sistemas operativos como UnixWare. Un

servidor que pide cosas a otro servidor es un cliente de la máquina a la que está

pidiendo. Sin considerar el tipo de cliente que se esté usando en una red clientc-

servidor, realizando al menos una de las funciones básicas descritas aquí como

funciones del cliente.

2.8TCP/IP

En el mundo de TCP/IP las comunicaciones entre Computadores se rigen

básicamente por lo que se llama modelo clientc-servidor, este es un modelo que

funciona extraordinariamente bien y es responsable de la flexibilidad en las

comunicaciones.

2.8.1. TRANSPORTE Y APLICACIÓN.

Transporte y aplicación en el modelo cliente-servidor Usan UDP o TCP como

mecanismo de transporte. Recordar que UDP no es fiable ni ofrece control de flujo,

por lo que en este caso la aplicación debe proporcionar sus propias rutinas de

recuperación de errores y de control de flujo. Suele ser más fácil desarrollar

aplicaciones sobre TCP, un protocolo fiable, orientado a conexión. La mayoría de

los protocolos de aplicación utilizan TCP, pero algunas aplicaciones se construyen
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sobre UDP para proporcionar un mejor rendimiento reduciendo la carga del sistema

que genera el protocolo.

Todos los protocolos de alto nivel tienen algunas características en común. Pueden

ser aplicaciones escritas por el usuario o aplicaciones estandarizadas y distribuidas

con un producto TCP/IP. De hecho, la pila TCP/IP incluye protocolos de aplicación

tales como:

TELNET para el acceso interactivo de una terminal a un host remoto.

FTP ("File Transfer Protocol") para transferencias de alta velocidad de un

disco a otro.

SMTP ("simple mail transfer protocol") como sistema de correo de

Internet.

Estas son las aplicaciones implementadas más ampliamente, pero existen muchas

otras. Cada imp TCP/IP particular incluye un conjunto más o menos restringido de

protocolos de aplicación.

TCP es un protocolo orientado a conexión. No hay relaciones maestro-esclavo. Las

aplicaciones, sin embargo, utilizan un modelo cliente-servidor en las

comunicaciones.

Un servidor es una aplicación que ofrece un servicio a usuarios de Internet; un

cliente es el que pide ese servicio. Una aplicación consta de una parte de servidor y

una de cliente, que se pueden ejecutar en el mismo o en diferentes sistemas.

Los usuarios invocan la parte cliente de la aplicación, que construye una solicitud

para ese servicio y se la envía al servidor de la aplicación que usa TCP/IP como

transporte.
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El servidor es un programa que recibe una solicitud, realiza el servicio requerido y

devuelve los resultados en forma de una respuesta. Generalmente un servidor puede

tratar múltiples peticiones (múltiples clientes) al mismo tiempo.

Algunos servidores esperan las solicitudes en puertos conocidos de modo que sus

clientes saben a que zócalo IP deben dirigir sus peticiones. El cliente emplea un

puerto arbitrario para comunicarse. Los clientes que se quieren comunicar con un

servidor que no usa un puerto conocido tienen otro mecanismo para saber a qué

puerto dirigirse. Este mecanismo podría usar un servicio de registro como Portmap,

que utiliza un puerto conocido.

El primer problema con el que se debe lidiar al querer comunicar dos procesos es la

sincronización (rendez-votts). Suponer por ejemplo que existen dos programas que

desean comunicarse en forma síncrona a través de un pipe.

La mejor forma de lograr la sincronización es que uno de los dos programas espere

hasta que llegue algún indicio de que existe otro programa que se quiere comunicar

con él. En el modelo clicnte-scrvidor, el servidor siempre está esperando una

conexión (inicia la conexión en forma pasiva) y el cliente inicia la conexión en

forma activa. En general, un servidor debe ser capaz de atender simultáneamente a

varios clientes, por esto son en general más complejos.

2.9 REDES LAN

Una LAN o Red de Área Local permite compartir información entre PC's sobre una

rápida y confiable conexión entre los equipos que conforman la red. La mayoría de

las LAN están basadas estructuras cableadas. Fig. 1

f X

Fig 2.1
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Ethernet es la tecnología más popular y más usada en redes locales. Compartir el

medio significa que solo un dispositivo por vez puede enviar datos en la red, los

otros solo pueden escuchar y decidir cuando deben recibir datos. Sin embargo todos

los dispositivos conectados a la red comparten los 10/100 Mbps de ancho de banda

2.9.1. BENEFICIOS DE UNA RED DE DATOS

Datos o archivos compartidos

• Se puede intercambiar archivos desde una PC a otra.

• Se puede guardar información en otra PC sin el uso de medios como los

disquetes o cualquier otro medio, solo se deberá configurar el software.

Compartir impresoras u otros dispositivos.

• Si se posee una impresora y varias PCs, la impresora puede ser compartida por

todos los usuarios. Esto significa que se puede imprimir desde cualquier PC

conectada a red en la impresora.

2.10 SISTEMAS OPERATIVOS

2.10.1. MICROSOFT WINDOWS 2000 PROFESSTONAL.

Windows 2000 proporciona un rendimiento más rápido, mayor fiabilidad, seguridad

mejorada y un escritorio más manejable. Gracias a su amplia compatibilidad con

aplicaciones y hardware, Windows 2000 es la mejor plataforma para ejecutar el

software y hardware más reciente.

Windows 2000 amplia de forma significativa las capacidades existentes de

Windows NT, lo que proporciona una respuesta del equipo mejor y más estable. El

nuevo Sistema de archivos de cifrado asegura que la información es completamente

privada y segura, incluso para usuarios que comparten un equipo. Ahora se puede

crear fácilmente una red privada virtual para conectar equipos a través de Internet

de forma segura. Windows 2000 admite las siguientes tecnologías de seguridad
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escalables: Protocolo Kcrberos V5, tarjeta inteligente, cifrado de clave pública y

seguridad de Protocolo Internet (IPSec, Internet Protocol security). Sólo se necesita

conectarse una vez para utilizar todos los recursos de red de Windows 2000 Server.

Con la última tecnología de instalación, puede instalar, personalizar y quitar

programas de manera más fiable. El Instalador de Windows ayuda a evitar

conflictos en los archivos del sistema, repara instalaciones incompletas, actualiza

los componentes antiguos y quita todas las trazas de un programa, incluidas las

entradas del Registro.

Para una asignación del espacio de disco más eficaz, Windows 2000 admite el

sistema de archivos 32 bits de tabla de asignación de archivos (FAT, File Allocation

Table). El sistema de archivos NTFS incluye muchas mejoras de rendimiento y

nuevas características como cuotas de disco por usuario y cifrado de archivos.

La información viaja más rápido con el rendimiento mejorado de la pila TCP/IP,

con lo que se reduce el tráfico en la red. Los archivos construidos con Lenguaje de

marcado de hipertexto dinámico (DHTML, Dynamic Hipar-texto Markup

Language) se cargan más rápidamente. Puede acomodar las últimas tecnologías de

transmisión, incluidos los módems de cable, mediante la compatibilidad con la

tecnología de modo de transferencia asincrónico.

En una red clicnte-servidor, los clientes (equipos de escritorio normales) están

conectados a un servidor (un equipo más capaz) que almacena y distribuye

información, dispositivos y programas de software a los clientes. Las redes cliente-

servidor son propias de las grandes organizaciones.

El administrador de la red establece permisos en una red basada en servidor para

proporcionar acceso a los equipos, impresoras, información, etc. El servidor

autentifica a los usuarios cuando éstos utilizan la red y comprueba los niveles de

acceso que tiene cada uno.
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2.11 DISEÑO DE MUEBLES MODULARES

2.11.1 TEORÍA DE LA FABRICACIÓN DE MUEBLES

Materiales y tecnología. "Hasta los años 60, los adelantos mayores de muebles de

este siglo dependieron todos, en una forma u otra, sobre avances tecnológicos"

escribe Sparke. Ella se refiere no solamente a las máquinas nuevas, que ella

enumera meticulosamente para cada período subsecuente, pero también a los

materiales novedosos de construcción. No contando la madera recta unida

tradicional, Sparke enumera los materiales siguientes que han motivado a

diseñadores para inventar las formas radicalmente novedosas para muebles:

• Madera doblada eomo típicamente en los productos de la fábrica Thonet en

Austria (a la derecha).

• Tubos de acero. La primera base teórica para su uso en muebles fue dada

probablemente por Le Corbusier, que deseó incluir muebles en la "máquina

para vivir". Otra meta era economizar en material y espacio. Las máquinas

para el nuevo material vinieron en el principio de industrias automovilísticas

y de la construcción naval y avión. A partir de 1928 la fábrica Thonet

modificó sus máquinas de doblar madera para manejar el acero también, y

comenzó producir los diseños de acero de Marcel Breuer.

• Contrachapado. El primer uso de él estaba en las espaldas de guardarropas y

en fondos de cajones, pero se amplió gradualmente a otras partes planas de

muebles y animó a diseñadores a utilizar formas planas más frecuentemente.

Un uso novelo de él comenzó con la invención de contrachapado doblado,

por Alvar Aalto y otros.

• Tablero de partículas. Su rigidez permite prescindir del marco y también

satisface bien al hacer se mismo (do-it-yourselí). Favorece diseño caja-

formado, e igual como contrachapado se puede manejar con las máquinas

normales de la carpintería.
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• Plástico, como contraste, aboga diseñar con formas curvadas

tridimensionales, especialmente cuando se utiliza la fibra de vidrio o la

tecnología ABS. Estos materiales y la tecnología vienen inicialmente desde

la construcción de barcos. El PVC inflable presenta otro método de construir

una silla plástica. Confía en la presión de aire de guardar la forma y por lo

tanto requiere formas semejantes a cojines. La espuma del poliuretano se

puede utilizar semejantemente para definir la forma de un asiento suave sin

marco rígido.

• Papel (quizás reforzado con tela, plástico etc.) se ha utilizado de vez en

cuando en muebles "pop", quizás para profesar una forma de vida poste-

moderna, una movilidad social, una libertad intelectual y una protesta contra

sociedad tradicional y sus estilos de período. Las formas posibles al diseñar

con el papel son restrictas, siendo sobre todo variantes de cilindros y conos.

2.11.2 TEORÍA DEL DISEÑO DE MUEBLES

Los muebles pertenecen a esos productos que funcionan como una "segunda piel"

de la gente en el mismo sentido que ropas, coches y hogares. Los muebles se

asocian cerca con su usuario o dueño, y al seleccionar sus muebles el usuario puede

definir el retrato que otras personas tendrán de él o de ella.

Qué gente desea decir sobre sí mismos, depende sobre todo de la estructura social

local. En una comunidad rural tradicional un campesino quizás desea ser visto

simplemente como digno de sus padres. Por consiguiente, él tiene toda razón de

pegarse a los muebles vernáculos ancestrales.

Por otra parte, las sociedades urbanas occidentales tienen una herencia fuerte de la

jerarquía social. Muchas personas querrían ascender a una clase social más alta o, si

una subida inmediata se pareciera imposible, ellos quieren mostrar por lo menos

que ellos son dignos y preparados a tal subida. Los muebles, así como ropas, se

convienen bien para indicar la posición social y también la capacidad de una

persona para una subida eventual del estado. Ésa es la razón por la que los estilos de
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los muebles de la aristocracia europea han sido imitados de largo por las clases más

bajas coexistentes.

La imitación de clases más altas explica cómo los estilos de muebles propagan a

través de la sociedad, y también explica porqué los nuevos estilos vienen en

existencia repetidas veces. La razón es que la aristocracia reinante no puede

permitirse adherir de largo a ningún solo estilo. Si hacen así, los imitadores tarde o

temprano alcancen una perfección igual del estilo. La clase alta debe desarrollar

continuamente su estilo de vanguardia en un nivel más refinado. De esta manera

condenan a los imitadores por siempre para tener un estilo levemente pasado, por lo

tanto interior.

El mecanismo socio psicológica antedicho, que Simmel primero expone en las

modas de ropa, y Bourdieu (1984 a) entonces listamente analizó en el libro

Distinción, explica mucho del desarrollo de estilos nuevos de muebles, por lo

menos en Europa hasta bien en el 19 siglo. Los funcionamientos del mecanismo

también se reflejan en el hecho de que los estilos del periodo franceses todavía

llevan los nombres de los monarcas reinantes: "estilo Louis XV" etc.

Aún hoy, cuándo aristocracia ha perdido su posición como la clase social más

envidiable, mucha gente todavía trae el modelo para su habitus y muebles de uno o

de otro grupo aparentemente más distinguido en la sociedad. Puede ser que sea hoy

la nueva clase de tecnócratas o de "meritocratas", o los ídolos de la música o

deporte, los hogares de los cuales se publican en las revistas ilustradas.

La gran diferencia a generaciones precedentes es que hoy personas, especialmente

los más jóvenes, son libres escoger sus modelos para el habitus. Ellos ahora pueden

reflexionar y escoger en qué grupo de gente desean ser contados y qué estilo o

genere de muebles es apropiado - él no necesita ser artículos del periodo

aristocráticos. Están incluso libres volver nostálgico al estilo vernáculo de sus

antepasados.

Además, el símbolo tradicional del estado o de la asociación de un grupo son hoy

solamente unos de muchos mensajes alternativos posibles. Otras alternativas son
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actitudes, humores y sentimientos que se pueden propagar hoy con la selección

conveniente de muebles, de ropas y de otras pertenencias personales. Las personas

imaginativas o amantes de diversiones pueden crear para sí mismos o encontrar hoy

en las tiendas los productos ingeniosos que, colocados en contextos convenientes,

pueden transmitir varios mensajes, o vagos y subconscientes, o abiertos e

inequívocos. Algunos productos incluso se han dado un nombre que indica lo que

simboliza, por ejemplo la silla "Hormiga" por Arne Jacobsen, a la derecha.

La gran diversidad de los mensajes que el público desea hoy entregar, hace casi

imposible componer una teoría semiótica de muebles. La verdad es que hay un

paradigma semiótica general (él se parafrasea en la página de Mensaje de un

producto) pero muy poco de sus resultados hasta este momento se puede aplicar en

el diseño de muebles. El método normal cuando un diseñador desea comunicar un

mensaje en su trabajo es simplemente hacerlo por el método de tanteos. El público

entonces decidirá tomarlo o dejarlo.

Los estándares son otra forma típica de presentación de la teoría del diseño. Los

productos industriales suelen ser bastante similares entre ellos, y su diseño los

problemas se suelen repetir con sólo pequeñas variaciones. No sería sensato que

cada diseñador "comenzase en la casilla 1" y gastase mucho tiempo en inventar sus

propias soluciones para problemas viejos y bien conocidos.

En lugar de ello, suele ser aconsejable usar soluciones generalmente aplicables a los

problemas típicos de diseño. Su propósito es ahorrar tiempo, no sólo en el diseño

sino también en la fase de la producción y a veces también en el uso, servicio y

reparación del producto. Por otro lado, suele ser posible ahorrar materias primas.

Todo esto lleva a ahorros en los costes, y habitualmente el único inconveniente es

una reducción de la elección de productos por el consumidor. Los objetivos

económicos de arriba son típicos en los estándares creados por la industria privada.

Entre los tipos habituales de estándares se incluyen:

• estándares de métodos de producción,

• estándares de materiales, y

• estándares de productos y sus detalles
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o esto representa el producto acabado o al detalle, o

o esto especifica los requisitos que el producto tiene que o debiera

cumplir.

• métodos para probar todos los requisitos antedichos.

Los estándares son generalmente voluntarios, pero pueden ser declarados como

obligatorios por una agencia gubernamental, la gerencia de la compañía u otro

agente que tiene interés y el poder de hacer así.] En todo caso, la preparación de un

estándar es tarea de los investigadores que suelen trabajar en "institutos de

normalización" específicos. Éstos son financiados por una u otra de las partes

implicadas en el diseño, como:

o Empresas privadas, que así se aseguran que todos los productos de la

compañía se adhieren a principios uniformes de apariencia o son adecuados

para las líneas de producción de la empresa,

o Un grupo o una asociación de empresas industriales puede elegir cooperar

en el desarrollo de una serie de estándares,

o Hay institutos internacionales que coordinan o refunden estándares

nacionales. Ejemplos notables son el ANSÍ, en los EE.UU., y la

organización internacional ISO.

2.12 CALCULO DE PRESUPUESTOS

2.12.1 PRESUPUESTO

Un presupuesto es un plan integrador y coordinador que expresa en términos

financieros con respecto a las operaciones y recursos que forman parte de una

empresa para un periodo determinado, con el fin de lograr los objetivos fijados por

la alta gerencia.

Los principales elementos del presupuesto son:

• Es un plan, esto significa que el presupuesto expresa lo que la

administración tratará de realizar.
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• Integrador. Indica que toma en cuenta todas las áreas y actividades de la

empresa. Dirigido a cada una de las áreas de forma que contribuya al logro

del objetivo global. Es indiscutible que el plan o presupuesto de un

departamento de la empresa no es funcional si no se identifica con el

objetivo total de la organización, a este proceso se le conoce como

presupuesto maestro, formado por las diferentes áreas que lo integran.

• Coordinador. Significa que los planes para varios de los departamentos de la

empresa deben ser preparados conjuntamente y en armonía.

• En términos monetarios: significa que debe ser expresado en unidades

monetarias.

• Operaciones: uno de los objetivos primordiales del presupuesto es el de la

determinación de los ingresos que se pretenden obtener, así como los gastos

que se van a producir. Esta información debe elaborarse en la forma más

detallada posible.

• Recursos: No es suficiente con conocer los ingresos y gastos del futuro, la

empresa debe planear los recursos necesarios para realizar sus planes de

operación, lo cual se logra, con la planeación financiera que incluya:

o Presupuesto de Efectivo,

o Presupuesto de adiciones de activos.

Dentro de un periodo futuro determinado.

2.12.2 PRESUPUESTO MAESTRO

Está integrado básicamente por dos áreas que son:

o El presupuesto de operación,

o El presupuesto financiero.

Diagrama de la secuencia del presupuesto Maestro.
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2.12.3 PRESUPUESTO DE VENTAS

La organización deberá determinar el comportamiento de su demanda, es decir,

conocer qué se espera que haga el mercado, al concluir con esto, podrá elaborar un

presupuesto propio de producción.

Normalmente se realiza este procedimiento en la mayoría de las empresas, ya que

cuentan con una capacidad ociosa, es decir que la demanda es menor que la

capacidad instalada para producir.

Existen casos en que las empresas elaboran el presupuesto de producción como

primer paso.

También están las empresas del sector público que presupuestan primeramente sus

gastos o necesidades y con base en ello determinan los ingresos que habrán de

recaudar por vía impositiva (impuestos, derechos, etc).

Para desarrollar el presupuesto de ventas es recomendable la siguiente secuencia:
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1. Determinar claramente el objetivo que desea lograr la empresa con respecto

al nivel de ventas en un periodo determinado, así como las estrategias que se

desarrollarán para lograrlo.

2. Realizar un estudio del futuro de la demanda, apoyado en ciertos métodos

que garanticen la objetividad de los datos, como análisis de regresión y

correlación, análisis de la industria, análisis de la economía, etc.

3. Basándose en los datos deseados para el futuro que generó el pronóstico y en

el juicio profesional de los ejecutivos de ventas, elaborar el presupuesto de

éstas tratando de dividirlo por zonas, divisiones, líneas, etcétera, de tal forma

que se facilite su ejecución.

Una vez aceptado el presupuesto de ventas, debe comunicarse a todas las áreas de la

organización para que se planifique el presupuesto de insumes.

2.12.4 PRESUPUESTO DE PRODUCCIÓN

Una vez que ya se determinó el presupuesto de ventas, se debe elaborar el plan de

producción. Éste es importante ya que de él depende todo el plan de requerimientos

con respecto a los diferentes insumes o recursos que se utilizarán en el proceso

productivo.

Para determinar la cantidad que se debe producir de cada una de las líneas que se

vende la organización, hay que considerar las siguientes variables:

• Ventas presupuestadas de cada línea.

• Inventarios finales deseados para cada tipo de línea.

• Inventarios iniciales con que se cuente para cada línea.

2.12.4.1 PRESUPUESTO DE PRODUCCIÓN POR LÍNEA

Ventas presupuestadas + Inventario final deseado de Arts. Terminados -Inventario

inicial de Arts. Terminados. = Presupuesto de producción por línea
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La fórmula anterior supone que los inventarios en proceso tienen cambios poco

significativos. De no ser así, se deberían considerar dentro del análisis para

determinar la producción de cada línea.

Hasta ahora se ha planteado la necesidad de conocer los niveles de inventarios al

principio y al final del periodo productivo, sin embargo, dentro de dicho periodo

hay que determinar cuál es la política deseada por cada empresa con respecto a la

producción.

Las políticas más comunes son:

• Producción estable e inventario variable.

• Producción variable e inventario estable.

• Combinación de las dos anteriores.

2.12.5 PRESUPUESTO DE NECESIDADES DE MATERIA PRIMA Y DE
COMPRAS.

Una vez concluido el presupuesto de producción, se puede diagnosticar las

necesidades de los diferentes insumas.

Bajo condiciones normales, cuando no se espera escasez de materia prima, la

cantidad debe estar en función del estándar que se haya determinado para cada tipo

de ellas por producto, así como la cantidad presupuestada para producir en cada

línea, indicando a la vez el tiempo en que se requerirá.

Materia prima"A" requerida^ Producción presupuestada de una línea * estándar

materia prima "A"

El presupuesto de requerimientos de materia prima se debe expresar en unidades

monetarias una vez que el departamento de compras defina el precio al que se va a

adquirir, lo cual constituye el costo del material presupuestado.
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En este presupuesto se incluye únicamente el material directo, ya que los materiales

indirectos (lubricantes, accesorios, ctc) se incorporan en el presupuesto de gastos

indirectos de fabricación.

2.12.6 PRESUPUESTO DE MANO DE OBRA DIRECTA.

Este presupuesto trata de diagnosticar claramente las necesidades de recursos

humanos y cómo actuar, de acuerdo con dicho diagnóstico para satisfacer los

requerimientos de la producción planeada.

Debe permitir la determinación del estándar en horas de mano de obra para cada

tipo de línea que produce la empresa, así como la calidad de mano de obra que se

requiere, con lo cual se puede detectar si se necesitan más recursos humanos o sí los

actuales son suficientes.

Una vez calculado el número de obreros requeridos, se debe determinar qué costará

esa cantidad de recursos humanos, o sea, traducir el presupuesto de mano de obra

directa, expresada en horas estándar o en número de personas y calidad, a unidades

monetarias, es decir, calcular el presupuesto del costo de mano de obra.

2.12.7 PRESUPUESTO DE GASTOS INDIRECTOS DE FABRICACIÓN.

El presupuesto debe elaborarse con anticipación de todos los centros de

responsabilidad del área productiva que efectúan cualquier gasto productivo

indirecto. Es importante que, al elaborar dicho presupuesto, se detecta

perfectamente el comportamiento de cada una de las partidas de gastos indirectos,

de manera que los gastos de fabricación variables se presupuesten en función del

volumen de producción previamente determinado y los gastos de fabricación fijos

se planeen dentro de un tramo determinado de capacidad independiente al volumen

de producción presupuestado.

Cuando se ha elaborado el presupuesto de gastos de fabricación, debe calcularse la

tasa de aplicación tanto en su parte variable como en su parte fija y elegir una base
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que sea adecuada para la estructura del presupuesto de gastos de fabricación

indirectos.

Se puede sintetizar lo anterior por

medio de la fórmula:

Y= a + bx

Donde:

a = los gastos de fabricación fijos.

b = gastos variables por unidad a

producir.

x = volumen de actividad.

En el contexto del desarrollo del plan maestro es muy importante utilizar el

denominado presupuesto flexible, que consiste en presupuestar según diferentes

niveles de actividad tanto los ingresos como los gastos, de acuerdo con el

comportamiento que manifiesten ambos en función de una actividad determinada.

Presupuesto de gastos de operación

Este presupuesto tiene por objeto planear los gastos en que incurrirán las funciones

de distribución y administración de la empresa para llevar a cabo las actividades

propias de su naturaleza.

Al igual que los gastos indirectos de producción, los gastos de operación deben ser

separados en todas las partidas de gastos variables y fijos para aplicar el

presupuesto flexible a estas áreas, utilizando costeo con base en actividades.

El volumen según el cual cambiarán las partidas variables no será el de producción

sino el adecuado a su función generadora de costos.

2.12.8 ESTADO DE RESULTADOS PRESUPUESTADO.

El presupuesto maestro está constituido por dos presupuestos el de operación y el

financiero. El primero de ellos se refiere propiamente a las actividades de producir,
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vender y administrar la organización, que son las actividades típicas a través de las

cuáles una empresa realiza su misión de ofrecer productos o servicios a la sociedad.

Dichas actividades dan origen a los presupuestos de ventas, de producción, de

compras, de requerimientos de materia prima, de mano de obra, de gastos indirectos

y los gastos de operación, costos de ventas.

Estos a su vez requieren ser resumidos en un reporte que permita a la

administración, conocer hacia dónde se dirigirán los esfuerzos en torno a la

operación de la compañía, lo cual se logra a través del Estado de Resultados

presupuestado.

2.12.9 PRESUPUESTO FINANCIERO.

El plan maestro debe culminar con la elaboración de los estados financieros

presupuestados, que son reflejo del lugar en donde la administración quiere colocar

la empresa, así como cada una de las áreas, de acuerdo con los objetivos que se

fijaron para lograr la situación global.

A parte de los estados financieros presupuestados anuales, pueden elaborarse

reportes financieros mensuales o trimestrales o cuando se juzgue conveniente para

efectos de retroalimentación, lo que permite tomar las acciones correctivas que se

juzguen oportunas en cada situación.

El presupuesto financiero aunado a ciertos datos del estado de resultados

presupuestado expresa el estado de situación financiera presupuestado y el estado

de flujo de efectivo presupuestado.

El estado de resultados, el estado de situación financiera y el estado de flujo de

efectivo presupuestado indican la situación proyectada. Con estos informes queda

concluida la elaboración del plan anual o plan maestro de una empresa.
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CAPITULO III

3. SISTEMA PARA EL DISEÑO DE MUEBLES MODULARES Y LA

OBTENCIÓN DE PRESUPUESTO DEL MISMO,

3.1 INTRODUCCIÓN

El advenimiento de nuevas herramientas para el diseño de muebles modulares y la

realización de presupuestos de los mismos, han permitido a las empresas fabricantes

de muebles modulares un cambio substancial en la sociedad de consumo,

inundándonos con un mundo de posibilidades de mejorar sus productos.

El desarrollo de un sistema que sea capaz de obtener el presupuesto de un mueble

modular y al mismo tiempo visualizar el diseño del mismo facilitara el trabajo de la

empresa para la cual se desarrolla este sistema. En nuestro país y en particular en la

ciudad de Ambato en base a un sondeo se puede decir que no es muy común el uso

de estos sistemas ya que el proceso lo realizan en forma manual.

Un área interesante para aplicar este sistema y es la empresa CRUMAD, es por esta

razón el interés de la presente investigación en el desarrollo de un sistema para el

diseño de muebles modulares y la obtención de presupuesto del mismo

"SIDIMMOP".

En éste capítulo se explica la información técnica utilizada en el Sistema antes

mencionado. Se describe la metodología de desarrollo de software aplicada, así
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como la estructuración de la información, las herramientas utilizadas y las pruebas

de software realizadas.

3.2 ANÁLISIS DEL SISTEMA

En el análisis del sistema, se detalla el proceso que conlleva a la realización del

Sistema para el Diseño de Muebles Modulares y la obtención de presupuesto del

mismo.

3.2.1 OBJETIVOS

Determinar los requerimientos, delimitaciones, procesos y funciones del sistema

SIDIMMOP.

3.2.2 ALCANCE

El sistema SIDIMMOP es una herramienta de Software desarrollado como un

recurso de ayuda para la visualización del diseño de un mueble modular y la

obtención del presupuesto del mismo para la empresa CRUMAD de la ciudad de

Ambato.

SIDIMMOP ha sido diseñado en una arquitectura el i ente-servidor la cual facilita

la administración del software para varios usuarios.

El sistema en su estructura, tiene mantenimiento de información, procesos,

reportes y control de permisos de acceso por menú.
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En el sistema se han determinado los siguientes procesos: presupuesto, proforma

y facturación.

En la proforma se establecerá el RUC, cliente, fecha, detalle, observación,

producto, cantidad, valor, IVA y total, además se podrá visualizar los muebles

modulares que están siendo presupuestados.

Los beneficios que brindará SIDIMMOP, son varios tales como:

Control clientes y proveedores.

Control de los materiales o materia prima con sus precios.

Control de las clases de muebles.

Control de Bancos.

Control de las autorizaciones de las facturas que otorga el SRI.

Control de Usuarios con sus respectivos permisos.

De todo lo detallado anteriormente el objetivo de SIDIMMOP es de facilitar los

procesos de obtención de proformas y facturación de la empresa CRUMAD y

alcanzar de esta manera una reducción de tiempo. Brindar a la empresa

CRUMAD una automatización correcta de su trabajo y permitir el uso de

Herramientas informáticas, que están a disposición hoy en día.
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3.2.3 VISION GENERAL

La implementación del sistema permitirá que la información de la empresa

CRUMAD sea transparente, confiable, segura y organizada; adicionalmcnte

permitirá mayor eficiencia en el proceso de obtención de proformas.

3.3 DESCRIPCIÓN GENERAL

3.2.4 PERSPECTIVA

SIDIMMOP, es un producto de software diseñado para plataformas Windows en

una arquitectura cliente - servidor. Desarrollado en una poderosa herramienta de

cuarta generación, como es Power Builder 9.0, la cual se acopla al sistema

operativo, permitiendo el acceso y uso a todos los periféricos con los que cuenta

el computador. Se utilizará como motor de Base de Datos Sybase Central, en su

versión 11.5, el cual posee una buena integración con la herramienta de

desarrollo antes mencionada.

3.2.5 FUNCIONES

Entrada

Dentro de las Funciones de Entrada de SIDIMMOP, se requerirá en la

configuración inicial el ingreso de datos sobre el Usuario Administrador, el cual
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será el encargado de controlar todo el sistema así como su correcto

funcionamiento.

Con SIDIMMOP se crean funciones de entrada que permitan, el ingreso,

modificación, y eliminación, así como su correcto registro de provincias,

ciudades, clientes, proveedores, materiales, bancos, clases de muebles y

usuarios.

Procesamiento

Con la información en el sistema, se realizarán los siguientes procesos:

o Validación de Usuario, por clave y por accesos a menú a procesos,

o Validación de datos, para información requerida sobre el acceso de

usuario y control,

o Verificación de la existencia de información necesaria, requerida para

la realización de los procesos, de manera adecuada

o Control de diferentes estados de los procesos, que permitan conservar

la integridad de la información y permitir una secuencia lógica de los

procesos a seguir,

o Control de ingreso de datos correctos y completos de los diferentes

procesos.
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Salidas

SIDIMMOP, permitirá la salida de la información procesada por pantalla

e impresora, por medio de diferentes formatos, informes y reportes que se

generan de acuerdo a las necesidades y requerimientos de la Empresa.

3.2.6 CARACTERÍSTICAS DE USUARIO

El sistema va dirigido al propietario de la empresa CRUMAD, con el

conocimiento de los procesos que se realizan en dicha empresa. La interfaz se ha

diseñado de una manera que facilita su uso y entendimiento, así como la

interacción entre el usuario y la información.

Dentro de SIDIMMOP, se permitirán dos tipos de Usuarios: Administrador y no

Administrador.

El usuario Administrador, tendrá acceso a todo el sistema, sin restricción

alguna, pudiendo realizar cualquier actividad y siendo el responsable del

correcto funcionamiento del Sistema, así como la gestión de los permisos de

acceso a los usuario no Administradores.

Un usuario no Administrador, estará sujeto a los permisos que se le asigne,

determinando una función específica, y de esta manera controlando el manejo de

la información. En cada opción de menú, se tendrá la posibilidad de permitir

cuatro acciones, como se explica a continuación.
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Opción Menú

Tipo de Opción

Activa

Si /No

Crear ^

Si /No

Editar

Si /No

Imprimir

Si /No

Borrar

Si /No

En cada opción, se le asignará, que acciones se pueden realizar a cada usuario,

permitiendo de esta manera una administración del manejo de información.

3.2.7 RESTRICCIONES

Para el correcto funcionamiento del software en una arquitectura cliente -

servidor se requiere habilitar el servicio de acceso a la base de datos.

El acceso a la información se lo realizará por medio de permisos por menú, el

cual será asignado a cada uno de los usuarios según el nivel de privilegios que el

administrador le otorgue. Todos los usuarios administradores tienen un acceso

total a los datos y procesos, sin ningún tipo de restricción, como se detalló

anteriormente, debiendo el Usuario administrador, el responsable de controlar

todos los accesos al Sistema, y a cuales procesos un usuario podría acceder así

como las acciones a realizar.

3.2.8 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

Los requerimientos necesarios que se asumen para el correcto funcionamiento

del sistema, es un sistema operativo Windows NT 4.0 o Windows 2000.
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Para el funcionamiento del Software será necesario las librerías de ejecución de

Power Builder 9.0, y los controladores del motor de Base de Datos, los cuales

estarán incluidos en el instalador, el cual los direccionará y registrará de manera

automática.

3.2.9 REQUISITOS ESPECÍFICOS

3.2.9.1 REQUISITOS DE LA INTERFAZ EXTERNA

Se presentará al usuario una interfaz de manera general, en la que se podrá

ingresar, modificar, eliminar y guardar la información, brindándole al usuario,

un entorno de trabajo sencillo y fácil de utilizar, para que la información sea

comprendida y manejada de la mejor manera.

Se estructurara una interfaz como la siguiente:

Figura 2 Diseño de Interfaz Externo
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Esta interfaz está conformada por un menú principal, que permite el acceso a

todos los procesos, así como a cada acción (menú), de cada uno de los procesos.

Se tendrá una barra de Herramienta de la aplicación, la cual facilitará, la

configuración de impresoras y otros elementos globales. Cada ventana de

procesos, tendrá su barra de herramientas, la cual le facilitara el acceso a cada

acción (botón) de cada uno de los procesos, pudiéndose realizar los mismo, por

medio del menú.

Se tendrá un área de manejo de Información, en la cual se presentará toda la

información relativa al proceso en ejecución, en la que se permitirá, el ingreso de

un nuevo registro, la modificación, la eliminación de los mismos, así como la

visualización de los reportes.

Dentro del sistema, se han determinado los siguientes procesos:

Parámetros

• Provincias

• Ciudades

• Clientes

• Proveedores

• Bancos

• Materiales

• Clases de muebles

• Autorización de SRI
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Usuarios

Fig. 3 Menú Parámetros

Procesos:

• Presupuestos

• Pro forma

• Facturación

Fig. 4 Menú Procesos

PLK'LSA 46



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto de! misino^. Gioconda Lara

Cada uno de ellos, tendrá la interfaz anteriormente diseñada, cambiándose, en el

área de Manejo de Información, los datos que son presentados.

3.2.9.2 REQUISITOS FUNCIONALES

Para el correcto funcionamiento del sistema será importante realizar el ingreso

de información de acuerdo a un orden lógico, con esto se garantizará que el

procesamiento y salida de la información sea coherente. El sistema proveerá los

controles necesarios para evitar un incorrecto ingreso de la información, sin

embargo el usuario debe guardar consistencia con el orden en que los datos son

manejados, para su correcto funcionamiento. Es importante, un adecuado

ingreso de información, especialmente en los procesos, cuyos datos son

necesarios para la generación de Reportes.

3.2.10 OBTENCIÓN DE LOS REQUERIMIENTOS DEL USUARIO.

3.2.10.1 IDENTIFICACIÓN DE LAS NECESIDADES

La obtención de requerimientos del Usuario, se ha elaborado con el Gerente de

la empresa CRUMAD quien va a ser el que maneje el sistema.

Se han manifestado por parte del propietario de la empresa los aspectos más

relevantes de su gestión a:

Administración de las siguientes variables:

o Clientes

o Proveedores
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o Materiales

o Clases de muebles

La creación y administración de éstas variables agilitará el proceso manual que

se lo viene realizando y ayudará a evitar posibles errores en el ingreso de la

información, para lo cual debe existir un nivel jerárquico y orden establecido.

La formación de un Presupuesto de un mueble estará dada por los materiales y

la clase de muebles, a los materiales se le asignarán la cantidad utilizada y el

costo de los mismos.

Una vez realizado el presupuesto se procederá a la elaboración de una pro forma,

esta una vez aprobada por el cliente se procede a la facturación previa

verificación en el proceso de autorizaciones si la factura a utilizarse esta vigente

o no, de esta manera la facturación estará dada por la proforma.

Otros requerimientos que el sistema debe tener son los siguientes:

o Parametrizar el nombre de la empresa y responsables para el manejo

del Sistema.

o Llevar un historial de clientes, proveedores y proformas,

o Controlar de una manera correcta los materiales que puedan ser

tomadas para los presupuestos,

o Proteger la información para evitar su alteración,

o Permitir la obtención de reportes de una manera ágil.
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o Auditar el ingreso, modificación y eliminación de información, para

determinar responsables y llevar un control adecuado del sistema,

o Facilitar la generación de las facturas.

3.3 DISEÑO DEL SISTEMA.

3.3.1 INTRODUCCIÓN

De acuerdo al análisis expuesto y la obtención de los requerimientos, se ha

estructurado un diseño, lo más acorde a las necesidades y realidad de la empresa

CRUMAD, el que se describe a continuación.

3.3.2 DESCRIPCIÓN DE CADA UNO DE LOS PROCESOS

Configuración

En este proceso se permitirá configurar la impresora, imprimir, exportar e

importar datos.

Parámetros

En este proceso se asignaran los datos referentes a las provincias, ciudades,

clientes, proveedores, Bancos, la clase de muebles, los materiales, la

autorización del SRI para las facturas y los Usuarios todos estos datos
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servirán para utili/arse en los procesos de presupuestos, pro formas y

facturación.

Parámetro Provincias

Este proceso contendrá los datos de las provincias del país que servirán para

llevar el control de la provincia de proveniencia tanto de clientes como de

proveedores.

Parámetro Ciudades

Este proceso contendrá los datos de las ciudades del país que servirán para

llevar el control de la ciudad de proveniencia tanto de clientes como de

proveedores.

Parámetro Clientes

Este proceso contendrá los datos de todos los clientes de la empresa tanto los

que soliciten una proforma como los que realizan la compra.

Parámetro Proveedores

Este proceso contendrá los datos de todos los proveedores de la empresa

tanto proveedores permanentes como ocasionales.
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Parámetro Clase de Muebles

Este proceso contendrá los tipos de muebles que se fabrican en la empresa

CRUMAD.

Parámetro Báñeos

Este proceso contendrá el listado de Bancos que servirán para la utilización

como formas de pago en la facturación.

Parámetro Materiales

Este proceso contendrá el listado de los tipos materiales con los cuales se

fabrican los muebles modulares.

Parámetro Autorización SRI

Con este proceso se llevara un control de las autorizaciones otorgadas por el

SRI para las facturas que se emiten dentro del proceso de facturación, se

controlara la fecha de caducidad y abra un historial de las autorizaciones

otorgadas anteriormente.

Parámetro Usuarios

Con este proceso se llevara un control de los usuarios con los diversos
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permisos otorgados para el manejo del sistema.

Procesos

Proceso Presupuesto

En este proceso se permitirá la inserción, modificación, actualización de

datos, también se permitirá la eliminación de datos siempre y cuando no

exista dependencia de información; es decir, estos procesos manejarán la

parametrización, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.

Se obtendrá el presupuesto de determinado mueble modular en base a los

costos de material, dimensiones y otros datos que se obtienen de acuerdo a

los parámetros configurados.

También dentro de este proceso se podrá visualizar el mueble modular

terminado que se ha presupuestado.

Proceso Proforma

En este proceso se permitirá la inserción, modificación, actualización de

datos, también se permitirá la eliminación de datos siempre y cuando no

exista dependencia de información; es decir, estos procesos manejarán la

parametrización, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.
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Se obtendrá la proforma de varios muebles modulares que fueron

presupuestados en el proceso anterior.

También dentro de este proceso se podrá visualizar los muebles modulares

terminados que se ha presupuestado.

Proceso Facturación

En este proceso se permitirá la inserción, modificación, actualización de

datos, también se permitirá la eliminación de datos siempre y cuando no

exista dependencia de información; es decir, estos procesos manejarán la

parametriz ación, para que los procesos consiguientes funcionen de una

manera correcta.

Se obtendrá la factura de determinado mueble modular en base a la

pro forma.

Dentro de este proceso se podrá también visualizar los muebles modulares

que se están facturando.

Reportes

Reporte Clientes

En este proceso se obtendrá el reporte del historial de clientes que han

solicitado proformas y de los que ha realizado compras, con datos como el

RUC, nombres, dirección, teléfono entre otros.
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Reporte Proveedores

En este proceso se obtendrá el reporte del historial de proveedores que han

proporcionado ala empresa de sus materiales utilizados en la fabricación de

los muebles modulares, con datos como el RUC, nombres, dirección,

teléfono entre otros.

Reporte Proformas

En este proceso se obtendrá En este proceso se obtendrá el reporte del

historial de las proformas realizadas, se podrá obtener reportes mensuales y

anuales.

Reporte Facturación

En este proceso se obtendrá En este proceso se obtendrá el reporte del

historial de las facturas realizadas, se podrá obtener reportes mensuales y

anuales.

Ventana

Este proceso permite organizar la vista de la pantalla nos da las opciones de

vista de Ventana vertical, Ventana horizontal y Ajuste a pantalla.
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3.3.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS (DFD'S)

SIDIMMOP

CLIENTE

j Solicita proforma

Proforma o Factura

Imprime factura / 1 \N

Solicita factura
! SIDIMMOP

Solicita generar proforma

Devuelve proforma
PROFORMA

Solicitud Producción
Reporte producto;

PRODUCCIÓN

Figura 5: DFD Nivel O del Sistema SIDIMMOP
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Producción

CLIENTE

PROFORMA

•'1

SolicitáN^enerar proforma
Devuelve proforma

Y

/ Datos Cliente ,
X , I

Proforma o Factura ¡ Reporte Cliente

Reporte producto •' Procesar
Solicitud Producción- — "*H Solicitud

PRODUCCIÓN

Datos Producción
Reporte Producción

;' Procesar \s i

\n /
V + /

Imprime faclura
Solicita faclurla

FACTURACIÓN

i Procesar datos '.
\e ..'

Genera Oatcis clientes

Clientes

Figura 6: DFD Nivel 1 del Sistema SIDIMMOP

En los diagramas siguientes se muestran los DFD de los procesos más importantes que

describen el funcionamiento del Sistema.
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Buscar Datos

Dalos Cliente
Registra Valores

CLIENTE

K
Reporte Cliente

Inserta
I Valores :
\

Cliente /

\

Procesa Datos Clienle

/ Generar
'' Datos Cliente ;

Guarda datos cliente

/' 4 "\ Guardar

\s Cliente

Genera datos cliente

Cliente

Figura 7: DFD Nivel 1 de creación de CLIENTES
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Sislema pata el diseño de muebles modulares
v la obtención del presupuesto del mismo ._

••' Buscar datos
\n

Registra valores

Datos Producción /' 2 ''

/ Inserta
I valores
\n

PRODUCCIÓN

Reporte Producción

Procesa datos producción

/' Genera
"( datos
\n

Guarda datos producción

/'' 4 "^v

/ Guarda \ datos I

\n ,'

Genera datos producción

Produccionl

Figura 8: DFD Nivel 1 de creación de MATERIALES
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Datos del proforma

Proforma

Genera proforma

Buscar datos •

A... ̂
Registra valores

i
/'" 2 "" v

/ Inserta \ valores

V proforma /
\/

i
Procesa proforma

i

1
/'" 3 ^x

**~¡ Genera
\a ¡^

Busca proforma

Sección
contratos

Elabora proforma

\e proforma.
Guarda proforma

i

1
/'' 4 " % \ Guarda ''••

\a ¡

•Genera datos proforma
\

Proforma

Figura 9: DFD Nivel 1 de creación de PROFORMAS
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Datos del proforma

Proforma

Genera factura

Facturación k

Reporte facturación

Gioconda l.ara

Buscar datos

-/ Generar \a /

Guarda faclura

i
/ ' " 4 "\ Guardar

\a J
\

Genera datos factura

"N. r .
Facturación

Figura 10: DFD Nivel 1 de creación de FACTURACIÓN

3.3.4 DISEÑO DE LA BASE DE DATOS

En ésta sección se muestra el diseño lógico y tísico de la base de datos que estructura

toda la información del Sistema SIDIMMOP
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3.3.4.1 DISEÑO LÓGICO (CDM)

t>0

Fig. 11 Diseño Lógico de la Base de Datos

3.3.4.2 DISEÑO FÍSICO (PDM)

Fig. 12 Diseño Físico de la Base de Datos
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3.3.5 DIAGRAMA DE OBJETOS DE POWER BUILDER USADOS EN LA

APLICACIÓN

3.4 DESARROLLO DEL PROYECTO

3.4.1 DESARROLLO DE BASE DE DATOS

3.4.1.1 DICCIONARIO DE DATOS

Tables

Table List

Ñame Code Number

AUTORIZACIÓN

BANCOS

CIUDAD

CLASEJV1UEBLES

CLIENTES

DETALLE_FACTURAJVIUEBLES

DETALLE J>ROFORMA_MUEBLES

FACTURA CLIENTE

AUTORIZACIÓN

BANCOS

CIUDAD

CLASE_MUEBLES

CLIENTES

DETALLE_FACTURAJV1UEBLES

DETALLE_PROFORMA_MUEBLES

FACTURA CLIENTE
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Ñame

FORMASJ>AGO

MATERIALES

PAGOS_FACTURA

PAÍS

PARÁMETROS

PRESUPUESTOS

PROFORMA

PROVEEDORES

PROVINCIA

SUBCLASE_MUEBLES

USUARIO VIT ACORA

USUARIOS

USUARIOS_ACCESOS

Code

FORMAS_PAGO

MATERIALES

PAGOS_FACTURA

PAÍS

PARÁMETROS

PRESUPUESTOS

PROFORMA

PROVEEDORES

PROVINCIA

SUBCLASE_MUEBLES

USUARIOJVIT ACORA

USUARIOS

USUARIOS_ACCESOS

Number

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

Table AUTORIZACIÓN

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Sourcc:

AUTORIZACIÓN

AUTORIZACIÓN

Entity AUTORIZACIÓN

Column List

Ñame

AU_CODIGO

AU_FECHA

AU_AUTORIZACION

AU_FECHA_CADUC1DAD

AU_NUM_FACTJNI

Code

AU_CODIGO

AU_FECHA

AU^AUTORIZACION

AU_JECHA_CADUCIDAD

AU_NUM_FACTJNI

Type

numeric(3

timestamp

numeric(l

3)

timestamp

numeric(6

P

Yes

No

No

No

No

M

Yes

No

No

No

No
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Ñame

AU_NUM_FACT_FIN

Code

AU_NUMJ:ACT_FIN

Type

numeric(6

P

No

M

No

índex List

Index Code

AUTORIZACION_PK

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

AU_CODIGO

Sort

ASC

Reference by List

Referenced by

F ACTU R A_CLIENTE

Primary Key

AUJTODIGO

Foreign Key

AU_CODIGO

Table BANCOS

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

BANCOS

BANCOS

Entity BANCOS

Column List

Ñame

BAN_CODIGO

BAN_DETALLE

BAN_ESTADO

Code

BAN^CODIGO

BAN DETALLE

BAN_ESTADO

Type

numeric(2

varchar(6

0)

datetime

P

Yes

No

No

M

Yes

Yes

No
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Index List

Index Code

BANCOS_PK

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

BAN_CODIGO

Sort

ASC

Reference by List

Referenced by

PAGOS_FACTURA

PAGOS_FACTURA

Primary Key

BAN^CODIGO

BAN_CODIGO

Foreign Key

BAN_CODIGO

BAN_CODIGO

Table CIUDAD

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

CIUDAD

CIUDAD

Entity CIUDAD

Column List

Ñame

CIU_CODIGO

PROV_CODIGO

CIU_DETALLE

CIU_ESTADO

Code

C1U CÓDIGO

PROV_CODIGO

CIU_DETALLE

CIU_ESTADO

Type

numeric(3

numeric(3

varchar(6

0)

timestamp

P

Yes

No

No

No

M

Yes

No

No

No

Index List

Index Code

CIUDADJ>K

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

CIU^CODÍGO

Sort

ASC
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Index Codc

FK_CIUDAD_PROVTNCIA_

FK

P

No

F

Yes

U

No

C

No

Column Code

PROV_CODIGO

Sort

ASC

Reference to List

Reference to

PROVINCIA

Primary Key

PROV_CODIGO

Foreign Key

PROV_CODIGO

Reference by List

Referenced by

CLIENTES

Primary Key

CIU_CODiGO

Foreign Key

CIU_CODIGO

Table CLASE MUEBLES

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

CLASE_MUEBLES

CLASE MUEBLES

Entity CLASE_MUEBLES

Column List

Ñame

CLM_CODIGO

CLM_DETALLE

CLM_ESTADO

Code

CLM_CODIGO

CLM_DETALLE

CLM_ESTADO

Type

char(4)

varchar(6

0)

datetime

P

Yes

No

No

M

Yes

Yes

No

Index List

Index Code

CLASE_MUEBLESJÍK

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

CLM^CODIGO

Sort

ASC
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Referenced by

SUBCLASEJVIUEBLES

Primary Key

CLM_CODIGO

Foreign Key

CLM_CODIGO

Table CLIENTES

Ñame: CLIENTES

Code: CLIENTES

Label:

Number:

PK constraint:

Source: Entity CLIENTES

Column List

Ñame

CLM3ODIGO

CIU_CODIGO

CLIJVOMBRE

CLI_RUC

CLI_DIRECCION

CLI_TELEFONO

CLI^FAX

CLI_EMAIL

CU_NOMBRE_COMERCIAL

CLI_RIR

Code

CLI_CODIGO

CIU^CODIGO

CLI_NOMBRE

CLLRUC

CLI_DIRECCION

CLI_TELEFONO

CLI_FAX

CLI^EMAIL

CLI_NOMBRE_COMERCIAL

CLl_RIR

Type

char(4)

numeric(3

varchar(6

0)

varchar(l

3)

varchar(6

0)

varchar( 1

ü)
varchar( 1

0)

varchar(6

0)

varchar(6

0)

numeric(5

P

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

No

M

Yes

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No
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CL1JUVA

CLI_ESTADO

Code

CLI_RIVA

CLI ESTADO

Type

,2)

numeric(5

,2)

timestamp

P

No

No

M

No

No

Index List

Index Code

CLIENTES_PK

FK_CLIENTES_C1UDAD_F

K

P

Yes

No

F

No

Yes

U

Yes

No

C

No

No

Column Code

CLI_CODIGO

CIU_CODIGO

Sort

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

CIUDAD

Primary Key

CIU_CODIGO

Foreign Key

CIU_CODIGO

Reference by List

Referenced by

FACTURA_CLIENTE

PRESUPUESTOS

Primary Key

CLT_CODIGO

CLI^CODIGO

Foreign Key

CLI_CODIGO

CLI_CODIGO

Table DETALLE FACTURA MUEBLES

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

DETALLE_FACTURA_MUEBLES

DETALLE FACTURA MUEBLES

68



Sistema para el disentí de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del misino .

Column List

Ñame

FACCLI_CODIGO

PR^CODIGO

SCLM_CODIGO

PROF_CODIGO

DEFAMU_CANT

DEFAMU_VALOR

Code

FACCLI_CODÍGO

PR_CODIGO

SCLM^CODIGO

PROF^CODIGO

DEFAMU_CANT

DEFAMUJVALOR

Type

numeric(5

numeric(4

char(4)

numeric(5

numen c( 1

numeric( 1

2,2)

P

No

No

No

No

No

No

M

Yes

Yes

Yes

No

No

No

Reference to List

Reference to

DETALLE PROFORMA_MU

EBLES

Primary Key

PROF_CODIGO

PR_CODIGO

SCLM_CODIGO

Foreign Key

PROF_CODIGO

PR__CODIGO

SCLM_CODIGO

Table DETALLE PROFORMA MUEBLES

Ñame: DETALLE J'ROFORMAJVIUEBLES

Code: DETALLE PROFORMA MUEBLES

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

Column List

Ñame

PROFJ3ODIGO

Code

PROF_CODIGO

Type

numeric(5

P M

No Yes
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Ñame

PR_CODIGO

SCLM_CODIGO

DEPROMU_CANT

DEPROMU_VALOR

Code

PR_CODIGO

SCLM CÓDIGO

DEPROMU_CANT

DEPROMU_VALOR

Type

numeric(4

char(4)

numeric( 1

numen c( 1

2,2)

P

No

No

No

No

M

Yes

Yes

No

No

Reference to List

Reference to

PROFORMA

SUBCLASEJvIUEBLES

Primary Key

PROF_CODIGO

SCLM_CODIGO

Foreign Key

PROF_CODIGO

SCLM^CODIGO

Reference by List

Referenced by

DETALLE_FACTURA_MUE

BLES

Primary Key

PROF CÓDIGO

PR_CODIGO

SCLMJ3ODIGO

Foreign Key

PROF_CODIGO

PR^CODIGO

SCLM_CODIGO

Table FACTURA CLIENTE

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

FACTURA^CLIENTE

FACTURA CLIENTE

Entity FACTURA^CLIENTE
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Column List

Ñamo

FACCLI_CODIGO

AU_CODIGO

CLI_CODIGO

FACCLI_DETALLE

FACCLI_ESTADO

FACCLI_OBSERVACION

FACCLIJMPRESA

FACCLI_FECHA

Code

FACCLI_CODIGO

AU_CODIGO

CLI_CODIGO

FACCLI_DETALLE

FACCLI_ESTADO

FACCLIJDBSERV ACIÓN

FACCLIJMPRESA

FACCLI_FECHA

Type

numeric(5

numeric(3

char(4)

varchar(6

0)

timestamp

varchar( 1

00)

char(l)

timestamp

P

Yes

No

No

No

No

No

No

No

M

Yes

No

No

No

No

No

No

No

Check

Domain:

Low Valué:

High Valué:

Default Valué:

Unit:

Formal:

Uppercase:

List of Valúes:

No

S

N

Lowercase: No

SI

NO

Can't modify: No

Index List

Index Code

FK__FACTURACLI_SUBCL

ASEMUEBLE_FK

FK_FACTURACLI_AUTOR

P

No

No

F

Yes

Yes

U

No

No

C

No

No

Column Code

AU_CODIGO

Sort

ASC
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Index Code

IZACION_FK

FK_FACTURACLIENTEJ3

LIENTES_FtC

P

No

F

Yes

U

No

C

No

Column Code

CU CÓDIGO

Sort

ASC

Rcference to List

Reference to

AUTORIZACIÓN

CLIENTES

Primary Key

AU^CODIGO

CLI_CODIGO

Foreign Key

AU_CODIGO

CLI_CODIGO

Reference by List

Referenced by

PAGOS_FACTURA

Primary Key

FACCLI_CODIGO

Foreign Key

FACCLI_CODIGO

Table FORMAS PAGO

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

FORMAS_PAGO

FORMAS PAGO

Entity FORMAS_PAGO

Column List

Ñame

FPAG^CODIGO

FPAGJDETALLE

Code

FPAG_CODIGO

FPAG_DETALLE

Type

numeric( 1

varchar(2

0)

P

Yes

No

M

Yes

Yes
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Ñame

PFAC_NUM_CHQ

PFAC_NUM_TARJETA

PFAC_CTA_CTE

PFAC_VALOR

PR_CODIGO

Code

PFAC_NUM_CHQ

PFACJMUMJTARJETA

PFAC_CTA_CTE

PFAC VALOR

PR_CODIGO

Type

varchar(2

0)

varchar(2

0)

varchar(2

0)

numcric(8

,2)

numeric(4

P

No

No

No

No

Yes

M

No

No

No

No

Yes

Index List

Index Code

PAGOS_FACTURA_PIC

REF_830_FK

REF_837_FK

REF_841_FK

P

No

No

No

No

F

No

No

Yes

Yes

U

Yes

No

No

No

C

No

No

No

No

Column Code

FPAG_CODIGO

BAN_CODIGO

FACCLI_CODIGO

PR^CODIGO

FACCLI_CODIGO

PR_CODIGO

BAN_CODIGO

FPAG_COD1GO

Sort

ASC

ASC

ASC

ASC

ASC

ASC

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

BANCOS

FORMAS_PAGO

FACTURA_CLIENTE

BANCOS

FORMAS_PAGO

Primary Key

BANJTODIGO

FPAG_CODIGO

FACCLI_CODIGO

BANJTODIGO

FPAG_CODIGO

Foreign Key

BAN CÓDIGO

FPAG_CODIGO

FACCLI_CODIGO

BAN_CODIGO

FPAG_CODIGO
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Table PARÁMETROS

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

PARÁMETROS

PARÁMETROS

Entity PARÁMETROS

Col u ni n List

Ñame

PAR_CODIGO

PAR VALOR

PAR_DETALLE

Code

PAR__CODIGO

PAR VALOR

PAR^DETALLE

Type

varchar(2

0)

numericf!

0,2)

varchar( 1

00)

P

Yes

No

No

M

Yes

No

No

Index List

Index Code

PARAMETROS^PK

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

PAR_CODIGO

Sort

ASC

Table PRESUPUESTOS

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

PRESUPUESTOS

PRESUPUESTOS

Entity PRESUPUESTOS
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Column List

Ñame

MT_CODIGO

PR_CODIGO

CLI_CODIGO

PR_CANTIDAD

PR_PRECIO

PRJVALORJVA

PRJTOTAL

PR^FECHA

Code

MT_CODIGO

PR_CODIGO

CLI_CODIGO

PR_CANTIDAD

PR_PRECIO

PRJVALORJVA

PRJTOTAL

PR^FECHA

Type

char(4)

numeric(4

char(4)

numeric(3

numeric(8

>2)

numeric(8

,2)

numeric(8

,2)

timestamp

P

Yes

Yes

No

No

No

No

No

No

M

Yes

Yes

No

Yes

Yes

No

Yes

No

índex List

Index Code

FKJ>RESUPUESTO_MATE

RIALES^FK

FK PRESUPUESTOS_CLIE

NTES^FK

P

No

No

F

Yes

Yes

U

No

No

C

No

No

Column Code

MT^CODIGO

CLI CÓDIGO

Sort

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

MATERIALES

CUENTES

Primary Key

MT_CODIGO

CLI_CODIGO

Foreign Key

MT_CODIGO

CLI_CODIGO
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Table PROFORMA

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

PROFORMA

PROFORMA

Column List

Ñame

PROF^CODTGO

PROF_NOMBRE

PROFJRUC

PROF_DETALLE

PROF_OBSERVACION

PROFJMPRESA

PROF_FECHA

PROF_VALOR_IVA

PROF_ESTADO

Code

PROF_CODIGO

PROFJMOMBRE

PROFJIUC

PROFJ)ETALLE

PROFJ3BSERV ACIÓN

PROFJMPRESA

PROF_JECHA

PROF^VALORJVA

PROF^ESTADO

Type

numen c(5

varchar(6

0)

varchar(l

3)

varchar(6

0)

varchar( 1

00)

char(l )

datetime

numeric(8

,2)

datetime

P

No

No

No

No

No

No

No

No

No

M

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No
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Check

Domain:

Low Valué:

High Valué:

Default Valué:

Unit:

Format:

Uppercase:

List of Valúes:

No

S

N

Lowercase:

SI

NO

No Can't modify: No

Reference by List

Referenced by

DETALLE J>ROFORMA_MU

EBLES

Primary Key

PROF_CODIGO

Foreign Key

PROF_CODIGO

Table PROVEEDORES

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

PROVEEDORES

PROVEEDORES

Entity PROVEEDORES

Column List

Ñame

PROVE_CODIGO

PROVE_RUC

Code

PROVE^CODIGO

PROVE RUC

Type

char(4)

varchar(l

3)

P

Yes

No

M

Yes

No
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Ñame

PROVEJMOMBRE

PROVE_DIRECCION

PROVE_FAX

PROVEJTELEFONO

PROVE_EMAIL

PROVE_ESTADO

Code

PROVE_NOMBRE

PROVE_DIRECCION

PROVE^FAX

PROVE_TELEFONO

PROVE_EMAÍL

PROVE_ESTADO

Type

varchar(6

0)

varchar(6

0)

varchar( 1

3)

varchar( 1

3)

varchar(8

0)

timestamp

P

No

No

No

No

No

No

M

Yes

No

No

No

No

No

Index List

Index Code

PROVEEDORES_PK

FK_PROVEEDORES_CIUD

AD_FK

P

Yes

No

F

No

Yes

U

Yes

No

C

No

No

Column Code

PROVE_CODIGO

Sort

ASC

Reference by List

Referenced by

MATERIALES

Primary Key

PROVE__CODIGO

Foreign Key

PROVE_CODIGO

Table PROVINCIA

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

PROVINCIA

PROVINCIA

Entity PROVINCIA
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Column List

Ñame

PROV CÓDIGO

PA^CODIGO

PROV_DETALLE

PROV_ESTADO

Code

PROV_CODIGO

PA_CODIGO

PROV_DETALLE

PROV_ESTADO

Type

numeric(3

numeric(6

varchar(6

0)

timestamp

P

Yes

No

No

No

M

Yes

No

No

No

Index List

Index Code

PROVINCIAJ>K

REFJ073_FK

P

Yes

No

F

No

Yes

U

Yes

No

C

No

No

Column Code

PROV_CODIGO

PA_CODIGO

Sort

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

PAÍS

Primary Key

PA_CODIGO

Foreign Key

PA_CODIGO

Reference by List

Referenced by

CIUDAD

Primary Key

PROV_CODIGO

Foreign Key

PROV_CODIGO

Table SUBCLASE MUEBLES

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

SUBCLASE_MUEBLES

SUBCLASE MUEBLES

PK_SUBCLASEJVIUEBLES

Entity SUBCLASE_MUEBLES
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Options

with max_rows_per_page = O

on default

Column List

Ñame

SCLM_COD1GO

CLM_CODIGO

SCLM_DETALLE

SCLM_ESTADO

SCLM_MUEBLE

SCLM_ARCHÍVO

Code

SCLM_CODIGO

CLM_CODIGO

SCLMJ3ETALLE

SCLM_ESTADO

SCLMJVIUEBLE

SCLM_ARCHÍVO

Type

char(4)

char(4)

varchar(6

0)

datetime

image

varchar(4

0)

P

Yes

No

No

No

No

No

M

Yes

Yes

Yes

No

No

No

Index List

Index Code

FK_SUBCLASEMUB_CLA

SEMUEBLE_FK

PK_SUBCLASE_MUEBLES

P

No

Yes

F

Yes

No

U

No

Yes

C

No

Yes

Column Code

CLM_CODIGO

SCLM_CODIGO

Sort

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

CLASE_MUEBLES

Primary Key

CLM_CODIGO

Foreign Key

CLM_CODIGO

Reference by List

Referenced by

DETALLE J>ROFORMA_MU

EBLES

Primary Key

SCLM_COD1GO

Foreign Key

SCLM_CODIGO

83



Sislcma para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo _ Gioconda Laiu

Table USUARIO VITACORA

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

USUARIOJVITACORA

USUARIO VITACORA

Entity USUARIOJVITACORA

Column List

Ñame

USR_USUARIO

\JVI_FECHA_INGRESO

UVl_FECHA_SALIDA

USR_CODIGO

Code

USRJJSUARIO

UVI_FECHA_INGRESO

UVI_FECHA^SALIDA

USR_CODIGO

Type

varchar(2

0)

datetime

datetime

varchar( 1

5)

P

No

Yes

Yes

Yes

M

Yes

Yes

Yes

Yes

índex List

índex Code

USUARIO VITACORAJ>K

REFJ385_FK

P

No

No

F

No

Yes

U

Yes

No

C

No

No

Column Code

USR_CODIGO

UVIJFECHAJNGRESO

UVI_FECHA_SALIDA

USR^CODIGO

Sort

ASC

ASC

ASC

ASC

Reference to List

Reference to

USUARIOS

USUARIOS

Primary Key

USRJJSUARIO

USR_CODIGO

Foreign Key

USRJJSUARIO

USR_CODIGO
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Table USUARIOS

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

USUARIOS

USUARIOS

Entity USUARIOS

Column List

Ñame

USRJJSUAR1O

USR_NOMBRE

USR^CLAVE

USR_MODIF_CLAVE

USR_CADUCA_CLAVE

USR^FECHAJNGRESO

USR__NUMERO_INTENTOS

USRJTIPOJJSUARIO

USR^FECHA^EXPIRA

USR^CLAVE^BLANCO

USR_LONG_CLAVE

USR^BLOQUEO

USRJTIEMPO_BLOQUEO

USRJJLTIMO_BLOQUEO

USR_ACTIVO

USR_REEST_CTA_BLOQ

Code

USRJJSUARIO

USR^NOMBRE

USR^CLAVE

U SR^MODIF^CLA VE

USR_^CADUCA_CLAVE

USR_FECHAJNGRESO

USR^NUMEROJNTENTOS

USR_TIPO_USUARIO

USR__FECHA__EXPIRA

USR^CLAVE^BLANCO

USR^LONG^CLAVE

USRJBLOQUEO

USR_TIEMPO_BLOQUEO

USR_ULTÍMO_BLOQUEO

USR_ACTIVO

USR_REEST_^CTA_BLOQ

Type

varchar(2

0)

varchar(6

0)

varchar( 1

OJ

varchar( 1 )

varchar( 1 )

datetime

numen c(l

char(l)

char(lü)

varchar( 1 )

numeric(2

varchar( 1 )

numeric(2

char(10)

varchar( 1 )

varchar(l)

P

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

M

Yes

Yes

No

No

No

Yes

No

No

No

No

No

No

No

No

Yes

No
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Ñame

USR^ESTADO

USR_GRUPO

USR_CODIGO

USR^FCH_CADUCA_CLAVE

Code

USR_ESTADO

USR_GRUPO

USR_CODIGO

USR_FCH_CADUCA_CLAVE

Type

char(10)

varchar(2

0)

varchar( 1

5)

timestamp

P

rÑo~

No

Yes

No

M

No

No

Yes

Yes

Check

Domain:

Low Valué:

High Valué:

Default Valué:

Unit:

Format:

Uppercase:

List of Valúes:

M

Yes

A

C

M

Lowercase: No

ADMINISTRADOR

CONSULTA

USR MODIFICA

Can't modify: No

Index List

Index Code

USUARIOS_PK

P

Yes

F

No

U

Yes

C

No

Column Code

USR_CODIGO

Sort

ASC

Reference by List

Referenced by

USUARIOS^ACCESOS

USUARIOJVITACORA

USUARIOS_ACCESOS

USUARIOJVIT ACORA

Primary Key

USRJJSUARIO

USRJJSUARIO

USR__CODIGO

USR_CODÍGO

Foreign Key

USR_USUARIO

USR_USUARIO

USR_CODIGO

USR_CODIGO
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Table USUARIOS ACCESOS

Ñame:

Code:

Label:

Number:

PK constraint:

Source:

USUAR1OS_ACCESOS

USUARIOS ACCESOS

Entity USUARIOS_ACCESOS

Column List

Ñame

USRJJSUARIO

UAC_OPC_MENU

UAC_ACTIVO

UAC_NUEVO

UAC_EDITAR

UACJ3ORRAR

UACJMPRIMIR

USR^CODIGO

Code

USRJJSUARIO

UAC_OPC_MENU

UAC^ACTIVO

UACJMUEVO

UAC_EDITAR

UAC_BORRAR

UACJMPRIMIR

USR_CODIGO

Type

varchar(2

0)

varchar( 1

00)

char( 1 )

char( I )

char( 1 )

char(l)

char(l)

varchar( 1

5)

P

No

Yes

No

No

No

No

No

Yes

M

Yes

Yes

No

No

No

No

No

Yes

Index List

Index Code

USUARIOS_ACCESOS_PK

REFJ378_FK

P

No

No

F

No

Yes

U

Yes

No

C

No

No

Column Code

USRJTODIGO

UACJ3PC_MENU

USR__CODIGO

Sort

ASC

ASC

ASC
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Reference to List

Reference to

USUARIOS

USUARIOS

Primary Key

USRJJSUARIO

USR_CODIGO

Foreign Key

USRJJSUARIO

USR_CODIGO

Trigger List

Table Trigger User-
Defined

CIUDAD
CLIENTES
DETALLE FACTURA MUEBI.I-S
DETALLE_PROI ORM A MUEBLES
FACTURA CLIENTE
MATERIALES
PAGOS^FACTURA
PRESUPUESTOS
PROVINCIA
SUBCLASE_MUEBLES
USUARIO V1TACORA
USUARIOS ACCESOS

tib_ciudad
tib_clientes
tib detalle_factura_muebles
tib_detalle proíbrma_jnuebles
tib factura_cliente
tib materiales
tib pagos_factura
tib_p resupuestos
tib_provincia
tib__subclase_muebles
tib usuario vitacora
tib usuarios accesos

No
No
No
No
No
No
No
No
No
No
No
No

3.4.2 CODIFICACIÓN DE TRIGGER

Trigger tib ciudad

Ñame:

Code:

Trigger:

Type:

CIUDAD

CIUDAD

tib ciudad

BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib^ciudad" for table "CIUDAD"

créate trigger tib_ciudad before insert on CIUDAD

reíerencing ncw as new_ins for each row

begin

declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';
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declare found integer;

% Parent "PROVINCIA" must exist when inserting a chikt in "CIUDAD"

if (new_ins.PROV_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from PROVINCIA

where PROV_COD1GO - new_ins.PROV_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent exist_exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_ciudad) of table CIUDAD';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_ciudad) of table CIUDAD';

re signal;

end

Trigger ti hedientes

Ñame:

Code:

Trigger:

Type:

CUENTES

CLIENTES

tib__cli entes

BeforelnsertTrigger Default Trigger
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Trigger Code

% Before insert trigger "t¡b_clientes" for table "CLIENTES"

créate trigger tib_clientes before insert on CLIENTES

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defmed_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "CIUDAD" must exist when inserting a child in "CLIENTES"

if (new_Jns.CLU_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from CIUDAD

where CIU_CODIGO = new_ins.CIU_CODIGO);

if found <> 1 then

signal ínsert_child_parent_exist_cxception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_cxception then

message 'Error: Trigger(tib_clientes) of table CLIENTES';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defined_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_clientes) of table CLIENTES';

resignal;
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end

Trigger tib_detalle_factura_muebles

Ñame: DETALLE_FACTl)RA_MUEBLES

Code: DETALLE_FACTURA_MUEBLES

Trigger: tib_detalle_factura_muebles

Type: Befo reí nsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib_detalle_factura_muebles" for table

"DETALLE_FACTURA_MUEBLES"

crcate trigger tib_detalle_factura_muebles before insert on

DETALLE_FACTURA_MUEBLES

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defined_cxception exception for SQLSTATE '99999';

declare inscrt_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "DETALLE_PROFORMA_MUEBLES" must exist when inserting a child

in "DETALLE_FACTURA_MUEBLES"

if (new_ins.PROF_CODIGO is not nuil and

new_ins.PR_CODIGO is not nuil and

new_ins.SCLM ^CÓDIGO is not nuil) trien

begin

set found = 0;

select 1

into found

frorn dummy

where exists (select 1

from DETALLE_PROFORMA_MUEBLES

whcre PROF_CODIGO - new_ins.PROF_CODIGO
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and PR_CODIGO - new_ins.PR CÓDIGO

and SCLM_COD1GO = new_ins.SCLM_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

cnd if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_detalle_factura_muebles) of table

DETALLE_FACTURA_MUEBLES';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_detalle_factura_muebles) of table

DETALLE_FACTURAJvlUEBLES';

rcsignal;

end

Trigger tib_detalle_proforma_muebles

Ñame: DETALLE_PROFORMA_MUEBLES

Code: DETALLE_PROFORMA_MUEBLES

Trigger: tib_detalle_proforma_muebles

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib_detalle_proforma_muebles" for table

"DETALLE^PROFORMA__MUEBLES"

créate trigger tib_detalle_proforma_muebles before insert on

DETALLE PROFORMA MUEBLES
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refercncing new as new_ins for each row

bcgin

declare user_defíned_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integcr;

% Parent "PROFORMA" must exist when inserting a child in

"DETALLE J>ROFORMA_MUEBLES"

if (new_ins.PROF_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from PROFORMA

where PROF_CODIGO - new_ins.PROF_CODIGO);

if found o \n

s i gnal i n sert_ch i 1 d_p arent_exi st_except i on

end if;

end

end if;

% Parent "SUBCLASE^MUEBLES" must exist when inserting a child in

"DETALLE_PROFORMA_MUEBLES"

if (new_ins.SCLM_CODlGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from SUBCLASE_MUEBLES

where SCLM CÓDIGO - new ins.SCLM CÓDIGO);
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if round <> 1 then

signal inscrt_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_detalle_proforma_muebles) of table

DETALLE_PROFORMA_MUEBLES';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_detalle_proforma_muebles) of table

DETALLE_PROFORMA_MUEBLES';

resignal;

end

Trigger tib_factura_cliente

Ñame: FACTURA_C LÍENTE

Code: FACTURA_CLIENTE

Trigger: tib_factura_cliente

Type: Before I nsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib_factura_cliente" for table "FACTURA_CLIENTE"

créate trigger tib_factura_cliente before insert on FACTURA_CLIENTE

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;
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% Parent "AUTORIZACIÓN" must cxist whcn inserting a child in

"FACTURA_CLIENTE"

if (new_ins.AU_CODIGO is not nuil) then

bcgin

sct found = 0;

select 1

inte found

from dummy

where exists (select 1

from AUTORIZACIÓN

where AU_CODIGO = new_ins.AU_CODTGO);

if found <> 1 then

signal insert__child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

% Parent "CLIENTES" must exist when inserting a child in

"FACTURA_CLIENTE"

if (new_ins.CLI_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from CLIENTES

where CLT_CODIGO = new_ins.CLl_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

exceplion
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when insert_child_parent_exist_exception then

mcssage 'Error: Trigger(tibjactura_cliente) of table FACTURA_CLIENTE';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before inserí trigger(tib_factura_cliente) of table

FACTURA_CLIENTE';

resignal;

end

Trigger tib materiales

Ñame:

Code:

Trigger:

Type:

MATERIALES

MATERIALES

tib_mat erial es

BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before inserí trigger "tibjnateriales" for table "MATERIALES"

créate trigger tib_materiales before inserí on MATERIALES

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defined_exccption exceplion for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parcnt_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "PROVEEDORES" must exist when inserting a child in "MATERIALES"

if (new_ins.PROVE_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found
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from dummy

where exists (select 1

from PROVEEDORES

where PROVE_CODTGO - new_ins.PROVE_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_materiales) of table MATERIALES';

message ' Parent code musí exist when inserting a child!1;

signal user_defined_exception;

when others then

message 'Exception in before inserí trigger(tib_materiales) of table MATERIALES1;

resignal;

end

Trigger tib_pagos_factura

Ñame: PAGOS_FACTURA

Code: PAGOS_FACTURA

Trigger: tib_pago s_factura

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before inserí trigger "tib_pagosjactura" for table "PAGOS_FACTURA"

créate trigger tib_pagos_factura before inserí on PAGOS_FACTURA

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defmed_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';
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declare found integer;

% Parcnt "FACTURA_CLIENTE" must exist when inserting a child in

"PAGOS_FACTURA"

if (new_ins.FACCLI_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where cxists (select 1

from FACTURA_CLIENTE

where FACCLI_CODIGO = new_ins.FACCLI_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

% Parent "BANCOS" must exist when inserting a child in "PAGOS_FACTURA"

if (new_ins.BAN_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from BANCOS

where BAN_CODIGO = new_ms.BAN_CODIGO);

i f found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;
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% Parent "FORMAS J'AGO" must exist when inserting a child in

"PAGOS^FACTURA"

if (new_ins.FPAG_CODTGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (selcct 1

from FORMAS J>AGO

where FPAG_CODIGO = new_ins.FPAG_CODIGO);

if found <> 1 then

si gn al i n sert_ch i 1 d_p arent_ex i st_ex cept i o n

end if;

end

end if;

% Parent "BANCOS" must exist when inserting a child in "PAGOS_ FACTURA"

if (new_ins.BAN_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

selcct 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from BANCOS

where BAN_CODIGO = newJns.BAN_CODIGO);

i f found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;
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% Parent "FORMAS_PAGO" must exist when inserting a child in

"PAGOS^FACTURA"

if (new_ins.FPAG_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from FORMAS_PAGO

where FPAG^CODIGO = new_ins.FPAG_COD!GO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exccption

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_cxist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_pagos_factura) of table PAGOS ̂ FACTURA';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before inserí triggcr(tib_pagos_factura) of table

PAGOS_FACTURA';

res i gn al;

end

Trigger tib_presupuestos

Ñame:

Code:

Trigger:

Type:

PRESUPUESTOS

PRESUPUESTOS

ti b_pre supuestos

BeforelnsertTrigger Default Trigger
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Trigger Code

% Before insert trigger "tib_presupucstos" for table "PRESUPUESTOS"

créate trigger tib_presupuestos before insert on PRESUPUESTOS

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defmed_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '9999 V;

declare found integer;

% Parent "MATERIALES" must exist when inserting a child in "PRESUPUESTOS"

if (new_ins.MT_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from MATERIALES

where MT_COD1GO = new_ins.MT_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

end if;

% Parent "CLIENTES" must exist when inserting a child in "PRESUPUESTOS"

if (new_ins.CLI_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy
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where exists (seleet 1

from CLIENTES

where CLI_CODIGO = new_ins.CLI ̂ CÓDIGO);

if found <> 1 then

signal inscrt_child parent_exist_exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

mcssage 'Error: Trigger(tib_presupuestos) of table PRESUPUESTOS';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before inserí trigger(tib_presupuestos) of table

PRESUPUESTOS';

resignal;

end

Trigger tib_provincia

Ñame:

Code:

Trigger:

Type:

PROVINCIA

PROVINCIA

tib provincia

BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib^provincia" for table "PROVINCIA"

créate trigger tib_provincia before insert on PROVINCIA

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defmed_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';
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declare found integer;

% Parent "PAÍS" must exist when inserting a child in "PROVINCIA"

if (newJns.PA_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from PAÍS

where PA CÓDIGO = newJns,PA_CODlGO);

if found <> 1 then

signal insert_child parent_exist_exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_provincia) of table PROVINCIA';

message ' Parent codc must exist when inserting a child!';

signal user_defined_cxception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_provincia) of table PROVINCIA';

resignal;

end

Trigger tib_subclase_muebles

Ñame: SUBCLASE_MUEBLES

Code: SUBCLASE_MUEBLES

Trigger: tib_subclase_muebles

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger
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Trigger Code
% Before insert trigger "tib_subclase_muebles" for table "SUBCLASEJVIUEBLES"
créate trigger tib_subclase_mueblcs before insert on SUBCLASE_MUEBLES
referencing new as new_ins for each row

bcgin

declare user_defmed_exception exccption for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "CLASE MUEBLES" must exist when inserting a child in

"SUBCLASEJVÍUEBLES"

if (new_ins.CLM_CODIGO is not nuil) then

begin

sct found = 0;

sclect 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from CLASE_MUEBLES

where CLM^CODIGO - newJns.CLM CÓDIGO);

if found <> 1 thcn

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end

cnd if;

exception

when insert_child_parent_exist_cxception then

message 'Error: Trigger(tib_subclase_muebles) of table SUBCLASE MUEBLES1;

message ' Parent codc must exist when inserting a child!';

signal user_defined_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_subclase_muebles) of table

SUBCLASEJVIUEBLES';

re signal;
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end

Trigger tib usuario_vitacora

Ñame: USUARIOJVITACORA

Code: USUARIO_VITACORA

Trigger: tib_usuario_vitacora

Type: BeforelnsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before inserí trigger "tib_usuario_vitacora" for table "USUARIO_VITACORA"

créate trigger tib_usuario_vitacora before insert on USUARIO_VITACORA

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defmed_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in

"USUARIO_VIT ACORA"

if (ne\vjns.USR_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from USUARIOS

where USR_CODIGO = new_ins.USR_CODIGO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

cnd

end if;
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% Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in

"USUARIOJVIT ACORA"

if (newJns.USRJJSUARIO is not nuil) then

begin

set íbund = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from USUARIOS

where USRJJSUARIO = new ins.USRJJSUARIO);

if found <> 1 then

signal inscrt_child_parent_exist exception

end if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exception then

message 'Error: Trigger(tib_usuario vitacora) of table USUARIO_VITACORA';

message ' Parent codc must exist when inserting a child!';

signal user_defmed_exception;

when others then

message 'Exception in before insert trigger(tib_usuario_vitacora) of table

USUARIO_VIT ACORA';

resignal;

end

PUCESA 106



Trigger tib_usuarios_accesos

Ñame: USUARiOS_ACCESOS

Code: USUARIOS_ACCESOS

Trigger: tib_usuarios_accesos

Type: BeforcInsertTrigger Default Trigger

Trigger Code

% Before insert trigger "tib_usuarios_acccsos" for table

"USUARIOS^ACCESOS"

créate trigger tib_usuarios_accesos before insert on USUARIOS_ACCESOS

referencing new as new_ins for each row

begin

declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999';

declare insert_child_parent_exist_exception exception for SQLSTATE '99991';

declare found integer;

% Parent "USUARIOS" must exist whcn inscrting a child in

"USUARIOS^ACCESOS"

if (new_ins.USR_CODIGO is not nuil) then

begin

set found = 0;

select 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from USUARIOS

where USRJ3ODIGO = new_ins.USR_CODIGO);

if found <> 1 thcn

signal insert_child_parent_exist_exception

end if;

end
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end if;

% Parent "USUARIOS" must exist when inserting a child in

"USUARIOS_ACCESOS"

if (new_ins.USR_USUARIO is not nuil) then

bcgin

set found = 0;

sclect 1

into found

from dummy

where exists (select 1

from USUARIOS

where USRJJSUARIO = new_ins.USR_USUARIO);

if found <> 1 then

signal insert_child_parent_exist_exception

cnd if;

end

end if;

exception

when insert_child_parent_exist_exccption then

message 'Error: Trigger(tibjasuarios_accesos) of table USUARIOS_ACCESOS';

message ' Parent code must exist when inserting a child!';

signal user_defined_exception;

when others then

message 'Exception in betbre insert trigger(tib_usuarios_accesos) of table

USUARIOS^ACCESOS';

res i gn al;

end
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3.5 IMPLANTACIÓN DEL SISTEMA

3.5.1 INSTALACIÓN DEL SOFTWARE

La instalación del Software, se la ha realizado, a través de herramientas que permiten

comprimir los archivos de aplicación, asi como crear todas las variables y realizar todo

el proceso de instalación, en el equipo computacional en el cual, se desea implementar,

para el correcto funcionamiento de la Aplicación, en cualquier equipo, que este sobre

una plataforma Windows.

Por medio del lenguaje de Programación, se ha construido un ejecutable, que posee,

todo el código fuente convertido en código máquina. A este ejecutable, se han anexado,

las librerías del lenguaje, que son necesarios para su funcionamiento, la base de datos,

así como sus controladores del motor de base (en el caso de servidor), y los demás

iconos y archivos gráficos, que complementan la aplicación.

En el proceso, de instalación, se deberá especificar, el Nombre y la Empresa, en la cual

se instalará, se requerirá de una contraseña, con lo que se pretende, evitar instalaciones

indebidas, se deberá, especificar la ruta, así como el tipo de instalación que se desea

realizar, además se podrá especificar si se desea crear acceso en el escritorio o cambiar

el nombre de cómo se presenta la aplicación en el menú inicio.

Una vez ingresados todos estos parámetros, se procederá a la instalación de la

aplicación, en la que de manera automática, se creara entradas en el registro del

Sistema Operativo, con lo cual se podrá registrar los controladores de la aplicación y de
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la base de datos, permitiendo un correcto funcionamiento de la aplicación en cualquier

equipo computacional en la cual resida.

CAPITULO IV

4.1 VALIDACIÓN DE RESULTADOS
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PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATÓLICA DEL ECUADOR
Sede Ambato

ESCUELA DE INGENIERÍA DE SISTEMAS

Ambato. 04 de enero de 2007

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PJJCESA
Presente.

De mi consideración:

La presente es portadora de un saludo cordial y a la vez informarle
que se ha procedido a la validación del trabajo de disertación de la señorita:
Gioconda Vanesa Lara Peralta, titulado: "Sistema para el diseño de muebles
modulares y la obtención de presupuesto del mismo". Encontrando que el
mencionado trabajo esta concluido a cabalidad, cumpliendo Iqs objetivos trazados
y funcionando plenamente.
Se destaca en el trabajo la utilidad y facilidad que presta el mencionado sistema
para los usuarios, puesto que es un sistema a medida.

Atentamente,

Acurio M.
.DOR ACADÉMICO

ESCUELA DE INGENIERÍA DE SISTEMAS



Ambato, 04 de enero de 2007

Ingeniero
Telmo Viteri
DIRECTOR DE LA ESCUELA DE SISTEMAS DE LA PUCESA
Presente.

De mi consideración:

Por medio de la presente me permito informar a usted que he realizado
validación del trabajo de disertación de la señorita: Gioconda Vanesa Lara Peralta,
titulado: "Sistema para el diseño de muebles modulares y la obtención de presupuesto
del mismo".

Puedo informar que el sistema presenta ventajas y facilidades en el uso, así como un
orden lógico de procesos

Atentamente,

Ing. Pai
/DOCENTE
ESCUELA DE INGENIERÍA DE SISTEMAS



Ambato 04 de Enero de 2007

Ing. Telmo Viteri

Director de la Escuela de Ingeniería de Sistemas de la PUCESA

De mis consideraciones

Yo Juan Carlos Cruz Lascano Gerente propietario de la Empresa CRUMAD de RUC

1803069598001 cumplo con informarle que el sistema SIDIMMOP, "Sistema para el

Diseño de Muebles Modulares y la Obtención del Presupuesto del mismo" realizado

para mi empresa a la cual represento por la Señora Gioconda Vanessa Lara Peralta

cumple con los objetivos que nos planteamos ya que ha sido de gran ayuda para poder

lograr automatizar los procesos que los veníamos haciendo manualmente. Encontrando

que el sistema esta concluido y funcionando plenamente.

De esta manera pongo en su conocimiento para los fines pertinentes.

Por la atención que se digne a la presente anticipo mis agradecimientos.

Atentamente;

Juan Cruz Lascano

C.I. 180306t»59-8
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CAPITULO V

5.1 CONCLUSIONES

• Con el presente sistema se ha llegado a determinar que cuando se mejoran los

procesos con una herramienta nueva y poderosa como es Power Builder 9.0 y

una base de datos robusta como es Sybase 11.5, se puede mejorar en gran forma

el manejo de la información, manteniendo como objetivo principal la seguridad

de datos.

• El sistema simplificará el trabajo del usuario del sistema además dándole al

cliente la facilidad de obtener su presupuesto y diseño del mueble modular que

necesite en forma inmediata y precisa.

• Es sistema proporcionará a la empresa una ventaja frente a la atención a los

clientes, a medida que vaya creciendo la demanda, este soportará el crecimiento

que vaya dando al pasar el tiempo.

• Los reportes que se generen darán como resultado un mejor control del

movimiento económico de la empresa y permitirá establecer parámetros para

determinar si los procedimientos realizados están dando los frutos deseados.

5.2 RECOMENDACIONES

• Se recomienda verificar el funcionamiento de los equipos que forman parte

integral del sistema, ya sea este en la parte de Hardware como de Software, con

el fin de evitar problemas en el momento de implantar el sistema.

• Se recomienda que en los equipos que se utilizarán el sistema, se instale solo el

Software necesario, con el único fin de mejorar el rendimiento del mismo.

• Si al momento de la utilización del sistema ocurre algún tipo de error que se

sospeche que sea el Software, comunicarse de inmediato con el personal de
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desarrollo, con el único fin de solucionar dicho problema y verificar la

integridad de información ingresada.

• Para brindar una mejor atención al cliente, se debería utili/.ar impresoras de

calidad y velocidad, ya que esto pennitirá agilizar la atención al cliente.

PUCESA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo . . . Uioconda Lara

ÍNDICE GENERAL

INTRODUCCIÓN 1

CAPITULO I 2

1. PROYECTO DE INVESTIGACIÓN 2

\.\. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2

1.1.1. PROBLEMA 2

1.1.2. PROBLEMATIZACIÓN 2

1.2. DELIMITACIÓN 2

1.3. JUSTIFICACIÓN E IMPORTANCIA 3

1.4. OBJETIVOS 3

1.4.1. OBJETIVO GENERAL 3

1.4.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 3

1.5. HIPÓTESIS 4

1.6. ASPECTOS METODOLÓGICOS 4

1.6.1. FUNDAMENTOS TEÓRICOS 4

1.6.2. MÉTODOS DE INVESTIGACIÓN 4

CAPITULO II 6

2. MARCO TEÓRICO 6

2.1 SISTEMA 6

2.1.1 CONCEPTO DE SISTEMA 6

2.1.2 SISTEMA INFORMÁTICO 7

2.2 BASES DE DATOS 8

2.2.1 MODELOS DE BASE DE DATOS 8

2.2.2 GESTOR DE BASE DE DATOS. 9

2.2.3 BASES DE DATOS RELACIÓNALES 10

2.3 HERRAMIENTAS DE BASE DE DATOS. I I

2.3.1. SYBASE ASE. 11

2.4 HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS Y DISEÑO DEL SISTEMA. 12

2.4.1. POWER DESIGNER 12

2.4.1.1. MODELAMIENTO DE DATOS: 13

2.4.1.2. MODELAMIENTO DE OBJETOS: 13

2.4.1.3. REPOSITORIO EMPRESARIAL: 13

PUCFSA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo . ._._ .. __.. . . ..— —.GiocotuljLLítni

2.5 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN. 13

2.5.1. TIPOS DE LENGUAJES 14

2.5.1.1. LENGUAJES DE CUARTA GENERACIÓN. 14

2.6 POWER BUÍLDER 9.0 15

2.6.1 APLICACIÓN POWERBUILDER. 16

2.6.2 LENGUAJE POWERSCRIPT 16

2.7 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR 17

2.7.1. VENTAJAS DE LA ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR 19

2.7.2. HARDWARE Y SOFTWARE CLIENTE-SERVIDOR. 19

2.8 TCP/IP 20

2.8.1. TRANSPORTE Y APLICACIÓN. 20

2.9 REDES LAN 22

2.9.1. BENEFICIOS DE UNA RED DE DATOS 23

2.10 SISTEMAS OPERATIVOS 23

2.10.1. MICROSOFT WINDOWS 2000 PROFESSIONAL. 23

2.1 1 DISEÑO DE MUEBLES MODULARES 25

2.11.1 TEORÍA DE LA FABRICACIÓN DE MUEBLES 25

2.11.2 TEORÍA DEL DISEÑO DE MUEBLES 26

2.12 CALCULO DE PRESUPUESTOS 29

2.12.1 PRESUPUESTO 29

2.12.2 PRESUPUESTO MAESTRO 30

2.12.3 PRESUPUESTO DE VENTAS 31

2.12.4 PRESUPUESTO DE PRODUCCIÓN 32

2.12.4.1 PRESUPUESTO DE PRODUCCIÓN POR LÍNEA 32

2.12.5 PRESUPUESTO DE NECESIDADES DE MATERIA PRIMA Y DE

COMPRAS. 33

2.12.6 PRESUPUESTO DE MANO DE OBRA DIRECTA. 34

2.12.7 PRESUPUESTO DE GASTOS INDIRECTOS DE FABRICACIÓN. 34

2.12.8 ESTADO DE RESULTADOS PRESUPUESTADO. 35

2.12.9 PRESUPUESTO FINANCIERO. 36

3. SISTEMA PARA EL DISEÑO DE MUEBLES MODULARES Y LA OBTENCIÓN

DE PRESUPUESTO DEL MISMO. 37

3.2 ANÁLISIS DEL SISTEMA 38

3.2.1 OBJETIVOS 38

PUCESA 114



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo . . . Ciio.c(.inda_Lara

3.2.2 ALCANCE __^____^ _38

3.2.3 VISIÓN GENERAL ____ , _. 40

3.2.4 Perspectiva ______ - .40

3.2.5 Funciones _40

3.2.6 Características de usuario _ _ _ . „ _ 42

3.2.7 Restricciones ___ 43

3.2.8 Suposiciones y Dependencias ____.________„ 43

3.2.9 Requisitos Específicos 44

3.2.10 Obtención de los requerimientos del Usuario. ,._____ 47

3.3.1 Introducción _ _ 49

3.3.2 Descripción de cada uno de los procesos _________„„ 49

3.3.3 Diagrama de Flujo de Datos (DFD's) 55

3.3.4 Diseño de la Base de Datos ___60

3.3.5 Diagrama de Objetos de Power Builder usados en la Aplicación 62

3.4.1 Desarrollo de Base de Datos 62

3.4.2 Codificación deTRIGGER 88

3.5.1 Instalación del Software 109

CAPITULO IV 110

4.1 VALIDACIÓN DE RESULTADOS 1 10

CAPITULO V 1 1 1

5.1 CONCLUSIONES 1 1 1

5.2 RECOMENDACIONES 111

GLOSARIO

BIBLIOGRAFÍA

ANEXOS

ÍNDICE GENERAL 113

PUC'ESA 1 1 5



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo . , „ GkicondaJ-ara

ÍNDICE DE ILUSTRACIONES

Fig2.1 22
Figura 2 Diseño de Interfax Externo 44
Figura 5: DFD Nivel O del Sistema SIDIMMOP 55
Figura 6: DFD Nivel 1 del Sistema STDIMMOP 56
Figura 7: DFD Nivel 1 de creación de CLIENTES 57
Figura 8: DFD Nivel 1 de creación de MATERIALES 58
Figura 9: DFD Nivel 1 de creación de PROFORMAS 59
Figura 10: DFD Nivel 1 de creación de FACTURACIÓN 60

PUCESA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y l;i ohleticii'm del presupuesto del misino . .__ Ciiocoiida .

ÍNDICE DE TABLAS

TABLA AUTORIZACIÓN 63

TABLA BANCOS 64

TABLA CIUDAD 65

TABLA CLASE_MUEBLES 66

TABLA CLIENTES 67

TABLA DETALLE_FACTURA_MUEBLES 68

TABLA DETALLE_PROFORMA_MUEBLES 69

TABLA FACTURA_CLIENTE 70

TABLA FORMAS_PAGO 72

TABLA MATERIALES 73

TABLA PAGOS_FACTURA 74

TABLA PAÍS 76

TABLA PARÁMETROS 77

TABLA PRESUPUESTOS 77

TABLA PROFORMA 79

TABLA PROVEEDORES 80

TABLA PROVINCIA 81

TABLA SUBCLASE_MUEBLES 82

TABLA USUARIO_VITACORA 84

TABLA USUARIOS 85

TABLA USUARIOS ACCESOS 87

PUCESA H7



Sistema paia d diseño de muebles modulares
\a obtención itel presupuesto del misino ... .. .. -

GLOSARIO

Asincrona.- Se aplica este termino a una transmisión de datos en serie que no se

producen de una manera síncrona, se trata de una técnica que permite la máxima

sencille/ del circuito de interconexión a expensas de una menor velocidad de

transmisión.

Atributos.- Es una unidad básica e indivisible de información acerca de una entidad

o relación que sirve para identificar y describir a los mismos.

Autenticación.- Verificar la identidad del cliente.

Automación.- Verificar si el cliente tiene acceso al servicio proporcionado por el

servidor.

Cliente.- Funciona en su ordenador local, se comunica con el servidor remoto, y

pide a éste información.

DBMS.- Sistema de manipulación de base de datos.

Dispositivo Periférico.- Dispositivo o máquina que está en conexión con la unidad

central que trabaja bajo el control de esta última. Los periféricos desarrollan la

función de proporcionar datos y programas a la unidad central describir datos a la

salida y de almacenar ficheros.

Drivers.- (controlador) termino ingles que suele utilizarse para aquella parte del

software del sistema, que controla un periférico particular. La CPU para

comunicarse con un periférico tiene necesidad tanto de las conexiones físicas como

también de un programa de gestión adecuado que se suele denominar "Driver". Los

programas "drivers" forman parte integrante del Sistema Operativo.

Encapsulamiento.- Es también una forma de ocultar información, en la que una

clase esconde a la vista sus detalles internos de aplicación.

Estática.- Propiedades invariantes en el tiempo Ej. Entidades, atributos, dominios,

relaciones, representaciones, restricciones inherentes.

FTP.- (File Trasnter Protocol), protocolo de transferencia de archivos, permite que

los usuarios transfieran archivos entre host.

Herencia.- Permite definir nuevas clases (descendientes) desde las clases existentes

(antecedentes). Una clase descendiente heredas todas las propiedades y métodos

definidos para su clase antecedente.
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Ingeniería Inversa.- Conjunto de tareas destinadas a obtener las especificaciones

de un sistema de información, partiendo del propio sistema. Es una actividad típica

del mantenimiento de aplicaciones cuando no existen las especificaciones de diseño

de la aplicación a mantener.

Interacción.- Se aplica este término a un sistema que permite ejecutar programas

en forma de diálogo con el usuario.

Interoperabilidad.- Los equipos de distintos fabricantes pudieran funcionar

conjuntamente, el desarrollo sería más eficiente y se fomentaría la competitividad

entre proveedores.

LAN.- (Red de Área Local), red Network de computadores ubicada usualmente en

una sola oficina o en un edificio que permite a varios usuarios compartir los

archivos y otros recursos (como impresoras) y posibilita la interoperabilidad entre

diversos sistemas.

MAN.- (Red de Área Metropolitana), red pública de alta velocidad (100 bmps)

capaz de transmitir voz y datos a larga distancia.

Migración.- Actualiza el sistema operativo del servidor y transfiere objetos

Bendery, derechos y asignaciones administrativas.

ODBC.- Controlador de conectividad abierta de bases de datos, permite la

conectividad de la base de datos con las aplicaciones.

Pipe.- Sección de memoria que puede ser usada por un comando para pasar

información a un segundo comando en el procesamiento.

Polimorfismo.- Es la cualidad que tiene una función para trabajar de diferentes

formas ante una misma llamada.

Privacidad.- Garantizar que la información privada de un usuario, no sea accedida

por alguien no autorizado.

Procesos.- Conjunto de operaciones desarrolladas por uno o varios procesadores,

para ejecutar un programa.

Protección.- Asegurar que las aplicaciones no monopolicen los recursos del

sistema.

RAD.- Rapid Aplication Development tecnología de desarrollo rápido de

aplicaciones.

Seguridad de datos: para que estos no puedan ser accedidos inapropiadámente.

Servidor.- Es un ordenador remoto en algún lugar de la red que proporciona

información según petición.
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Síncrona.- Este término se aplica a cualquier término que funcione al mismo

tiempo, por Ej. Dos dispositivos deben hacer algo juntos es necesario que su

funcionamiento se realice simultáneamente de forma muy precisa. El reloj (clock)

del ordenador sirve para sincronizar entre sí las operaciones de las diversas partes.

SMTP.- (simple mail transfer protocol), Protocolo de transferencia utilizado para

implementar sistemas de correo electrónico.

TCP/IP.- Siglas de Transmiter Control Protocol / Internet Protocol, conjunto de

protocolos de comunicación. Abarca acceso al medio transporte de paquetes,

comunicaciones de sesión, transferencia de archivos de correo electrónico y

emulación terminal.

TELNET.- Protocolo de emulación de terminal remoto y permite a los clientes se

conecten a host remotos de la red.

UDP.- (User Datagram Protocol), protocolo inalámbrico a nivel de transporte que se

usa en el grupo de protocolos TCP/IP generalmente unido a al capa de software IP,

debido a que UDP no agrega sobrecarga, como lo hace la conexión orientada

TCP/UDP se emplea a menudo con aplicaciones SIMMP(Simple Netware Directory

Services IMDS).

WAN.- (Red de Área Amplia), se refiere a una red network de computador que usa

líneas telefónicas dedicadas y/o satélites para interconectar redes LAN a través de

largas distancias geográficas hasta miles de millones de Km de separación.
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MANUAL DE ADMINISTRACIÓN

Este manual detalla la instalación de la Base de Datos y el Sistema de Atención al

Cliente SIDIMMOP.

BASE DE DATOS

Requerimientos

Para la instalación de la Base de Datos SYBASE se requiere un computador Pentium de

preferencia Pili o superior, Memoria RAM 64MB (mínimo), 100MB de espacio en

Disco (mínimo), sistema operativo Windows NT o superior; en el caso de Windows NT

se requiere como base que este instalado el Service Pack 4.0.

El primer paso para el proceso de instalación es el siguiente:

Se coloca el CD de SYBASE, se escoge el programa SETUP desde el explorador de

Windows y se lo ejecuta. Aparece la pantalla de bienvenida, seleccionamos NEXT.

Como siguiente paso seleccionar el tipo de instalación que se desea, Productos

licenciados o Instalación del cliente.
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Para instalación del servidor escogemos la primera opción que es Liccnced Products y

presionamos NEXT; aparece el directorio donde se desea realizar la instalación, por

defecto se pone en C: \Sybase, presionamos NEXT.

Aparece entonces el nombre de la carpeta donde se colocaran todos los accesos directos

a los programas de SYBASE.

purrsA
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A continuación se detalla todos los programas que se van a instalar, cuando es la

primera Instalación el software señala por defecto todos los necesarios para la

instalación, por lo que se recomienda continuar con la instalación si alterar ninguna de

las opciones; Presionamos NEXT.

A continuación se revisa en pantalla por última vez todos los elementos a ser instalados,

presionamos el botón Install, dando comienzo a la instalación.
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Una pantalla va detallando el porcentaje de la instalación.

Una ve/ terminada la instalación del software se nos pide una confirmación para la

creación del Motor de la Base de Datos, si damos CANCEL se da por terminado la

primera parte de la instalación.

IHJCtSA
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Si escogemos la opción OK aparece la siguiente pantalla, en donde se detalla el nombre

del servidor, el tamaño de la base de datos MASTER y la SYBPROCS que son la parte

fundamental del motor de SYBASE, ya que estas almacenan toda la información tanto

de la configuración como de los procesos que esta se irán realizando. Seleccionamos

CRÉATE.

Una vez terminado el proceso de creación de las bases de configuración y procesos

SYBASE nos pregunta si deseamos reiniciar el equipo y dar así por terminado la

instalación.

Nota: Para que todas las configuraciones realizadas durante la instalación tengan efecto
se debe reiniciar el equipo.
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Una vez reiniciado el sistema se debe crear una copia de un archivo de librería dinámica

llamado scsslgen.dll y renombrarlo a scsslgcs.dll, esto es para que se pueda ejecutar el

SYBASE CENTRAL, que es el programa principal para el manejo del motor de la

Base de Datos

Para que el motor de la base de datos se levante automáticamente cada vez que se

rcinicie el servidor debemos configurar los servicios dentro del panel de control,

herramientas administrativas, servicios; en donde se debe seleccionar SYBASE

BCKScrver y el SQLServer, que son el motor del backup de la base de datos y motor de

la base de datos respectivamente.
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Para poner en forma automática estos servicios se debe presionar click derecho en el

servicio, seleccionar tipo de inicio automático, presionar aceptar. Volver a proceder de

la misma forma con los servicios que requieran este mismo tratamiento.

&.-00* ft.
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Para ejecutar el SYBASE CENTRAL, nos trasladamos a través de la barra de tareas,

menú inicio, programas, sybase, en donde se encuentra el acceso directo del programa.
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Una vez que se ejecuta el programa, se muestra la siguiente pantalla de presentación:

.

CIO
C«noii j

Antes de proceder con la creación de la base de datos, se debe configurar aspectos de

lenguaje que formaran parte de las políticas del sistema, como son si se utilizará o no

caracteres especiales, tildes y otros.
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En la opción languaje debemos escoger Sort Order (set default), la opción Dictionary

Order, case insensitive, este permite cualquier introducción de información, ya sea esta

mayúscula o minúscula, tildes y otros. Después de hacer los cambios respectivos,

grabamos y aceptamos, luego de lo cual para que tengan efecto se debe rciniciar el

equipo.

Una vez reiniciado el equipo se ejecuta el SYBASE CENTRAL y procedemos a crear

los Data Devices que van a ser las unidades físicas en donde se almacenará toda la

información de la base de datos.

|-*Hf9



Para la creación de cada uno de los devices debemos tomar en consideración el tamaño

que podrá alcanzar la base de datos realizando un cálculo estimado y haciendo una

proyección para periodo de tiempo, esto nos dará como resultado el valor estimado en

MegaBytes que se requerirán dentro de esta.

'* ". " •*!•!»
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Una vez creado el device de datos procedemos de la misma forma con el device del log

que no es otra cosa sino donde se almacenarán temporalmente todos los procesos que se

realizaran contra la base de datos.

•«r*
rk «ij

Terminado este proceso continuamos con la creación de la base de datos, dándole un

nombre y seleccionando los tamaños que se utilizarán tanto para almacenamiento de

datos y almacenamiento temporal de transacciones.
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Hay una opción que se debe tomar muy en cuenta y es la FOR LOAD, esta se debe

utilizar si se requiere subir un respaldo con todas las configuraciones de la base de

datos respaldada, como es usuarios, grupos y los respectivos permisos a las tablas de la

base. Si se quiere crear una base de datos nueva simplemente pasamos por alto estas

selecciones.

Para levantar un respaldo simplemente debemos seleccionar en la base de datos donde

se quiere subir el mismo, click derecho, restore y seleccionar el origen de donde se

encuentra en el respaldo.

PUCFSA
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Una vez que el respaldo es terminado de subir debemos fijarnos en el último mensaje

que este despliega, donde aparece ON Line, esto quiere decir que el proceso termino

satisfactoriamente, caso contrario debemos leer los diferentes mensajes que irán

apareciendo y consultarlos con los manuales para ver si son o no factibles de solucionar.

i m »'t * w ffi YJ? -dS

Otro proceso que es muy importante es la creación de los usuarios y los respectivos

permisos que a estos se les asignaran para el uso de las diferentes tablas de la base de

datos. Adicionalmente se puede manejar grupos de usuarios, los mismos que facilitan de

gran forma la utilización de permisos con diferentes usuarios que realicen procesos

similares en la base de datos.

Para concluir con la instalación del sistema, debemos copiar la aplicación en una carpeta

anteriormente definida en este caso la hemos llamado SIDIMMOP, donde irán todos las

librerías del sistema incluida la carpeta BMP donde se encuentran los logotipos del

sistema y algunos iconos anexados en la aplicación.
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Luego creamos un icono de acceso directo hacia el escritorio de Windows, con la

finalidad de dar facilidad al usuario para ejecutar el sistema.

MANUAL DE INSTALACIÓN.

Requerimientos Mínimos.

Requisitos de Hardware.

El sistema ha sido diseñado para trabajar en un ambiente Cliente.

Las características óptimas de hardware se detallan a continuación:

• Procesador Pentium o superior.

• RAM de 32 Mb

• Espacio en Disco Duro 60 Mb

• Drive 3 %.

• USB

• Teclado.

• Mouse.

• Monitor SVGA.

• Unidad de CD - ROM.

Requisitos Software

Software

• Windows 2000

• Sybase 11.5 Cliente (RunTime).
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Instalación de SIDIMMOP

A continuación se detalla el proceso a reali/ar para la instalación del sistema en la

estación de trabajo de cada una de las secciones:

Instalación cliente de SYBASE

Desde el CR-ROM ejecutamos el programa SETUP.EXE, aparece la pantalla de

presentación, presionamos NEXT para continuar o EXIT para salir de la instalación.

Seleccionamos la opción Open Client Runtime, presionamos NEXT

I'UCFSA
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Escogemos la ubicación donde se instalarán los archivos de configuración, por defecto

aparece C: \SYBASE, si se requiere se cambia el destino, caso contrario presionamos

NEXT.

El programa de instalación muestra una opción para el nombre de la carpeta

contenedora de los archivos que van a ser instalados, para continuar se presiona NEXT.

ij K» vngam fttósi t*n
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Una vez terminada la copia de los archivos de instalación se deberá proceder a reiniciar

el equipo, para que los cambios tengan efecto.
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Una ve?, reiniciado el computador, nos dirigimos a INICIO, PROGRAMAS, SYBASE y

escogemos DSEDIT, para continuar con la configuración del cliente.
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Una vez ejecutado el programa aparece la siguiente pantalla, presionar OK.

Se debe crear el nombre del servidor (en este caso es la misma maquina del cliente)

donde el cliente se enlazará para la utilización de la Base de Datos, presionar la

combinación de teclas CTRL.+A o a su vez acceder a la opción del menú Server

Object y escoger Add..., entrar el nombre y presionar OK..

PUCliSA
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Nota: Esta configuración está por defecto en 5000 cuando se instala el motor de la

Base de Datos por primera ve/.

Input Network Addre*s For

Proigeo:

*I

TCP

Debe presionar OK. Una vez realizado el proceso.

'áf' ¡
Para verificar el enlace se presiona el botón _flj, este a su vez ejecuta un comando que

verifica la conexión con la Base de Datos y devuelve el mensaje succeeds si la conexión

está correcta, caso contrario un fails es mostrado.

Seiver Üb¡ect Ñ

SRV_SISTCMAS

PioíooolSeiveí Addtass

Ctoíe conncction succeeds,

Loaded the Dynwnfc LkikLtorary NLWNSCK.aL (c¡ \syhase\DLHW_WNSO:, (UL),

Determinado que hay conexión con la base de datos cerramos el Dsedit y se procede

con la creación de la carpeta CRUMAD, dentro de esta las subcarpetas BMP y

CRUMAD_EXE, está última contendrá la aplicación compilada y el programa

ejecutable.

PUCTSA



Archivo Eiidón Ver Favoritos Herramientas Ayuda

yjfltiás - ~* • _¿J ; ¡̂Búsquada -.-*-,Carpeta

Dreccián j_j crjmad

cmmad

Selección? un elemerito para vet su

Para finalizar el proceso, se debe crear un ICONO de acceso directo a la aplicación en el

escritorio WINDOWS, se recomienda el icono

una rápida identificación del usuario.

y el nombre STDIMMOP, para
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MANUAL DE USUARIO

Inicio de Sesión en el Sistema SIDIMMOP

Para iniciar una sesión en SIDIMMOP damos doble clic en el icono que se muestra a

continuación ubicado en el escritorio de Windows.

Aparece la siguiente pantalla en la cual ingresamos el nombre y la clave del usuario.

Pulsamos el botón Aceptar o presionamos Enter.

Usuario

Contraseña

SIDIMMOP 1 Cambiar Clave

Si uno de los parámetros no es correcto se despliega un mensaje de que el usuario está

incorrecto o que la clave suministrada es incorrecta, o que no existe conexión a la base

de datos.

Una vez ingresado al Sistema aparece la siguiente pantalla, en la que tenemos

disponible la opción de menú SIDIMMOP, la que debemos seleccionar para ingresar a

la pantalla con el nuevo menú del sistema opción SIDIMMOP.

PUCI-SA
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Aquí se presenta claramente las diferentes opciones del programa, con las cuales se

trabajará, para ello se debe que seleccionar una de las opciones disponibles del mismo.

A continuación se describe cada una de las opciones disponibles del sistema.

Parámetros Provincias

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Provincias.

Configuración i Parámetros Procesos Reportes, Veni

*< M
414 C_t

Clientes
Proveedores

Bancos
Clases Muebles



SiMonu para el diseño ik- muehk-s itioilulares
> la obiención itcl presupuesto ilcl mismo (¡loconila 1 uia

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

Hl túrf^LHctin Pflf*ne*ro* trotean *epo-í« ver**

tt&mma ' -•¿r*'-* A * *

En esta pantalla seleccionamos la opción .. NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

Detalle

r País

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

r CÓdigO

M-
- ____ . -— . ----- ., — «,,,1U^^,.« .u .,..„....»*, ..... . . .^v>iUi»^ .« v-p^.v,.. GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Ciudades



Gioconda Lava

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Ciudades.

Parámetros Procesos Re

Provincias i LJ

Clientes
Proveedores
Bancos
Ciases Muebles

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

!ÍÍ Confirmación Parámetro* ProceíO! Reporte) Ventana Edición

*>? O U X & 14 4 V H •

Código 1

En esta pantalla seleccionamos la opción _:T- NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

I'UCLSA
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^ Ciudad

>• Provincia

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

> Código

jSj
Con estos datos se almacena la información mediante la opción *• GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Clientes

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Clientes.

i | Parámetros Procesos Re

| Provincias

Ciudades

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

•Ut'LSA
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y lu nhk'ticii'ni del presupuesto tlcl mismo

ítí CorJVjratttn Psramelros ProtMOS Reportes Ventara Edición

«* ffl & H Ifi -^ *f ¿^ Bri X á" H 4 > >\-

CÓDIGO CLIENTE GE01
Q/RüC ¡I '¿reír,.-.7.7 i

NOMBRE j [rTVTñÑÜA'i AHÍ""

DIRECCIÓN jf

__ OJ&AD: __ J ¡

TELEFONO J !

E-MAIL

NOMBRE COMt RCIAL j ¡

.COOICO___J[

FAX

En esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

^ C I / R U C

r Nombre

r- Dirección

> Ciudad

^ Teléfono

r Fax

>• E-mail

r Nombre Comercial

r % retención de renta

IH1CI SA
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'r % retención de IVA

>• Código

«•v _ w , i w^iwo «MIW.I -v- M . . . . M W V - . . M i» .,,,„. . . .«v.v.ii .nwv.^^w ,u upw.u.. GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Proveedores

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Proveedores

jración Parámetros Procesos Reporte:

Provincias

Ciudades

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.



t - (Pato! Generüles Pioveedure»)
ilfl ConFKjjración Parámetros Procesos Reportes Ventaría Edición

' ' " " é'm\3 f t ifcIDEB ODH n

Ciudad

M &

QEn esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

^ C I / R U C

'r Nombre

^ Dirección

^ Ciudad

~r Teléfono

>- Fax

~r E-mail

>• Código
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Con estos datos se almacena la información mediante la opción ™ GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Bancos

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Bancos

ación \s Procesos Reporte

Provincias

Ciudades

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.
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(IB ConftguttKiún Parámetros Brocas» Reporte! Ventana Ediaón

QEn esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

> Detalle

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

> Código

'2ü
Con estos datos se almacena la información mediante la opción ™ GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

PIK'LSA



Parámetros Clases de Muebles

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Clases de Muebles

ion ; Parámetros Procesos Reporl

- PP Provincias

Ciudades

Clientes

Proveedores

Bancos

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

!!* Configma>Sn Paanettos Procesos Reportes v«ntana Edición

S a0 C3AHV^Pá|i^i^ * • H % j* a \

PUCLSA



En esta pantalla seleccionamos la opción _ NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

r Tipo

> Detalle

> Código

Debemos seleccionar en el listado de imágenes el modelo de mueble que vamos a crear

para que el sistema se encargue de completar el campo de la dirección del ARCHIVO.

¿vi
Con estos datos se almacena la información mediante la opción ** GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Materiales

-ación : parámetros Procesos Report

Provincias
Ciudades

Clientes
Proveedores

Bancos

Clases Muebles

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Materiales

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

IHJfüSA
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Pawtetroí Procesos Reportes Yantara Eijittón

• •Éi 4 * B B E E t I D S 3 D » < 5 > . ' • ! * « • < « » •

4JQ

Detalla __ Proveedor
_' " ___ |SITEl_

; 3iTB^_
~~~ '""" ILANTPT

] JA.GOÍ̂  Proveador jpffEtT """"

Detalle ! KíSLOMEFÍArtO

Canlljad • j " ~50 Preetojj" 300 Unidad i¡ 00 I.VA

DEn esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

'*• Código

^ Proveedor

> Detalle

> Cantidad

> Precio

^2Con estos datos se almacena la información mediante la opción W- GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados.

Parámetros Materiales



<jiocnrnla l.ara

ación i Parámetros Procesos Reportes

Provincias

Ciudades

Clientes

Proveedores

Bancos

Clases Muebles

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Parámetros, Autorización SRI

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

Parámetros proceses Reporte* Ventana Eéwin

«P « «i 00 g ri O

ÍCódioo Facha T Autorizad a n f Caduca 1 f Inldfll í #Fmat 1 Factura # '
1 18.D1/2QD6 1Z3-t56

¿ 1 IB/0J,'2O07 í/436368 [ 1R111/20Q8

3 i 01/1MÓ06~ |l 104275356 ~ ~ "
Tf 1DO¡

FACTURAS-.

Tfm Actual J |T~

,JE£5 Qo.. .

«S 14 < > u

™
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En esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO y se ingresa la siguiente

información:

r Fecha de Autorización

'f Fecha de Caducidad

~f # Autorización

r Rango inicial

> Rango Final

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

r Código

Con estos datos se almacena la información mediante la opción ™ GUARDAR. El

número de código que genera el sistema no debe coincidir con los antes generados

PROCESOS

Proceso Presupuesto

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Procesos, Presupuesto; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono—.

IMICLSA
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rametros Procesos Reportes Ventan.

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

Configuración Parámetros Procesos Reporto» Ventana

EB fí. iS ÜSii 00 S n Q «*• ¿? W «a u < » u

CLASSDEMUEBLEÍ

CanlIU a d Pre c jo , , Fecha ^ _J

Vfli OH ((ííftl

Este proceso nos permite obtener el presupuesto de un mueble modular en base al

parámetro materiales que ingresamos anteriormente.

En esta pantalla seleccionamos la opción NUEVO, automáticamente se nos genera

un número de presupuesto y se ingresa la siguiente información:

>• La clase de mueble que vamos a presupuestar



Código de material que se utiliza para la fabricación de dicho mueble.

Cantidad

Precio

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

x Total

> Fecha

Configuradóri Parámetros Procesos RBBoites Variara Editen

: * • D <? ¡a n» ca nn s 3 Q »" ¿^

PRESUPUESTO #12

CLASE DE MUEBLE < ESQ2 > ESCRITORIO PATAS ARCHIVE

Cantidad ¡ Ptetia j Totí!. j Pacha, j

| 1 r 46.00 [""""

__ VA¡ QR TOTAl jf ' 121-BO

•^BSi todo está correcto se procede a guardar esta información mediante la opción ™

GUARDAR, caso contrario se procede a la actualización y su posterior

almacenamiento. Este presupuesto es el valor de un solo mueble modular que nos va a

servir posteriormente para los siguientes procesos.



Además en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar; tanto

en la barra de herramientas como dentro del menú Edición.

En la opción de buscar tenemos búsqueda por:

>• Numero de presupuesto

>• Detalle del producto

PRESUPUESTO #12

CLASE DE MUEBLE |< ES02 > ESCRTTOrao PATAS ARCHIVER

Proceso Proforma

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Procesos, Protbrma; o en la barra de

herramientas damos click sobre el iconoH.

pucrsA



os j Procesos Reportes Ventana

W Presupuesto

Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

Patametroí Procera* Reporte» Verttina Eduiín

na B 3 a u < > n

JfilJEl

Piodu«o antj_ Valor j iyA_J_JTota

TOTAL

Este proceso nos permite obtener la proforma para un determinado cliente de varios

muebles modulares que fueron presupuestados en el proceso anterior.

QEn esta pantalla seleccionamos la opción . NUEVO, automáticamente se nos genera

un número de proforma y se ingresa la siguiente información:

RUC



Gioconda Lara

> Cliente, si el cliente consta en nuestra base de datos de Clientes nos recupera

automáticamente toda la información que tenemos de este cliente, caso contrario

la ingresamos y se almacenara posteriormente cuando la guardemos en la base

de clientes.

^ Detalle

> Observación

> Producto

A- Cantidad

> Valor

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

> Fecha

r IVA

'r Total

Dando click derecho sobre la columna de producto insertamos más productos.

IHIfKSA
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•Íffí-Sl
Configurado! Pwanwtroí Procesos ftBBOftes yentana Edlctón

o « » a¡?, EB oo y XM

_ K.U.C, J

_JT»Mfono J

,___feetia_ ;j

Otaunvactón ¡

iaD36e,959-8ÍIÜT" CBtntt ;'.tP'uAÑ'cARLO's C:RU¿

Producto

Si todo está correcto se procede a guardar esta información mediante la opción ^

GUARDAR, caso contrario se procede a la actualización y su posterior

almacenamiento. Esta proforma es el valor de varios muebles modulares que nos va a

servir posteriormente para el siguiente proceso.

Además en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar; tanto

en la barra de herramientas como dentro del menú Edición.

En la opción de buscar tenemos búsqueda por:

> Numero de proforma

>• Nombre de Cliente

r RUC o Cédula del cliente

l'UCLSA
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, EB no H f

W/.C.,..._J J1RTH06959-S-DOí" _ JCfflWW; _ . J A G A R L 5 C Ru

Teléfono j pEQü '̂ QftwiC^n j ¡1 ¿ üFÑOvi'MB REÍ

J|p7ÍÍWLilRÍ'rcAüD/

3730|| 352 Bul

TOTAL l̂ T?37rf

Buscar Por j i. NUM_PROFORMA •!

3BE3G23ZE333BHBB
í. MOM_CL1EHTF

3.NUM RtIC Cl

Proceso Proforma

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Procesos, Proforma; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono

etros j procesos Reportes Ven

m Presupuesto

Proforma
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Aparece la pantalla que se ilustra a continuación.

. - [Facturación CBctiie]
Confiquaoóo Parafettos Procesos ReiMrtes Ventana~

B i * - n f c ABD O •" ¿7 '- X M A H < > H

TOTAL O.OÜ

- P.., rf» - [Factr

Este proceso nos permite recuperar protbrmas realizadas anteriormente para proceder a

la respectiva facturación, o antes cuenta con una opción que es la Orden de Trabajo

donde nos permite registrar el anticipo y también nos permite imprimir esta orden con

opciones de edita si hay cambios.

Una vez realizada la orden de trabajo se procede a la opción de facturación donde una

vez impresa la factura no se podrá realizar modificaciones al documento.

En esta pantalla seleccionamos la opción _.. NUEVO, automáticamente se nos genera

un número de Orden de trabajo y se ingresa la siguiente información:



Sistema para el diseño de muebles modulares
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> # de Proforma en caso de que queramos ingresar una proforma anteriormente

generada.

r Valor de anticipo

> Cliente, si el cliente consta en nuestra base de datos de Clientes nos recupera

automáticamente toda la información que tenemos de este cliente, caso contrario

la ingresamos y se almacenara posteriormente cuando la guardemos en la base

de clientes.

> Detalle

> Observación

r Producto

V Cantidad

> Valor

•m • [facturación tiente]

ORDEN DE TRABAJO #00027

Banco Numero CltBQii* i Cía. Ctc Numero

'... jf̂ -IF-aclur*:... >£]MANUAl£S-.,.j íjpüfc

Formas de Pago, en esta opción tenemos las formas de pago:

PUCLSA
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o Efectivo

o Cheque

o Tarjeta de crédito

o Letra de cambio

Numero Cheque Cta¿ Cte r Numero Tarjeta Valor

Además de esto el sistema se encarga de completar los campos correspondientes a:

>• Fecha

> IVA

^ Total

&a
Si todo está correcto se procede a guardar esta información mediante la opción •*.

GUARDAR, caso contrario se procede a la actualización y su posterior

almacenamiento. Este documento es el valor que se deberá pagar el momento en que el

cliente acepta cualquier proforma que se realizo en el proceso anterior.

Además en este proceso tenemos las opciones de Editar, Borrar, Imprimir, Buscar; tanto

en la barra de herramientas como dentro del menú Edición.

En la opción de buscar tenemos búsqueda por:

>- Código del cliente

>• Nombre de Cliente

r RUC o Cédula del cliente

> Numero de Factura



Sistema para el diseño de mueble^ modulares
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Numero de Orden de Trabajo

• eca nn a x M <

27 \ _ 1 i

o* ros FACTURA
ÍO___J I OQKlQWm

LÍ_J'̂ !S " [f»rtur*e...

REPORTES

Reporte de Clientes

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Reportes, Clientes; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono

^rocosos ' Reportes Ventana Edición
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Este es un resumen de todos los Clientes que constan en nuestra base de datos a los que

se les ha efectuado una determinada orden de trabajo y/o se les emitió una factura.

Todos y cada uno de los reportes tienen una misma característica y es el uso de rangos

de fechas y un botón Abrir o Entcr para generarlos.

Una ve/ ingresado el Rango de fechas o el año en caso de reporte anual nos despliega la

pantalla que se ilustra a continuación.

Gorfiguraoon Parámetro! Procese» Reportes Ventana Edición

u tf sif tavff io&^i? * • GD * ü HE a DQR * " O X M

'i Anutf i" Ringodaf«lM« FWrar por :

F8*'! Ordenar por:

FLTRAR MSTABLtcm

pjICfCI IcáiUpo

n fi.-r)iv(M7

POXirin 1 de 1

TeíéTono OrdcnB FtctuiB Fecrn

ll»'i¡ .«.It.N CfcF.L'"1'. '"RUI

if Ld 0 " í'Beoísdurtor .,) IÍSISTEMAS^

Si queremos reali/ar un filtro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer

por:

RUC o Cédula

Nombre



Gioconda Lava

Teléfono

Orden de trabajo

Código

Feeha

Factura

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

¡ Reporte Clientes Factura

ff Anu«l C Rango de Fachas FHtrar por : [CLI_RUC

|2°°6 Ordenar por: í ~™ ~̂

Valor l 803069598001

ABRIR ORDENAR FILTRAR RESTABLECER

'UO-SA
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A continuación presionamos filtrar o Entcr y nos filtra por el motivo y el valor que

elegimos así:

• Reporte Cliente* Factura

ff Anual r FKrarpor : |CLI_RUC

Orttenatpor: i

Vítor 11*03069598001

ABMR FILTRAR RESTABLECER

REPORTE CUI=rm=S/CFJ:[-rr7R/.|S/:JC
Hombre

1S03063598001

13030e.559000l

18030695*18001

juní JUAN CARLOS CRUZ

JU01 JUAN CARLOS CRUZ

JU01 JUAN CARLOS CRUZ

JLI01 JUAN CARLOS CRUZ

,UJ01 JUAN CARLOS CRUZ

Fecha 08101/2007

Página 1 de 1

4 17/1212006

La última opción de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

- RUC o Cédula

f Nombre

f Teléfono

> Orden de trabajo

r CÓdigO

^ Fecha

r Factura

IMK'LSA
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Configutsbón Paramemos PKKKCIS Ríptxtss Nerita

'"'*•>&}* * X,í ÍM "

Valoi ll 8(3069(98 O 01

Psgins 1 el? 1

¡ HUOCJ i
<"~"
¡ifiíi-rihuvjsrim
|1 3&D06S5330Q1

I SO-ÍIlf.qV^l nil

|1 stLabíiS'jecioi
J1 234567530001

!i;j4S6 7 390001

j I 231567310

ÍI802167Í7S

1602167773

r^r^n^

. CLÎ RUC

MHW. \ NOMBRE
TELFFOMO

_ _ - QKUEy

CÓDIGO

• 1— Í-T rrrrr — i— FECHA\"\-\"l^i- i i_ ' j-h^n-i1 i i_--- i • j i i ji-

OM îp^^ Hombre

JL«J1 JIJAN l'.AHL

JJQ1 JUAN CARL

J3 CRUZ

~'S ÍRUZ

HUÍ JIJAN TARI ''..£, CRUZ

JU01 JUAN CARL i=.-"=1li

MKCrt MOV A KARINA

MKUI MOV A KA RIÑA

KLO' TC1RRES VIN CIO

&E01 OEOCONW LARA

C.E01 OEOCONDA LARA

..
£fABLECffiJ

~~~ F^ch

^ r^-1

Teléfono Orden f> Fiduia B

i 4

5

7

9 6

5933S20Ü75 i

5333320075 2

W523AIÜÍS 1 3

0

9 5

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido:

PUC1ÍSA



Reporte de Proveedores

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Reportes, Proveedores; o en la barra de

herramientas damos click sobre el icono

cesos ; Reportes Ventana Ediciór

? O Clientes

Este es un resumen de todos los Proveedores con los que cuenta la empresa que constan

en nuestra base de datos a los que se les ha efectuado una determinada compra.
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Direeción

Fax

Teléfono

E mail

Ciudad

Gioconda l.ara

46 ̂  I

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

Reparte Proveedores

fí Anual r tungo de FOCÜM | FBfrarpor . ¡HOMBRE

2006 1 Ordenar por: | -rj

AHUR 1 ORDENAR I FILTRAR I RESTABLECER



Gioconda Lara

A continuación presionamos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y el valor que

elegimos así:

. Reporte Proveedores

Anu-l C mnocdeFBCh*. ; FBtrar por .

l i o o T " O r d e n a r por:

«olor SITEC

La última opción de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

> Código

> RUC o Cédula

> Nombre

^ Dirección

>• Fax

> Teléfono

>• E mail

> Ciudad

I'UCI-'SA



(iiocondu I .ara

Anuri '' (Unoodaf«h.« H>rarpor : NOMBRI

roü OrdtnaciMic HOMBHÍ

MBW j > OftMMAft ¡i FLTRAR MSTAWJCER

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido.

Reporte de Proformas

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Reportes, Profonnas; o en la barra de

herramientas damos click sobre el iconoJILl.

os j Reportes Ventana Ed¡

m Clientes
Tf

—— Proveedores

s Fe Facturación i

I>UU-:SA



Sistema para el diseño de muebles modulares
\a obtención del presupuesto dd mismo

Este es un resumen de todas las proformas realizadas a determinados clientes en donde

nos especifica el cliente al cual se le realizo la proforma, el producto y el valor total de

la proforma, y la fecha de realización de la misma.

Todos y cada uno de los reportes tienen una misma característica y es el uso de rangos

de fechas y un botón Abrir o Enter para generarlos.

Una vez ingresado el Rango de fechas o el año en caso de reporte anual nos despliega la

pantalla que se ilustra a continuación.

Configuioción Paromotroí Pnxasos Reportes dentina Edición

EB'ft DD B Zl

- Reporte Proforma CNenle

^ ABRIR .r .|?...ĵ  £,™|̂ IV̂ , .,[ ,fM¡?*£ J rcs T ABLECER • _

Facha 03)01 /2007
Psgr.s 1 aa 1

Swdoj.;ÍÍíSl^J,j^ "* f̂t«g«gjggL.-J iJ^ggg -̂J-J 'Ét?ump-p_':;JÍ̂ '

Si queremos realizar un filtro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer

por:

PUfLSA



Sistcmu para el diseño de muebles modulares
y la obtención tic! presupuesto del mismo Gioconda I .ara

Pro forma

Nombre

RUC o Cédula

Producto

Fecha

-fAVIFR LARA

;i EK£ F-Lf'ALIA JAVIER

( L1.BA F'ERAl T U ANC-EL XJ1VIFK

I LSRi PERALTO AWGEL XAVIER

j LAR A PERALTA ANÍSEL V^VCR
', JI.IAI-J CARLOS ilRUZ

' JUAN "iRLO^ CRUZ

Rsproduebor ..

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

• Reporte Proforrna Cliente

Anual <s Rango deFechafl j ^tnfva[ . jvALOR """3F~3 tf-or

~~ ~~ ' ' a •del |oi)tii/2006 «i J08IW/2007 ; ; Ordenar por: j

; AMOR OROEHAR I FILTRAR ] RESTABLECER



Gioconda 1 ura

A eontinuaeión presionarnos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y el valor que

elegimos así:

• Reporte Proíorma Cliente

C Anual (• Rango de Fecha*

del j O1.l)l!7006 Bl 108/01 !200T

BRrarpor : j VALOR

Ordenar por: f~"~
J

A8RK ORDENAR FILTRAR RESTABLECER

A FRGRORMA5 Wf-

MOtMBRE

1 XAVIER LARA

2 LARA PERALTA XAVIER

6 JUAMCARLOS CRUZ

7 JUAN CARLOS CRUZ

a Rege: 4

_1 PRODUCTO VALOR ftuc-a

Fecha CISÍI1C007

Pagina 1 de 1

FECHA

MUEBLES DE COCINA

MUEBLES

PANADERÍA CALIDAD

PANAUEKIACALIt'AD

1,09200 lüÜ2317S¿:001

2,03700 1802317S22001 12.11.12006

1,23900 180306959SOOI 04/01 ̂ 2007

1,23900 1803069539001 07AJ1.<2007

5,607.00

La última opción de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

> Valor

> Pro forma

> Nombre

^ RUC o Cédula

^ Producto

^ Fecha

PIICKSA



Parámetros Protes» Repwtíí Venta» Eakign

iMsawif i^ss^íP * • Q

r Ano* <• MnooiteFech** tmKfHU |«*LOR

del fiuíÍTwT É» fíwiíSior orden» txir: ¿^¿Í7í
^jf _-] VÉtar "lOiB

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido:



Sistema pura el diseño de muebles modulares
y ia obtención del presupuesto del mismo

.
[ííSíaros' .1 [Üwífiñ";' otdwwfpor: PRODUCTO

ABRKt i¡ ORDEMAR 'i HLTMR ESTABLECER

TOTAL 5,607.00

-jlífi

Reporte de Facturación

Para efectuar este proceso se ingresa a la opción Reportes, Facturación; o en la barra de

herramientas darnos click sobre el icono

os ! Reportes Ventana Edi

^ Clientes

Proveedores

Este es un resumen de todas las Ordenes de trabajo y facturas realizadas a determinados

clientes en donde nos especifica el cliente al cual se le realizo la Orden o se le facturo,

PUCFSA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda Lava

el numero de orden, el numero de factura, RUC, Valor total de la orden y/o factura y la

fecha de realización de las mismas.

Además nos totaliza los valores de las órdenes y/o facturas realizadas en los periodos

seleccionados y en los filtros que realicemos.

Todos y cada uno de los reportes tienen una misma característica y es el uso de rangos

de fechas y un botón Abrir o Enter para generarlos.

Una vez ingresado el Rango de fechas o el año en caso de reporte anual nos despliega la

pantalla que se ilustra a continuación.

ConHguraocm Parámetros Procos» Reportes dentaria

'@& &mmvt® no s zí

<~ Anual ií' RKIBO de Fech» Rtrarnor ! -j! «•] »«tor ' "~

d<H ]n/oi/?QV£ «i | OSKII 9 oo 7 Of cfttiar por : 1 " ^ TI - •

í_^ :IABR«^ __'j ORDCHAR | fiLTRAR | MSTABUCEB ; j ' ^

r

i

JORO»*

J

i
j

\

\j

2

4

Fftha OS/01 OOCI7 *

f scpria 1 *• 1

FI=FOFTIH FACTUFA--1: VALGF /C[J^KTB

HOl S77ÍJ i;e'H"ONDA LAhA 90ÜIO 09A2/2006

902 677Í3 OE'JCONDA LARA '1SÜIÍ 09/1 2/2D06

802 677 Mi CeOCC'MOA LAFt. 1,23900 (MJQ1 12007

SO? F.V-'J GFCK.LINDA LAFA b6 10 06C1/200?

S03 6959800 JUAN CARLO3 CRIjr S5 10 17/12/2006

80S0695'J80'] JUAN '.ARLOS CRUZ 945 00 I7/12CQ06

0030695*501] JUAN CAFL.jS CRUZ 1 ,5« 00 1 7/1 2/JllW

803063538001 JUAN CARLOS CR'JZ 1 ,032 (10 1 B/1 Í/2ÍIO& —

8Q30695980U JUArJ CAFLt-i CRUZ '77 OJ 2002/2006

.JU5'J63S!100 JUAN CAFLOE CRUZ 1 ,219 UÚ DaW/?Düf

saioescgíinn JLI«NCÍ.RI OÍCRUZ K 10 oeniíoo?
BLiJJÜ'KseOu JUAN C ARLO "J cftUZ 6Í10 OSfllQOU?

S0306S53800 JUAN CARLOS CRUZ I.Jiq (JO 06*1/2(107

Si queremos realizar un filtro de los datos que aparecen en la pantalla lo podemos hacer

por:

PUCl-SA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda Lara

> Valor

> Nombre

> Número de factura

> RUC o Cédula

'r Número de orden

> Fecha

Anual • H «>8o de Fecha» fm¡ai am :

„ n *

1 .'Iirif

AB

<>: 1 1, iti.u por :

R1R OROt

VALOR

HOMBRE
RUC
HUM FACTURA
FECHA
ORDEN TRABAJO .*

FEFOFTE

ORDEHjt FACTURA*.

1802167773 OEOCONDALAFA

1802167773 OEOCOMDALABA

18021G7773 GEOCOMOALAR*

4 18030ÍS598Ü01 JUAN CARLOS CRUZ

18030SS59KJ01 JUAN CARLOS CRUZ

1803069598CC1 JUANCARLOSCFtUZ

1603069598001 JUAN CARLOS CRUZ

6 1SÜ30S9S9800Í JUAN CARLOS CRUZ

7 1803069S9B001 JUAN CARLOS CRUZ

1B03069596Q01 JUAN OARLOS CRuI

1803W959EOÜ1 JUAN CARLOS CRUZ

18C30695S8001 JUAN C ARLOS CRUZ

¥ALOR

800 10

735.00

1,239.00

6S10

6S1Q

94500
1 ,575.00

1,032 00

77700

1.238 00

6510

6510

1.239 00

09)12(2006

09fl 2/2006

04« 1(2007

OBJ01Í2007

17f12/2006

I . 1 ' 1 .-JJUI

17ÍI2/2006

18/1 2/2006

201 2(2006

04101(2007

06«1 Q007

06)01 C007

u ... i • un;

Seleccionamos el tipo de filtro que vamos a efectuar e ingresamos el valor

correspondiente de la siguiente manera:

1HJCESA



Sistema para el diseño de muebles modulares

y la obtención del presupuesto del mismo Gioconda Lava

. Reporte Factura Cliente

*""" ff «MU*"»* Facha* filtrar por : [VALOR

]omiÍ200s •) J08/ÍKÍOÍ07 Ordenar por: j

ABRIR ORDENAR

—3
FILTRAR ! RESTABLECER

A continuación presionamos filtrar o Enter y nos filtra por el motivo y el valor que

elegimos así:

'• Reporte factura Cliente

AntMl & Rango de Fecha* "•• pmrar BOf ' j VALOR

al J08/01/2007 ; ordenar por: r™~"~~
I

Valor 800|

ABRIR

ÍE FACTURAS '/AÍ-CR / C

g D6JD1 f2007

Página 1 de 1

ORDEN # FACTURA # i HOMBRE fECHA

9

20

15

16

17

19

25

26

# Reas: 8

2 1802167773

18021 S7773

1 803069593001

1 803069598001

1 803069598001

7 1 803069598001

1 803069598001

4682376478236

GEOCONDA LARA

GEOCONDA LARA

JUAN CARLOS CRUZ

JUAN CARLOS CRUZ

JUAN CARLOS CRUZ

JUAN CARLOS CRU2

JUAN CARLOS CRUZ

LARA PERALTA CARLOS

80010

1 ,239 00

945.00

1 ,575 00

1 .092.00

1 ,239 .00

1 ,239 00

2.037 00

TOTAL 10,166.10

091 2)2006

04101/2007

17/1 2^2006

17Í1 2/2006

1 8/1 2/2006

04/01 /2007

06í01/2Q07

06/01/2007

La última opción de los reportes es la de ordenar las opciones de orden son por:

'*• Valor

> Nombre

~r Número de factura

> RUC o Cédula

> Número de orden

>• Fecha



Sistem.i pura el diseño de muebles modulares

\i obtención del prcsupucslo del mismo Gioconda I.uia

del JI1M1/MK o {M«ii?*or Ordan»por: ÍVAL

>¡ «-

ABRVt ORDENAR FILTRAR RESTABLECER

.. j ...JÜÍ4-.25 ____

SOU 1LI

...SSHL. J

Hlfí -.-!JI\.

t9C306KMrj.-i1 JLinn r ABL': S '"Si 17

ifluios'jsanui.'t JIJAN MRi_i>:...fvu;

nsiiidewsniiui JUAN CARLOS CRLI;

1805167771 «•>"'!*» LJ1R4

1B(IÍ0695*«JUI JUS.'J'.AftLOi'.KÜÍ

lH0506959£in01 JUAN''ÍIRLO^. •"RMZ

4fjfl;i7f.<78;'(, L'-PAPfeALT/. .'aFl

1 ,i/5 00

;,037 m
IOIAL io.itt.ia

Si ^33 C* " C00«xocíue... I IÍ.SISTEMAS ..] Ife

Se nos ordenara por el motivo que hayamos elegido:

Corfigu'«adn p* «nitros Piocesos Reoatfí Vsntaw

n- M

«) füíÍJÜí' ontonwpof:

r\K ROO

OODEtUR S FK.TRAR RESTAOLECER

VALOR | .reo»..

LAPA PER'-; TA

10TAL 10.1IÍ.10

'UCESA



Sistema para el diseño de muebles modulares
y la obtención dcrl presupuesto del mismo. Gioconda Lara

Adicionalmente el sistema posee una opción para ajuste de ventanas.

Para ello se ingresa a la opción Ventana, y elegimos el tipo de ajuste que deseamos

efectuar a la pantalla; o en la barra de herramientas damos click sobre los iconos:

Ajuste Vertical

Ajuste Horizontal

. Ajuste de Pantalla

artes Ventana Edición

B î ~á Organizar Vertical

Organizar Horizontal

Ajustar a Pantalla
.; ;> 'iy úul

**S£3tfS°
BIBLIOTECA

PUCESA


